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JOGOS DIGITAIS, APLICATIVOS, SIMULADORES, GAMIFICAGAO E
NOTICIABILIDADE

“Video game is safe for most players
and can be useful in health care.”

Mark Griffiths, professor of gambing Studies

A Revista Observatério apresenta seu quarto numero de 2018, com capa
produzida pela colega, professora e artista Amanda Leite, trazendo dois and dossiés
especiais! O primeiro, intitulado JOGOS DIGITAIS, APLICATIVOS, SIMULADORES E
GAMIFICACAO — DELINEANDO PRATICAS PARA EDUCACAO E SAUDE, foi organizado
pelos colegas Dra. Lynn Alves e Dra. Isa Neves, ambas da Universidade Federal da
Bahia (UFBA) e tem o objetivo de socializar as pesquisas que vem sendo realizadas
nos programas de Pds-Graduacao Stricto Sensu, no Brasil e em Portugal. O segundo,
intitulado NOTICIABILIDADE, foi organizado pelos colegas Dra. Lia Seixas, da
Universidade Federal da Bahia (UFBA) e Dr. Alfredo Vizeu, da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE), e mapea as diferentes acepcdes que a noticiabilidade adquire
nos meios académicos brasileiro e anglo-saxdo, além de apontar pistas para se
problematizar as modalidades de leitura e formulacao nativa do conceito.

Iniciando o pensar sobre JOGOS DIGITAIS, APLICATIVOS, SIMULADORES E
GAMIFICACAO — DELINEANDO PRATICAS PARA EDUCACAO E SAUDE, é importante

retormarmos a discussdo sobre a contribuicdo dos jogos digitais, simuladores e
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aplicativos para processos de aprendizagem. Essas discussbes vém crescendo de
forma significativa no cenario nacional e internacional, apontando indicativos de que
esta mediacao pode promover o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociats,
afetivas, motoras, dentre outras, em diferentes areas, especialmente na educagao e
saude. Este crescimento pode ser constatado através dos relatorios oficiais
financiados pelo Banco Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social — BNDES
(2014) que apontam também o crescimento das vendas e popularizacdo dos
smartphones contribuindo para a producao de jogos, simuladores e aplicativos
gamificados incluindo tanto para jogadores com mais experiéncia, como para
jogadores iniciantes, inclusive mulheres (FLEURY; NAKANO; CORDEIRO, 2014).

O relatorio também indica que 91,6% dos jogos produzidos no Brasil em 2013
eram voltados para educacao. O desenvolvimento de jogos voltados para saude
ainda é timido, mas aponta um crescimento (FLEURY; NAKANO; CORDEIRO, 2014;
MELLO e ZENDRON, 2015).

Assim, compreendendo que os jogos digitais, os simuladores, os aplicativos e
que as praticas gamificadas (que diferem-se da mediacdo direta dos jogos, mas
consistem na utilizacdo da sua logica) podem se constituir em espagos de
aprendizagem para diferentes campos de conhecimento de forma lidica e divertida;
e considerando que o desenvolvimento destes artefatos exige cada vez mais,
expertises distintas e processos de formagdo inicial e permanente para a ocupacao
de novos campos de atuagdo, organizamos o Dossié Jogos digitais, aplicativos,
simuladores e gamificagdo - delineando praticas para educacdo e salde que objetiva
socializar as pesquisas que vem sendo realizadas nos programas de Pos-Graduacao
Stricto Sensu, no Brasil e em Portugal. O referido Dossié esta sintonizado com as
orientagdes que norteiam as publicacdes da Revista Observatorio.

O Dossié esta dividido em duas partes. Na primeira denominada JOGOS,
APLICATIVOS, SIMULADORES: processos de desenvolvimento e formacao,
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apresentamos as reflexdes e investigacdes sobre o potencial dos jogos digitais para
os distintos cenarios de aprendizagem. O dossié inicia com o artigo QUANDO JOGO
ATE ME ESQUECO DAS DORES: Jogos digitais como estratégia para reabilitacgo fisica,
das autoras Ana Veloso, Tania Ribeiro e Liliana Costa da Universidade de Aveiro. As
autoras apresentam a analise do estado da arte das plataformas e jogos digitais
indicados para reabilitacdo fisica e/ou similares.

Marcelo Vasconcellos, Flavia de Carvalho e Inesita de Araudjo da FioCruz, Rio de
Janeiro, no artigo “QUEM DEIXOU ISSO AQUI?!: Retorica procedimental e
participagdo no desenvolvimento de um jogo em saude dialogam com Bogost (2010)
para analisar o processo de desenvolvimento do jogo “Quem deixou isso aqui?! Que
fol produzido para criancas sobre prevencao de intoxicacbes domésticas.

O terceiro artigo de autoria de Elias Bitencourt da Universidade do Estado da
Bahia, denominado QUEM GANHA QUANDO EU DURMO BEM?: A retérica
procedimental como modo de midiatizagdo dos cuidados de si na Fitbit Charge 2,
uma tecnologia vestivel que através de um aplicativo gamificado orienta o usuario
com informagdes relacionadas com a atividade fisica, sono, batimentos cardiacos,
dentre outros aspectos.

Em MULTIDISCIPLINARIDADE E O DESENVOLVIMENTO DE SER/OUS GAMES E
SIMULADORES PARA EDUCACAO E SAUDE, de autoria Liliane Machado, Thaise Costa
e Ronei Moraes da Universidade Federal da Paraiba, se constitut o quarto artigo. No
presente artigo, os autores apresentam e discutem as etapas consideradas
fundamentais no processo de desenvolvimento de serious games e simuladores
voltados para educacdo e saude na interface com a realidade virtual.

A segunda parte do primeiro dossié apresenta as pesquisas relacionadas com
jogos digitais e praticas gamificadas em cenarios escolares e académicos iniciando
com o artigo SAFESKILL: um serious game para estudantes e profissionais de

seguranga do trabalho, Eliton de Freitas do Centro Universitario Senai — Cimatec,
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Lynn Alves da Universidade Federal da Bahia e Velda Torres da Universidade Federal
da Bahia, discutem a abordagem Game Based Learning ou aprendizagem baseada
em jogos digitais para subsidiar o desenvolvimento de Game Design Document ou
Documento de Game Design de um jogo digital para mediar as aprendizagens dos
alunos dos cursos de seguranca do trabalho, sintonizado com a aplicagao da Norma
Regulamentadora n° 18, que visa controlar as condicbes e meio ambiente de
trabalho na industria da construgao civil.

Em JOGOS DIGITAIS MULTIMODAIS E RPG: Experiéncias no desenvolvimento
da consciéncia ambiental a partir de recursos educacionais lidicos, os autores
Débora N. F. Barbosa, Rosemari L. Martins e Norberto Khun Junior da Universidade
Feevale/RS, apresentam e discutem experiéncias de desenvolvimento e a aplicagdo
de um jogo digital multimodal de RPG (Role-playing game) que tem o objetivo de
conscientizar alunos dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio de
uma escola privada e de uma escola publica da regido do Vale do Rio dos Sinos
sobre o uso sustentavel da agua e dos recursos hidricos.

Adilson Rocha Ferreira e Deise Juliana Francisco da Universidade Federal de
Alagoas no seu artigo A IMPLEMENTACAO DOS EXERGAMES NO AMBITO DA SAUDE
MENTAL: percorrendo outros percursos e tragando outras formas de fazer o cuidado,
soclalizam os resultados parciais da pesquisa realizada nos Centros de Atencgao
Psicossocial (CAPS) com pessoas que estdao em processo de reabilitacdo psicossocial
com a mediacao dos jogos digitais.

O artigo GAMIFICAGAO NO ENSINO: casos bem sucedidos das autoras Inés
Aratjo e Ana Amélia Carvalho da Universidade de Coimbra, discute o polémico
conceito de gamificacao, desmistificando-o e apontando possibilidades pedagdgicas
para os professores que “desejem aventurar-se no mundo da gamificacdo e
proporcionar aos seus alunos novas experiéncias e emocgdes envolvendo-os no

processo de aprendizagem”.

Revista Observatério, Palmas, v. 4, n. 4, p. 27-45, jul-set. 2018



Observatdrio

ISSN n° 2447-4266 Vol. 4, n. 4, Jul-Set. 2018

DOI: https://doi.org/10.20873/uft.2447-4266.2018v4n4p27

O Dossié também apresenta uma ENTREVISTA com Espen J. Aarseth e Rune
Nielsen, mediada por Luiz Adolfo Andrade da Universidade do Estado da Bahia na
qual Aarseth e Nielsen, fundadores do Games Studies! e principais pesquisadores
europeus na area de jogos digitais dialogam sobre temas importantes que
tencionam a area, inclusive no que se refere aos jogos voltados para saude.

E importante ressaltar que embora as pesquisas em torno do tema proposto,
especialmente os games e gamificagdo tenham crescido nos ultimos anos tivemos
apenas uma Revista Plurais: Revista Multidisciplinar da UNEB, com o tema Games e
Cultura, publicada em mai/ago de 2010 e organizada por Lynn Alves dedicada ao
tema e em fevereiro de 2017 fol criada a Ludica — International Journal of Games
Studies2. Logo a publicacdo aqui apresentada trara contribuicdes significativas para
a area dos jogos digitais e suas interfaces com a educagdo e saude, se constituindo
em um espagco para soclalizacdo, discussdes e reflexdes em torno da tematica
proposta, a partir das contribuigdes investigacdes luso-brasileiras.

Assim, o primeiro dossié contribui para a constru¢do de um olhar diferenciado
e critico das interacbes com os ambientes interativos, sejam games, aplicativos ou
simuladores, bem como a construcao de estratégias gamificadas na interface saude e
educacao.

No segundo dossié intitulado NOTICIABILIDADE o foco é a construcao de
noticias. Construir uma noticia € uma ac¢do fundamental do jornalista. Uma a¢do mais
tensa no mundo da pos-verdade, das fake news, das inovagbes, do algoritmo-
gatekeeper. Com o livre acesso para a publicagdo, todos nos podemos ser
‘produtores de conteldo’, mesmo nas redes sociais. Publica-se de tudo: de cena
cotidiana a acidente aéreo. Ha mais horizontalidade (Deuze; Witschge, 2016),

inclusive na relacao com especialistas. No entanto, este fabrico, que gera uma gama

! http://gamestudies.org/1801
2 https://ludicajournal.com/index.php/ludica
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de produtos, provoca também desarranjo na condicdo de noticiabilidade. As
competéncias de selecao e hierarquizacao estdo em cheque.

Os produtos do que se chama hoje de midia tradicional ‘davam as cartas’. O
tom atual é de: "isso ndo se tolera mais”. Os publicos segmentados que o digam.
Chega-se a pensar: “Sera que a forga do publico-alvo ndo estabeleceria parametros
de relevancia?”. Dizer sim seria sair de um polo para o outro. Entdo, quem, onde e
como se estabelecem os parametros? Em um contexto de dilui¢cdo do jornalismo pela
multiplicacdo das ferramentas autopublicacdo, das iniciativas de jornalismo cidadao,
da circulacdo de noticias falsas nas redes sociodigitais, retomar os trabalhos sobre
noticiabilidade e seus desdobramentos na cultura jornalistica e de modalidades de
gestdo das relacbes com os publicos e as fontes poderia ser uma estratégia
interessante de compreensdao das reconfiguragdes da pratica jornalistica nos dias
atuais.

Este € um dos trés grandes questionamentos deste dossié tematico3. O
segundo, de ordem tedrica, revela as preocupagdes em relagdo as diferentes
apropriagdes do conceito de noticiabilidade. Inspirado na tradicao norte-americana
da sociologia dos emissores dos anos 1970-1980, esta perspectiva se difunde por
aqui principalmente por meio de manuais e textos de condensagdo de teorias (Cf.
Traquina, 2004, 2005; 1993; Wolf, 1995) e passa ser amplamente empregado nos
estudos sobre o jornalismo brasileiro (Strelow, 2011; Meditsch & Segala, 2004). No
entanto, de qual noticiabilidade estamos falando? Sem entrar na tentagdo normativa
de apontar as formas “corretas” de se utilizar o conceito, um dos objetivos deste
dossié foi justamente o de mapear as diferentes acepcdes que a noticiabilidade
adquire nos meios académicos brasileiro e anglo-saxao. Assim, buscou apontar pistas

para se problematizar as modalidades de leitura e formulacao nativa do conceito.

3 O dossié da continuidade a duas propostas de comunicacdes coordenadas realizadas nos
Congressos da SBPJor de 2016 e 2017. Parte dos artigos propostos nesta edi¢do foram discutidos e,
depois de atualizados, finalizados para o dossié que aqui esta.
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A terceira preocupacao esta vinculada as possiveis evolugdes da
noticlabilidade, seja por meio dos tensionamentos provocados pelas midias digitais e
pelas chamadas mudancas estruturais do jornalismo (Cf. Pereira e Adghirni, 2011;
Jorge, 2013), seja pela incorporacao de outras perspectivas teoricas capazes de
enriquecer o conceito e sua capacidade heuristica. Neste ponto, pensamos
particularmente em sua utilizagdo em projetos que ambicionem a construcao de
teoria(s) da noticia ou do jornalismo (Cf. Sousa, 2001; McCombs e Shaw, 2001). Mas
também na possibilidade de recorrer aos fundamentos da noticiabilidade em usos
mais disruptivos e interdisciplinares, aplicando-a a leitura de outros fendmenos,
como a sociologia profissional dos jornalistas (Zelizer, 1993), a comunicacao
organizacional (Monteiro, 2003), as relagdes entre midia e politica (Guazina, 2011).

Para responder a essas preocupagdes, o dossié reune dois dos maiores
especialistas brasileiros no tema, jovens pesquisadores que trazem inovagao para a
discussdao, além de sistematizacbes de leitura e aplicagdo para estudar
noticlabilidade. Abrindo o dossié, Alfredo Vizeu, autor da primeira aplicagdo pratica
de newsmaking no Brasil no livro Decidindo o que é Noticia, traz releitura e
atualizacao do trabalho 20 anos depois em artigo produzido com a mestre, Flora
Leite, a quem orientou recentemente, no artigo DECIDINDO O QUE E NOTICIA: 20
anos depois. Com o objetivo revisitar a pesquisa, resultado de mais de 15 anos de
trabalho no jornalismo, da vida académica como uma nova profissdo e de poder
pensar o jornalismo como um campo de conhecimento, o artigo tem a intencao de
apresentar algumas mudangas no jornalismo atual que ndo se faziam presentes em
1997.

Gislene Silva, autora do artigo referéncia Para pensar critérios de
noticiabilidade, publicado em 2005 em £studos de Jornalismo e Midia, traz um ensaio
com a motivacao de marcar novamente a diferenca entre os conceitos de valores-

noticia e critérios de noticiabilidade, insistir no ndao reducionismo do conceito de
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noticlabilidade e explicitar com mais vigor a nao simplificacdo a respeito de valores-
noticia, um dos tantos critérios de noticiabilidade. Gislene aceitou o desafio de voltar
a questdes tratadas no trabalho de 2005 para expor com mais énfase a rede
complexa em que um acontecimento, entre tantos, ganha poténcia para ser
transfigurado em acontecimento jornalistico, no artigo intitulado A ENGRENAGEM
DA NOTICIABILIDADE NO MEIO REDEMOINHO.

No artigo VALORES NOTICIA: uma proposta de anélise, Lia Seixas traz uma
proposta de analise de noticiabilidade: o critério surgiria da associagdo entre atributo
e produto ou atributo e publico-alvo, em relacdo as funcdes da instituicao jornalistica
e saber social compartilhado em dado momento e espago. Através da comparacao
entre 12 obras classicas e frequentemente consultadas no Brasil, a pesquisadora
sugere uma redugao das classificacdes de critérios e uma maneira de analisa-los nos
produtos jornalisticos, ao mesmo tempo em que testa metodologicamente esta
proposta em pesquisa realizada atualmente com um dos autores deste dossié,
professor Fabio Pereira*. O corpus-base atravessa trés midias, impressa, digital e
televisual.

J& Marcos Paulo, organizador de Critérios de noticiabilidade - problemas
conceituais e aplicagées em 2014 juntamente com Gislene Silva e Mario Fernandes,
produziu com sua orientanda de mestrado, Raquel Jeronymo, artigo intitulado A
CONSTRUCAO CULTURAL DE CRITERIOS NOTICIOSOS EM CONTEXTOS REGIONAIS:
reflexdes tedrico-metodoldgicas a partir dos jornais de Corumba (MS) com objetivo
de promover uma discussdo tedrico-metodoldgica sobre a construgdo cultural dos
critérios de noticiabilidade no jornalismo e sua operacionalizacdo em realidades
regionalizadas. Reforcam a concepcdo de noticiabilidade como constructo de

natureza cognitiva, que traz da sua tese, bem como acentuam a pertinéncia do

4 Intitulada Midia e espaco publico: desafios da democracia em nivel subnacional (2007-2014), a
pesquisa é coordenada por Liziane Guazina (UNB), com Julidan Durazco (UQAM), Fabio Pereira (UNB) e
Lia Seixas (UFBa). Financiamento da FAP-DF:10534.56.33438.10042016.
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conceito no interior das mediagdes jornalisticas da vida cotidiana. Os autores
sugerem uma tipologia de analise propria da imprensa interiorana, valendo-se dos
resultados de uma pesquisa mais ampla sobre os critérios de noticiabilidade nos
jornais de Corumba (MS).

Fabio Pereira, em AS NOTICIAS COMO PRATICA COLETIVA E CONVENCIONAL:
a abordagem beckeriana aplicada aos estudos do jornalismo, explora a
noticlabilidade por sua dimensdo coletiva, trazendo uma abordagem interacionista
para a compreensao da atividade jornalistica enquanto pratica dinamica e coletiva. O
artigo propde a aplicagdo dos conceitos de mundo social e de convengdes,
originarios da sociologia das formas de representacdo da sociedade de Howard
Becker, aos estudos de jornalismo. O autor defende a ideia de que a noticiabilidade
consistiria em um sistema de conveng¢des que fornece as bases para um processo
mais amplo de negociacdo entre jornalistas, fontes, publicos e demais colaboradores
em torno producao jornalistica.

No mesmo sentido de compreender o publico no seu cotidiano e interesse
manifesto, Ana Brambilla, no artigo HOMOGENEIDADE E ENDOGENIA NOS
INTERESSES DE JORNALISTAS DES-CONECTAM VALOR NOTICIA E POPULAGAO, traz
parte do resultado de sua tese de doutorado, recém defendida. A pesquisadora
comparou os niveis de interesse de um grupo de jornalistas com um grupo de 650
individuos de diferentes perfis demograficos por conteidos que circulam nas redes
sociais. O foco sao as discrepancias entre visdes de mundo de jornalistas e de
usuarios de redes sociais podem ser responsaveis por uma crise de relevancia
mascarada pela dicotomia entre interesse publico e interesse do publico. Sera que a
demanda informativa da populacdo ndo tenha mudado nos ultimos quatro séculos?

O artigo A NOTICIABILIDADE A PARTIR DO AUDIOVISUAL: da midia tradicional
a recirculacdo em redes sociais digitais, de Leila Nogueira, especialista em televisdo e

imagem em movimento, busca desenvolver algumas ideias sobre o audiovisual
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noticloso na contemporaneidade. Tendo como base sua tese defendida em 2017, a
autora discute a especificidade da noticia construida a partir da linguagem
audiovisual e sua relacdo com valores-noticia e critérios de noticiabilidade. A partir
do caso de Fabiane Maria de Jesus, morta em 2014 apds ser confundida com um
retrato falado que circulava nas redes sociais digitais, Leila investigou a utilizacao de
conteddo “amador” na composi¢ao das narrativas noticiosas.

Com foco na televisual em sua dissertacao defendida em abril de 2017, Jussara
Borges, no artigo CRITERIOS DE NOTICIABILIDADE NO BRASIL E NO MUNDO, traz
aqui uma ferramenta de estudo lucrativa para quem pesquisa noticiabilidade: estado
da arte dos estudos de noticiabilidade no Brasil e no mundo. Além de contextualizar
as obras e relaciona-las, Jussara discute as conceituacdes e classificacdes. A
pesquisadora apontou valores-noticia mais utilizados em determinado periodo de
tempo e constatou que ha um numero reduzido de pesquisas ao passo que as
classificagdes, muitas vezes, se repetem.

Este conjunto de artigos € incapaz de esgotar o tema e o0s possiveis
desdobramentos de uma problematizagdo mais aprofundada em relagdo a
noticiabilidade. Contudo, ele pode ser uma porta de entrada para um debate de
fundo em relacdo as possibilidades e limites de sua utilizacdo no atual estagio das
pesquisas em jornalismo no Brasil. De fato, a despeito de sua antiguidade e relativa
popularizacao, acreditamos que esse conceito ainda nao perdeu sua capacidade de
fornecer explicacdes originais e empiricamente aplicaveis a objetos do jornalismo e
de disciplinas conexas. Esperamos que os leitores também partilhem desse nosso
interesse e entusiasmo.

Na secao TEMAS LIVRES, trazemos a producao de Jocyleia Santana dos Santos
e Erick Henrique Goes Silva intitulada TDICS E GAMES NO ENSINO MEDIO
INOVADOR: memédrias de professores criativos. No artigo, os autores apresentam as

memorias de professores colaboradores do Programa Ensino Médio Inovador (PEMI)
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da Escola Estadual Frederico José Pedreira Neto da rede publica de ensino de
Tocantins, localizado na cidade de Palmas-TO.

No artigo A COMUNICAGCAO ON LINE NO ENSINO SUPERIOR COMO RECURSO
DIDATICO NA PESQUISA EM EDUCACAO, Karla Cristina Silva Sousa analisa as
possibilidades e limites da construcao em pesquisas em educagado de ferramentas on
line para coletas de dados. Discute sobre os aspectos da pesquisa enquanto campo
de dominio da razdo imperialista que produz uma hierarquia social dos objetos, por
meio das artimanhas da razdo nos lugares comuns da pesquisa académica.

J4 no artigo INSTITUCIONALIZACAO DA PESQUISA SOBRE CRIANCA E
ADOLESCENTE EM JORNALISMO E EM COMUNICACAO NOS ANOS 1990 E 2000,
Robson Dias, Daniel Gongalves de Oliveira, Victor Marcio Laus Reis Gomes, Jodo José
de Azevedo Curvello, Luiza Monica de Assis Silva e Alberto Marques Silva inventariam
37 dissertacoes e 8 teses fazendo um balanco da pesquisa sobre o tema. O intuito é
de munir pesquisadores que se interessem pela cronologia de estudo do tema nas
Ciéncias Soclais Aplicadas e pela sua institucionalizacao na Ciéncia em Jornalismo e
em Comunicacao no Brasil.

Em NARRATIVA JORNALISTICA SUL-MATO-GROSSENSE: a reocupacdo das
fazendas pelos indios Guarani Kaiowa no municipio de Antbnio Jodo, os autores
Carolina Silva Costa e Mario Luiz Fernandes analisam o discurso de representacdo do
indigena, na reportagem veiculada no dia 29 de agosto de 2015, no jornal Correio do
Estado sobre o clima de guerra vivido no municipio de Antonio Jodo, Mato Grosso do
Sul, devido a a¢do de reocupagdo das fazendas pelos indigenas Guarani Kaiowa,
Terra Nande Ru Marangatu.

No artigo AS INTERVENCOES ARTISTICAS URBANAS NO CIRCUITO DA ARTE
EM RORAIMA E O POTENCIAL COMUNICATIVO DOS SABERES ARTISTICOS
AMAZONICOS, Leila Adriana Baptaglin e Vilso Junior Chierentin Santi discutem como

as intervengoes artisticas urbanas comunicam ao expectador Roraimense apresenta-
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se como o foco de discussdo deste estudo. Para dar conta desse objetivo, foram
realizadas investigacdes teoricas pautadas na compreensdo do cenario artistico
contemporaneo, a partir dos estudos de Cauquelin (2005) e Cocchiarale (2004); e das
especificidades roraimense, dando destaque a representacao artistica dos saberes
locais, com os estudos de Gongalves (2017) e Silva (2017), também com a
apropriagcao dos conceitos de circuito da cultura de Johnson (1999) e Nessbaumer
(2000), no sentido de estabelecer uma proposta de discussao acerca do que
chamamos Circuito da arte.

Em A ESCOLA E O MUNDO: pressupostos para a integracao da atualidade na
sala de aula, Patricia Silveira apresneta um estudo com o proposito de debater sobre
como a escola ajuda as criangas a conhecer o mundo mediato e o imediato. Através
da administracdo de questionarios a uma amostra de 690 criancas portuguesas (8-12
anos), os resultados permitem concluir que a escola ndo integra os assuntos da
sociedade e do mundo, na sala de aula, embora as criancas demonstrem o desejo de
que estes temas possam ser abordados neste contexto.

No artigo IMPERATRIZ, O POVO E A FAMA: a violéncia imaginaria no jornal O
Progresso (MA), Denise Cristina Ayres Gomes, Leticia Feitosa Barreto, Pollyana da
Silva Galvao, André Wallyson, Lanna Luiza Silva Bezerra e Laura Glapinski Zacca
discute a violéncia no jornal maranhense O Progresso (OP) a partir das teorias do
imaginario (MAFFESOLI, 2001; 2003a; SILVA, 2012). A pesquisa é composta por 79
ocorréncias dos anos de 1970 e 1971, onde a violéncia imaginaria é tratada como um
constructo simbolico resultante da acao jornalistica sobre a realidade.

J4 em MEMORIAS E NARRATIVAS: a vocacdo comunitaria do Centro de Estudos
e Pesquisas em Reabilitagdo (CEPRE/FCM/Unicamp) por meio da histdria oral, Ricardo
Santhiago e Giovanna Cristina Bertellt de Lacerda apresentam os resultados de uma
pesquisa sobre a trajetdria e a atuagdo comunitaria do Centro de Estudos e Pesquisas
em Reabilitacdo “Prof. Dr. Gabriel O. S. Porto” (CEPRE), que integra a Faculdade de
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Ciéncias Médicas da UNICAMP. Por meio de narrativas orais de docentes e outros
profissionais que foram e sdo responsaveis pela constituicdo e pelo desenvolvimento
do CEPRE, discute-se a historia e a memoéria do Centro, principalmente
considerando-se sua definicdo inicial como um instituto voltado a atividades de
prestacao de servico em salde as comunidades.

Em PROPAGANDA ELEITORAL NAS NOTICIAS: interfaces entre jornalismo e
Programa Eleitoral Gratuito nas eleicdes para o governo do Maranhdo, Li-Chang
Shuen Cristina Silva Sousa traz os resultados referentes ao eixo “Telejornalismo e
HGPE" da pesquisa Mediatizacao das Eleicdes de 2014 no Maranhao, cujo objetivo
geral foi identificar os padrdes discursivos de construcao da viabilidade eleitoral e
capital politico do candidato Edson Lobao Filho (PMDB) ao governo estadual. O
objetivo deste paper especifico fol estudar a permeabilidade entre a légica politica
propagada no HGPE-Lobao Filho e o discurso politico-jornalistico do JMTV1.

Em EDUCAGCAO SOCIOAMBIENTAL, HISTORIA ORAL E FORMACAO DOCENTE:
A construcdo de um projeto de ensino com pescadores artesanais, Juniele Rabelo
Almeida e Ademas Pereira da Costa Junior refletem sobre a construcdo de um
projeto de ensino para educagdo basica no entrecruzamento das dimensdes
metodoldgicas do trabalho com educacdo socioambiental e historia oral. A pratica e
pesquisa em ensino de Historia pode integrar saberes escolares e comunitarios —
contribuindo para a formagdo de professores em nivel superior e visando a melhoria
da qualidade da educacao publica.

Ja em A ESCRITA: uma pratica movida pela busca da melhor adequacao da
execugdo a intengdo, Maria da Graca Lisboa Castro Pinto o objeto é desmontar o
processo da escrita-composicao evidenciando a importancia de que se reveste o
desdobramento do escritor/autor em diferentes papéis, que vao de leitor a editor,
passando por investigador, descobridor, revisor e critico. Observa-se, entdo, a

diferenca entre o exercicio de todas essas funcbes pelo proprio autor e a sua
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assuncao por diferentes agentes numa otica da construcao da obra pela divisdo do
trabalho, conforme prop&e o narrador de S. Bernardo, de Graciliano Ramos, no inicio
do romance.

Em EDUCACAO PARA O TRANSITO: metodologia e estratégias para atuagdo
junto aos académicos da universidade da maturidade na cidade de Araguaina/TO,
Cleide de Sousa Morais e Neila Barbosa Osorio discutem o compreender e conviver
com idosos de maneira a proporcionar-lhes um transito mais seguro. O problema
exposto consiste em descrever a elaboracdo de um método desenvolvido na
disciplina de Educagdo para o Transito aos velhos da Universidade da Maturidade.

No artigo EXISTEM ELEITORES QUE COMERCIALIZAM O VOTO?, de Adriano
Oliveira, Carlos Gadelha e Simara Costa, foge do lugar-comum, ao mostrar que o
comércio do voto existe, inclusive entre eleitores que declaram que ndo desejam
mudar a sua escolha eleitoral as vésperas da eleicao.

E, finalizando a secdo, o artigo “NOVAS” CONFIGURACOES FAMILIARES NA
CONTEMPORANEIDADE - UMA (RE) LEITURA DE MEUS DOIS PAIS, DE WALCYR
CARRASCO (2010), Rubenilson Pereira de Araujo versa sobre as configuragdes
familiares na contemporaneidade, sobretudo no que toca na possivel transi¢do entre
heterossexualidade e homoafetividade em relagdo as orientacdes sexuais. O aporte
teodrico se centra nos estudos de género e se volta para os estudos literarios com
analise de um corpus na obra de literatura brasileira infantil, de Walcyr Carrasco
denominada Meus dois pais (2010).

Na secdo ENTREVISTAS, como ja informado trazemos uma conversa com
Espen J. Aarseth e Rune Nielsen, mediada por Luiz Adolfo Andrade da Universidade
do Estado da Bahia na qual Aarseth e Nielsen, fundadores do Games Studies’ e

principais pesquisadores europeus na area de jogos digitais dialogam sobre temas

> http://gamestudies.org/1801

Revista Observatério, Palmas, v. 4, n. 4, p. 27-45, jul-set. 2018



Observatdrio

ISSN n° 2447-4266 Vol. 4, n. 4, Jul-Set. 2018

DOI: https://doi.org/10.20873/uft.2447-4266.2018v4n4p27

importantes que tencionam a area, inclusive no que se refere aos jogos voltados para
saude.

E, finalizando o numero, na secdo VISUALIDADES, temos trés producdes: a
primeira intitulada GAMBIARRAS PEDALANTES: pesquisas em transito, de Sheila
Hempkemeyer discute a subjetivacdo contemporanea, estratégias de reexisténcia,
vendo a educagdo como um evento dinamico e permanente. Vé na bicicleta seu
potencial educativo e ambiental, apoiando-se nos Estudos Culturais e nas
contribuicbes coletivas que estdo ligadas por referéncias tedricas. O estudo
potencializa narrativas ficcionais e sua inventividade. Por meio de inventario de
imagens e narrativas, analisa os efeitos educativos da bicicleta na vida das pessoas.

A segunda, intitulada UM MAPA E UMA COISA IMPOSSIVEL, de Karina
Rousseng Dal Pont, onde partilha reflexdes sobre a trajetéria formativa em ambito
doutoral por meio da arte e da educacdo geografica com o uso da cartografia
escolar.

A terceira, intitulada TRAKINAGEM: cinema e educacdo na escola, de Cristiano
Barbosa apresenta o projeto 7raKinagem — Mostra de Cinema e Educagao que tem o
objetivo de produzir e exibir filmes realizados em contextos escolares. Em oficinas
com alunos e professores se experimenta um processo de filmagem-aprendizagem
que explora de forma criativa os componentes da imagem na construcdo de filmes
de curta duragdo, utilizando os conceitos de encontro, devir e cartografia de Gilles
Deleuze e Félix Guattari.

Isto posto, sejam todos/as bem-vindos/as a tematica deste numero, que
objetiva, enquanto plataforma de analises, ser uma caixa ressoante de reflexdes,
problematizacbes, teorizacdes e contradigdes. Leia, assista, compartilhe e indique a

leitura dos artigos produzidos no n. 4 de 2018 da Revista Observatorio.

Salvador-BA, Recife-PE, Tupa-SP, Palmas-TO, julho de 2018.
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