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RESUMO

O presente estudo tem por objetivo a elaboracdo do estado da arte em relagao
ao objeto de pesquisa, ludicidade, no qual aborda manifestagao do ludico na
pratica pedagdgica do docente e a sua relevancia para a aprendizagem e
desenvolvimento das criangas. O presente estudo iniciou-se a partir do
levantamento de palavras-chaves (pratica docente; ludicidade e aprendizagem),
selecdo e posterior analise de 13 dissertacdes e 02 teses cadastradas e
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defendidas na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes - e
posteriormente sele¢do e analise de 11 dissertagdes e 04 teses no Banco de
Teses e Dissertagdes da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES). Verificamos que ao decorrer da pesquisa que os temas
aparecem de formas variadas, porém a ludicidade sempre esta presente de
forma significativa, a metodologia das pesquisas é ressaltada pela abordagem
qualitativa e as técnicas de coletas sdo as entrevistas semiestruturadas,
observacao, depoimentos, algumas utilizam a fenomenologia e a psicologia
historico cultural.

PALAVRAS-CHAVE: Pratica Docente; Ludicidade; Aprendizagem.

ABSTRACT

The present study aims to elaborate the state of the art in relation to the object
of research, playfulness, in which it approaches the manifestation of the playful
in the pedagogical practice of the teacher and its relevance to the learning and
development of the children. The present study started with the survey of key
words (teaching practice, play and learning), selection and subsequent analysis
of 13 dissertations and 02 theses registered and defended in the Brazilian
Digital Library of Theses and Dissertations - and later selection and analysis Of
11 dissertations and 04 theses in the Bank of Thesis and Dissertations of the
Coordination of Improvement of Higher Level Personnel (CAPES). We verified
that during the course of the research that the themes appear in varied forms,
but the playfulness is always present in a significant way, Research methodology
is emphasized by the qualitative approach and collection techniques are
semistructured interviews, observation, testimonies, some use phenomenology
and cultural historical psychology.

KEYWORDS: Teaching Practice; Ludicidade; Learning.
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RESUMEN

El presente estudio tiene como objetivo elaborar el estado del arte en relacion
con el objeto de investigacion, el juego, en el que aborda la manifestacién de lo
ludico en la practica pedagdgica del docente y su relevancia para el aprendizaje
y desarrollo de los nifios. El presente estudio comenzd con la encuesta de
palabras clave (practica docente, juego y aprendizaje), seleccion y posterior
analisis de 13 disertaciones y 02 tesis registradas y defendidas en la Biblioteca
Digital Brasilefia de Tesis y Disertaciones, y posterior seleccion y analisis de 11
disertaciones y 04 tesis en el Banco de Tesis y Tesis de Coordinacion de Mejora
de Personal de Nivel Superior (CAPES). Verificamos que durante el curso de la
investigacion los temas aparecen en formas variadas, pero el juego siempre esta
presente de manera significativa, la metodologia de investigacién se enfatiza
por el enfoque cualitativo y las técnicas de recoleccion son entrevistas
semiestructuradas, observacion, testimonios, algunos usan fenomenologia y
psicologia historica cultural.

PALABRAS CLAVE: Practica de ensefianza; Ludicidade; Aprendizaje;
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Introducgéao

O estado da arte é um método de pesquisa que se realiza por meio de
uma revisdo bibliografica sobre a produgdo de determinada tematica
de uma édrea de conhecimento especifica. Essa revisdo busca
identificar que teorias estdo sendo construidas, quais procedimentos
de pesquisas sdo empregados para essa constru¢do, o que nao esta
em discussdo e precisa ser trabalhado, que referencias tedricos, se
utilizam para embasas as pesquisas e qual sua contribuicdo cientifica e
social. Portanto, o objetivo ao utilizar esse método é fazer um
levantamento, mapeamento e andlise do que se produz considerando
areas de conhecimento, periodos cronoldgicos, espacos, formas e
condigdes de producao. (FERREIRA, 2002; ROMANOWCKI e ENS, 2006).

O estado da arte é um método de pesquisa que possui muitas
caracteristicas e o pesquisador deve se atentar a elas, umas delas é o tempo e o
espaco, pois essas caracteristicas sao determinantes na hora das analises. Os
catalogos também sdao fundamentais, pois comprem o papel de orientar o leitor
a ter contato com a pesquisa bibliografica acerca do tema que o pesquisador
quer investigar, eles trazem o titulo das dissertacdes de mestrado e teses de
doutorado, nomes do autor, local, data da defesa e area em que foi produzido.

Os catalogos sdo organizados pela idéia de acumulacdo — reunir tudo
o que se tem de avanco da ciéncia em um Unico lugar; pelo fascinio
de se ter a totalidade de informagdes — dominar um campo de
producdo de um conhecimento, visdo absoluta de poder; pela
possibilidade de otimizagdo da pesquisa — ganhar tempo, recuperar
velozmente informagdes, com menor esforco fisico; pelo mito da

originalidade do conhecimento — pesquisar o que ndo se conseguiu
ainda, fazer o que ainda néo foi feito;(FERREIRA,2002, p.260).

Ferreira (2002) aborda que o estado da arte é de carater bibliografico e o
seu desafio é mapear e discutir produgdes académicas de diferentes campos do
conhecimento, com o objetivo de responder alguns aspectos e dimensdes
presentes em diferentes épocas e lugares. Para a autora, os pesquisadores
buscam o estado da arte por conta do ndo conhecimento acerca da totalidade

de estudos e pesquisas em determinada area do conhecimento.
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Procedimentos

A presente pesquisa surgiu a partir de questionamentos relacionados a
area da Educacao Infantil, de como a ludicidade de manifesta na pratica do
professor com foco na aprendizagem e desenvolvimentos das criangas. A escrita
e analise deste estado da arte permitira percorrer o caminho que desejamos
relaclonados ao tema, responder questionamentos e preencher lacunas nessa
area da pesquisa.

As pesquisas foram feitas na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacbes (BDTD) e no Portal da Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal em Nivel Superior (CAPES).

A ludicidade na fase do desenvolvimento e aprendizagem da crianga
utilizado como recurso metodoldgico no preparo de uma atividade educativa é
muito importante, pois auxilia na formacdo do sujeito de uma forma mais
prazerosa dando-lhe contribuicSes significativas.

O ato de brincar é acessivel a qualquer ser humano, independente da
faixa etaria e da classe social, o brincar € uma agdo prazerosa, livre, exploratoria
e que contribui para a formacado e construcdao do sujeito, quando a crianga
brinca ela expressa sentimentos e explora suas habilidades fisicas e mentais,
reproduz as relagdes existentes nas relagdes sociais do seu cotidiano.

O objetivo desta investigacdo bibliografica é saber quais as relevancias
da ludicidade na pratica do professor da Educagdo InfantiL com foco na
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, o mesmo é composto sobre o
enfoque de identificar as lacunas sobre o tema investigado, buscando

preencher essa demanda.
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Resultados da pesquisa na BDTD - Biblioteca Digital Brasileira de Teses e

Dissertagdes

A selecdo das dissertacbes e teses no Banco Digital de Teses e
Dissertacdes — BDTD ocorreu no més de Agosto do ano de 2017. Os trabalhos
cientificos foram selecionados a partir das seguintes palavras-chave: pratica
docente, ludicidade e aprendizagem, temas que norteiam a nossa pesquisa de
mestrado, o recorte temporal utilizado foi 0 ano de 2011 a 2016.

Com as palavras chaves pratica docente, ludicidade e aprendizagem,
houve um resultado de 568 trabalhos, apds foi realizado a filtragem (ano de
2011 a 2016) o resultado foi de 261 trabalhos, entdo foram selecionados 13
dissertacdes e 2 teses. Ao todo foram selecionados 15 trabalhos no BDTD.
Apds a selecao dos trabalhos foram feitas as analises das pesquisas

selecionadas para a construcao do Estado do Conhecimento.

Tabela | referente a quantidade de trabalhos académicos selecionados pelas
palavras-chave — BDTD

Palavra chave Disserta¢oes Teses Total
Pratica docente; 13 02 15
Ludicidade e
Aprendizagem.

TOTAL: 15 TRABALHOS

Fonte: Banco Digital de Teses e Dissertacbes — BDTD

A seguir o quadro com a relacao dos trabalhos selecionados, sua origem,

programa e ano de publicacao.
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Quadro | referente a origem dos trabalhos académicos selecionados - BDTD

IES de Origem Programa Quantidade Ano

Universidade Federal do Educacao 01 2011
Rio Grande do Sul

Universidade Federal do Educacao 01 2011
Mato Grosso do Sul
Universidade do Estado Educacao 01 2011
do Para
Universidade Federal de Educacao 01 2011
Sdo Jodo Del Rei
Universidade Federal do Educacao 01 2013
Maranhéo
Universidade Federal do Educacao 01 2013
Mato Grosso do Sul
Centro Universitario La Educacao 01 2013
Salle
Universidade Federal do Educacao 01 2014
Mato Grosso
Universidade Federal do Educacao 01 2014
Amazonas
Pontificia Universidade Lingua Portuguesa 01 2014
Catoélica de Sdo Paulo
Universidade Federal de Educacao 01 2014
Santa Maria
Faculdade Vale do Cricaré Gestao Social, Educacédo e 01 2016
Desenvolvimento Regional
Universidade Estadual Docéncia para a Educacdo 01 2016
Paulista Jilio de Mesquita Basica
Filho/ Bauru
Universidade de Brasilia Educacdo 01 2016
Universidade Nove de Educacao 01 2016

Julho- UNINOVE

Fonte: Banco Digital de Teses e Dissertacbes — BDTD

Trabalhos selecionados — BDTD
Neste topico serdo analisados os trabalhos selecionados, foram feitas
leitura do resumo e das palavras-chave e transcrevemos os dados relevantes

relacltonando a trabalhos que se assemelham com o objetivo de encontrar
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pesquisas que se aproximam ao nosso foco e as lacunas encontradas nessa
area.

Os trabalhos a seguir ddo enfoque a ludicidade na educacao infantil no
contexto da pratica docente, quais sdo as relevancias desse processo para a
aprendizagem e desenvolvimento das criancas na Educagao Infantil.

Proenca (2011) desenvolveu sua pesquisa evidenciando a manifestagao
da ludicidade a partir da mediacdo do professor, para a pesquisa ela usa o
referencial tedrico e metodoldgico a Psicologia Histérico Cultural de Vygotski.
Durante a pesquisa ela investigou docentes e criangas do nivel IV em um Ceinf
na cidade de Coxim-MS. Em sua pesquisa notamos a importancia da mediacao
do professor com relacdo a elaboragdo a atividades ludicas para a
aprendizagem das criancas de uma forma pratica e vantajosa.

Silva (2011) dissertou sobre como as professoras da Educacao Infantil
trabalham o ludico no seu cotidiano escolar e quais as dificuldades e
possibilidades que expressavam no corpo das docentes influenciando nas
vivencias e ndo vivencias do ludico. Sua pesquisa trabalhou com abordagem
qualitativa do tipo Estudo de Caso Mdltiplos, foi realizada em uma escola
publico municipal, localizada na cidade de Lavras (Minhas Gerais), com duas
professoras que atuavam na Educagdo Infantil, primeiro periodo, como relatado
na pesquisa.

O referencial tedrico utilizado na pesquisa foi em dois campos, o
primeiro campo referente a expressividade corporal das professoras da
Educacdo Infantil e utilizou-se os referencias os textos de Reich (1991; 1995;
1998) e de autores que abordam seus estudos, Keleman (1992), Lowen (1983),
Mota (1999), Pereira (2005), entre outros. O segundo campo relacionado a
questdo propriamente dita da Ludicidade, foram utilizados os tedricos Luckesi
(2002), Pereira (2005), e Rego (1995).
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Durante a pesquisa a autora chegou aos resultados que a professora que
vivencia o ludico em seu cotidiano escolar juntamente com as criangas
proporciona o ludico de uma forma abrangente por fazer parte dos momentos
ludicos junto com as criangas, ja a professora que ndo vivencia o ludico
colocando como um empecilho as suas dificuldade corporais e valoriza o ludico
apenas como um fim pedagdgico e que ndo gosta de brincar com as criancas,
nao vivenciara o ludico e nem promove uma vivéncia ludica para os alunos, no
segundo caso chega-se a conclusdo que a ludicidade ndo se manifesta.

Gouvéa (2011) em sua dissertagdo analisou como as criancas expressam,
vivenciam e manifestam a dinamica da cultura ludica. A metodologia de estudo
adotada foi de carater qualitativo com pesquisa bibliografia e de campo.
Durante a pesquisa a autora abordou as brincadeiras da cultura ludica e sua
relagdo com as estratégias, taticas de controle e resisténcias presentes sobre
criangas na escola.

Como resultado verificou - se que as brincadeiras surgem nos momentos
de permissdo e quando o momento de permissao termina as criangas tentam
continuar com as brincadeiras de maneira encoberta. Verificou-se um grande
controle com relagcdo as brincadeiras fazendo com que as criancas ndo as
vivenciassem livremente, perdendo a autonomia e liberdade, a escola acaba se
tornando um espaco de resisténcia em vez de libertadora.

Fortuna (2011) em sua tese investigou como e por que alguns
professores tornam-se capazes de brincar em suas praticas pedagdgicas e qual
a contribuicdo da universidade mediante esse fator. Os participantes desta
pesquisa foram oito professores, onde a brincadeira se fazia presente em suas
praticas pedagogicas. A metodologia da pesquisa foi (auto) biografica em
educagdo e a partir da ludobiografia (Gianfranco Staccioli). Possui como base

tedrica a abordagem da hermenéutica de Hans Geog Gadame. Durante a
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investigacdo os professores contaram como sao as suas praticas pedagogicas
com a brincadeira inserida e como foi a sua formacdo académica. Os resultados
destacados na pesquisa foi a importancia das atividades ludicas na pratica
docente, como elas contribuem para a aprendizagem e desenvolvimento das
criangas e como este professor deve ser formado antes de ser inserido nas
instituicdes de ensino.

Nunes (2013) faz um estudo acerca da ludicidade a produgado de sentido
nas praticas educativas dos educadores. Foi realizado um estudo de caso
qualitativo com professores em uma escola municipal da grande Porto Alegre.
Foram realizadas entrevistas de campo semiestruturadas. Por meio do estudo
de caso a pesquisa chegou no resultado que a pratica da ludicidade encontra-
se fracassada na sua manifestacdo porque muitos professores encontram-se
despreparados para enfrentar situacdes do ambiente escolar no sentido de que
fizeram uma escolha errada da profissao ou os enfrentamentos que hierarquicas
gue enfrentam no ambiente de trabalho.

Marques (2013) em sua dissertagao buscou compreender as expressoes
simbolicas presentes nas atividades lUdicas desenvolvidas em uma
brinquedoteca escola municipal de Sdo Luis - MA, a pesquisa teve como
abordagem e Teoria Antropoldgica do Imaginario de Gilbert Durant (2002).
Utilizou-se como coleta de dados entrevistas semiestruturadas com o
brinquedista e o coordenador da Secretaria Municipal de Educa¢do. Com as
criancas foram realizadas observacdo e registros das atividades,
comportamentos e falas e a aplicacdo da heuristica nos quatro cantos da
biblioteca (faz de conta, leitura, jogos e brinquedos).

Como resultado identificou-se que o simbolismo vivenciado na escola

através da brinquedoteca e das atividades ludicas envolvidas, permite que as
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criangas compreendam a realidade, o outro e a st mesmas, de uma maneira
sensivel, ludica e dialdgica.

Silva (2013) analisou em seus estudos o efeito de sentido da ludicidade
na pratica do professor de infancia a partir de uma leitura simbodlica em
Fenomenologia. O referencial tedrico utilizado foram autores que fizeram
reflexdes, analises e discussdes sobre as especificidades da pratica docente na
Educacdo Infantil, acerca da ludicidade e a Fenomenologia. A parte
metodologica da pesquisa fol através de depoimento de seis professores
atuantes na educacao infantil e posteriormente analise desses depoimentos,
como resultado verificou-se a sensibilidade dos professores quanto ao brincar,
mas ao mesmo tempo os equivocos ocasionados pelo desconhecimento amplo
do que seja a ludicidade.

Carvalho (2014) investigou sobre a ressignificacdo da formacao do
professor focando na ludicidade e na amorosidade. O espaco investigado duas
salas de aula de uma escola Publica da cidade de Santa Maria —RS. No decorrer
da pesquisa verificaram-se algumas possibilidades da ludicidade e da
amorosidade presentes na pratica pedagdgica do professor como fundamental
importancia para a formacao da visdo de mundo da crianga, aprendizagem e
desenvolvimento, concluiu-se também que é necessario o professor ter
conhecimento tedrico e pratico a respeito dos jogos, brinquedos e brincadeiras
para poder dinamiza-los.

Silva (2014) em sua dissertagao buscou compreender de que modo os
professores estabelecem suas praticas pedagdgicas envolvendo o ludico nas
relagdes sociais e culturais. O locus de investigacdo foi uma escola Municipal da
cidade de Manaus, os sujeitos investigados os foram 147 criangas e seus
respectivos professores, como metodologia utilizou-se de observacao

participante, registros etnograficos e sessdes de formacdo de debate com os
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professores que buscavam discutir a escola enquanto espaco de brincadeiras; o
espaco enquanto estratégia educacional e as vivéncias das brincadeiras entre
criangas e professores.

Concluiu-se que apesar dos professores ter um compreensdo sobre o
ludico e as suas representacdes sobre o trabalho pedagdgico, priorizam e
investem muito nas produgdes nos cadernos escolares, envio de atividades ou
tarefas e avaliagdes de aprendizagem, pois para eles isso € exigéncia da
configuragdo do sistema de ensino e dos pais/responsaveis, dificultando assim
a flexibilizacdo da pratica pedagdgica focada na ludicidade e a valorizagdo das
culturas infantis.

Bressan (2014) analisou como as concepgOes de professores que atuam
na primeira etapa da educacdo basica acerca do ludico interferindo e ou
afetando os mesmo em suas praticas educativas. As abordagens da pesquisa foi
qualitativa e utilizou-se o método interpretativo. O referencial escolhido
fundamentou-se em Bogdan e Biklen (1994), Flick (1999), Vianna (2003)
Richardson (1999). Como metodologia analisou-se o conteido dos de trés
professoras, acerca do ludico e sua importancia no processo de ensino-
aprendizagem, além de observacdes e entrevistas. Concluiu-se que o ludico
encontra-se nas relacdes de ensinar e aprender, porém, ocorrem fragilidades
acerca da compreensdo teorica, demonstrando assim conflitos na pratica
pedagdgica.

Joia (2014) em sua Tese pesquisou a respeito do lugar e da presenga que
a ludicidade ocupa nas instituicdes de educacdo infantil, buscou compreender
como e se de fato as criancgas estdo brincando e como e quando ocorrem essas
brincadeiras mediadas pelo professor em sua pratica pedagodgica. A
metodologia utilizada fot o estudo de caso, observagdo participante, entrevista

semiestruturada com educadores com professores e analise dos dados. Ao final
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da pesquisa verificou-se uma complexidade com relagdo as praticas autoritarias
e dicotomizadas pois ha uma lacuna entre as orientagbes da Secretaria de
Educacdo e o que é desenvolvido pelos profissionais no pedagdgico, pois para
eles ndo esta claro e transparente a proposta que é enviada pela secretaria,
tornando a instituicdo um cenario onde apenas a aparéncia é ludica, pois
existem profissionais que sdo leigos e necessitam de formagao.

Barroso (2016) em seus estudos analisou o0s comportamentos
manifestados nas relacdes entre os educandos da educacao infantil durante a
pratica pedagdgica do professor na utilizagdo de jogos cooperativos. O locus
deste estudo foi uma escola publica do distrito federal, com uma turma de 14
criangas no segundo periodo da educagéo infantil. Durante a pesquisa Barroso
esclarece o significado dos jogos de cooperacdo como uma pratica de ensinar e
explica que os processos de aprendizagem podem ser prazerosos. Alguns
tedricos presentes na pesquisa sdao Huizinga (2012), Kishimoto (2011,2013),
Palmeirt e Branco (2004, 2007) e Vygotski (2008,2011).

A metodologia fot de cunho qualitativo, os instrumentos utilizados foram
observagao dos participantes, entrevistas semiestruturadas, rodas de conversas
guiadas por grupo focal, diario de campo e aplicagdo de jogos cooperativos.
Como resultado evidenciou-se que os sujeitos participantes da pesquisa que
tiveram contato com os jogos cooperativos demonstraram satisfacdo e
vivenciaram relagdes sociais significativas por meio da mediacdao, houve
também durante esse processo de socializacao conflitos e desentendimentos os
quais provocaram sentimento de tristeza entre os individuos, com os jogos
foram identificados possibilidades de agdo educativa lidica para a integragdo
entre as criangas e para a promocdo de experiéncias a aprendizagens afetivas,
soclals, cognitivas e metocognitivas, todas colaborando para o desenvolvimento

de um sujeito que produzira mudancas na sociedade.
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Araujo (2016) em sua dissertagdo analisa como os dissentes se apropriam
dos espacos ludicos no intuito de transforma-los em elementos formadores, a
pesquisa se preocupou em saber o que os discentes entendiam por espacos
lidicos na creche. O espago escolhido pela pesquisadora é um creche do
Municipio de Santo André que atende 210 bebés com até trés anos de idade,
além dos bebés foram escolhidas quatro professoras. A metodologia é de
cunho qualitativo, os instrumentos utilizados para a coleta de dados foram
observacao, rodas e conversas nas reunides pedagodgicas e entrevistas. Utilizou
alguns tedricos que embasam sobre a ludicidade e sobre a crianca como
Kishimoto (2012), Oliveira (2012), Vygotski(1998), e Kramer e Leite(1994).

Ao final da pesquisa é possivel verificar que reconhecem como sua
postura mediante o reconhecimento dos espagos ludicos e a interacao desses
espacos entre elas com os bebés sdo significantes devido ao processo de
desenvolvimentos deles durante o periodo que estdo ali na creche, contribuem
umas com as outras as estratégias mais apropriadas para o acontecimento de
atividades ludicas e reconhecem o potencial dos bebés e o quanto esses
espacos ludicos que sao desenvolvidos por elas sao elementos formadores para
0S pequenos.

Silva (2016) disserta a respeito das a¢des ludicas e artisticas na educagado
infantil no processo de socializacdo e apropriagdo das praticas sociais do
letramento na primeira infancia. A pesquisa foi de cunho qualitativo, fol
apresentado, desenvolvido e analisado um estudo de caso, os sujeitos da
pesquisa foram oito professores de uma escola municipal. Com as analises dos
dados da pesquisa verificou-se que existe um trabalho que atende as
especificidades na crianga na educacao infantil, porém se faz necessario ainda
um aporte tedrico para uma melhor sustentacdo e uma menor vulnerabilidades

dos profissionais.
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Arruda (2016) em sua pesquisa investigou o ludico enquanto artefato da
pratica pedagodgica dos professores e enfatizando a importancia do brincar na
vida das criangas. O objetivo da pesquisa foi analisar a pratica pedagdgica do
professor quanto ao uso ludico nos jogos e brincadeiras, durante a pesquisa o
pesquisador buscou compreender a dinamica dessas atividades ludicas
aplicadas e quais eram os seus resultados no processo de aprendizagem e
desenvolvimento das criancas. A pesquisa é de cunho bibliografico e de campo,
utilizou-se como coleta de dados observacao e entrevistas com educadores da
instituicdo participante da pesquisa (Centro de Educacao Infantil Carmelina
Rios). Evidenciou-se que o ludico estd ligado na pratica pedagdgica do
professor, pois ele é o responsavel por programar as atividades das criangas na
instituicdo e é exigido deste profissional habilidades e comprometimento com
o ludico, pois trabalhar com o ludico é mais que brincar ou se distrair com uma

brincadeira, tem que ter significado e fundamentacao.

Analises dos trabalhos encontrados na BDTD
Nos trabalhos analisados verificou-se a predominancia da pesquisa
qualitativa e também a pesquisa colaborativa, pois estas duas pesquisas
abragcam um campo transdisciplinar que envolve tanto a ciéncia humanas como
a social.
O termo qualitativo implica um partilha densa com pessoas, fatos e
locais que constituem objetos de pesquisa, para extrair desse convivio
os significados visiveis e latentes que somente sdo perceptiveis a uma
atencdo sensivel e, apos este tirocinio, o autor interpreta e traduz um
texto zelosamente escrito, com perspicacia e competéncia cientificas,

os significados patentes ou ocultos do seu objeto de pesquisa.
(CHIZZOTTI, 2003, p. 02).
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A técnica de coleta de dados mais utilizada que foi a entrevista
semiestruturada. A metodologia de pesquisa predominante foi do tipo
descritiva, os pesquisadores fizeram analises dos documentos, das entrevistas e
das observagdes. O que nos chamou atencao foi de como o pesquisador deve
ter uma atencao sensivel para descrever em sua metodologia os fatos e os
significados do seu objeto, como ele é visto, reconhecido e representado por
diferentes pessoas? A maioria das pesquisas foram desenvolvidas no ambiente
escolar, principalmente com criancas da Educacdo Infantil e de escolas publicas
brasileiras.

Dentre os autores pesquisados observamos que ressaltam a importancia
do ludico na formagdo das criancas, no seu desenvolvimento e aprendizagem,
no ensinar e no aprender, na mediacdo do professor e dentro outros esses sao
0s aspectos positivos evidenciados nas dissertacbes e teses deste estado da
arte.

Os aspectos negativos também sdo apontados e sdo as dificuldades que
os profissionais da educagdo tém para desenvolvé-lo seja por falta de
conhecimento do proprio professor que ndo esta qualificado ou que ndo tem
consciéncia da dimensdo e dos beneficios do ludico para as criangas, o proprio
sistema de ensino que o limita diversas vezes a pratica docente lidica, pois o
professor tem que cumprir um prazo curto para determinada atividade

“alfabetizadora” e o ludico fica a desejar.

Resultados da pesquisa na CAPES- Coordenagdao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior.

Para analisar os trabalhos que foram publicados sobre o tema estudado
fizemos uma busca no banco de teses e dissertacdes da CAPES (Coordenacao

de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior). Foram utilizadas as palavras-
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chave pratica docente, ludicidade e aprendizagem e foram identificados 208.
686. Posteriormente foi realizada a filtragem por programa, ano, dissertacdes e

teses defendidas de 2004 a 2016 e selecionamos 11 dissertacdes e 04 teses.

Tabela Il referente a quantidade de trabalhos académicos selecionados pelas
palavras-chave - CAPES

Palavras chave Dissertacoes Teses
Prética docente; 11 04
Ludicidade;
Aprendizagem;

Desenvolvimento
TOTAL: 15

Fonte: CAPES- Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

A seguir o quadro com a relacao dos trabalhos selecionados, sua origem,

programa e ano de publicacao.

Quadro |l referente a origem dos trabalhos académicos selecionados - CAPES

IES DE ORIGEM PROGRAMA QUANTIDADE ANO
Universidade Federal Educacao 01 2004
da Bahia
Universidade Estadual Educacado 01 2006
Paulista
Universidade Federal Educacao 01 2008
de Uberlandia
Universidade Federal Educacado 01 2009
de Uberlandia
Universidade Federal Educacao 01 2012
do Rio Grande do Sul
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Universidade Estadual Educacado 01 2014
Paulista “Julio de

Mesquita Filho”

Universidade Federal Educacao 01 2014
de Santa Catarina
Universidade Federal Educacado 01 2014
do Mato Grosso do
Sul
Universidade Federal Educacao 01 2015
de Santa Catarina
Universidade Federal Educacado 01 2015
de Sédo Carlos
Universidade de Linguistica Aplicada 01 2016
Taubaté
Universidade Estadual Educacado 01 2016
de Maringa
Universidade de Educacao 01 2016
Brasilia
Pontificia Educacao 01 2016

Universidade Catélica

do Rio de Janeiro

Pontificia Educacao 01 2016
Universidade Catolica
do Rio Grande do Sul

Fonte: CAPES- Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Conceicao (2004) elaborou um estudo sobre “O lidico no curriculo da
educacdo infantil: debates e proposices contemporaneos’. O objetivo da
dissertacdo foi argumentar e compreender as proposicoes e os debates tedricos

sobre a presenca do ludico no Curriculo da educacgado infantil. Foi uma pesquisa

Revista Observatorio, Palmas, v. 4, n. 6, p. 636-667, out.-dez. 2018



ISSN n° 2447-4266 Vol. 4, n. 6, Outubro-Dezembro. 2018

DOI: http://dx.doi.org/10.20873/uft.2447-4266.2018v4n6p636

bibliografica, teve como base tedrica autores como Huizinga (1993), Kramer
(1989), Kishimoto (1994) e dentre outros. Como resultado de analise da
pesquisa verificou-se que a interagdo, os jogos e as brincadeiras sdo evidentes
nos curriculos e no planejamentos dos professores, porém cabe aos
profissionais da educacao reconhecerem e refletirem sobre isso em suas a¢des
pedagogicas.

Afonso (2006) elaborou sua dissertagao sobre “O professor e o ludico na
educagdo infantil: um estudo das concepg¢des sobre o brincar em historia de
vida”" com o objetivo de investigas as concepcdes que as docentes que
trabalhavam na Educacao Infantil tém sobre o lidico, verificando os aspectos da
historia de vida dessas docentes que influenciaram suas concepgdes sobre o
brincar. A pesquisa é de carater qualitativo, como coleta de dados utilizou-se a
busca da historia da vidas de sete docentes participantes, a pesquisa seguiu
com entrevistas semiestruturadas e observa¢cdes em dois centros publicos de
Educacdo Infantil, de duas cidades no interior do Estado do Parana. A pesquisa
conclui que para algumas professoras é evidenciado como um recurso
pedagdgico, onde a crianga de expressa aprende e desenvolve, ja para outras
professoras percebem o brincar como uma fungao secundaria, servindo apenas
para um descanso das atividades alfabetizadoras.

Pereira (2008) analisou "O lidico e a constituicdo de sujeitos no
cotidiano de uma escola de Educacdo Infantil”. A pesquisa buscou compreender
0 processo de organizagao cotidiana do ludico em uma escola de educagdo
infantil e a relagdo desse processo com o jeito de ser dos alunos e professores
(comportamentos marcados por significados e sentidos). Foi uma investigagéo
de abordagem qualitativa e orientacdo etnografica, com utilizacdo de
entrevistas semiestruturadas com professores, equipe pedagdgica, observacdes

e analises documentais. Como resultado evidenciou-se que as atividades ludicas
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presentes na escola se configuram em espago-tempo de aprendizagens, existe
sim algumas limitacdes, porém o lidico € uma ferramenta indispensavel para a
promocao da aprendizagem e para as relagdes sociais com um melhor
aproveitamento pedagogico.

Mariano (2009) dissertou sobre “Brincadeiras e Jogos na Educacao
Infantil: o lWidico e o processo de constituicdo de sujeitos numa turma de
criancgas de 4 e 5 anos”. O objetivo da pesquisa fot conhecer e analisar como e
quando ocorriam atividades ludicas no cotidiano de uma turma de criangas na
educacdo infantil e em que medidas tais acdes influenciavam no processo de
constituicdo dos sujeitos. Como instrumentos de pesquisa foram utilizadas
entrevistas semiestruturadas, observacdes, analises dos documentos escolares,
planejamento das professoras, atividades elaboradas por elas, videos e
fotografias. A pesquisa foi realizada em uma Escola Municipal de Educacao
Infantil do municipio de Uberlandia- MG. O trabalho de pesquisa evidenciou
que as atividades ludicas sdo momentos riquissimos em que as criangas se
relacltonam e se constituem como sujeitos criativos, apensa das mesmas nao
serem tao bem planejadas e realizadas pelas docentes e o brincar muitas vezes
é interrompido por atividades alfabetizadoras e ndo ludicas.

Neitzel (2012) sua pesquisa teve como titulo “Brincadeira e
Aprendizagem: concepc¢des docentes na educacdo infantil”. A pesquisa
investigou concepcdes de professoras de Educacao Infantil sobre as relagbes
estabelecidas entre a brincadeira e a aprendizagem. A pesquisa foi de
abordagem qualitativa, utilizou-se com o instrumento de pesquisa entrevistas
semiestruturada com seis professores, foi observado também as praticas
pedagdgicas dos professores e analisadas juntamente com as falas dos
mesmos. A pesquisa evidenciou que os docentes relacionaram a brincadeira e a

aprendizagem sob duas formas, a primeira se da pelo ensino de contetdos
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através de jogos com regras estruturadas e a segunda caracteriza-se pela
aprendizagem de boas condutas, socializacdo e compartilhamento de
brinquedos, que ocorreria através das brincadeiras livres, sem intervencao
docente, ou seja, infelizmente a brincadeira ocupou um lugar fragmentado na
rotina escolar.

Ferreira (2014) pesquisou “A cultura ludica na formacao do professor:
uma leitura em fenomenologia”, em sua tese buscou compreender os sentidos
e significados dos aspectos da cultura ludica existentes na pratica pedagodgicas
dos professores e em instituicbes onde havia diversidades culturais, evidenciou
o trabalho da cultura regional presente na acdo dos docentes. Esta pesquisa é
de abordagem fenomenolodgica, os instrumentos da pesquisa foram observacao,
depoimentos e recolhimento de falas dos professores. A pesquisa evidenciou
que as questdes culturais enriquecem e aprimoram o ensino e aprendizagem
das criangas, pois a cultura também é ludica e isso desperta a curiosidade e o
entusiasmo.

La Banca (2014) pesquisou “O professor de Educagdo Infantil: uma analise
das concepcdes de docéncia na producao académica”, o objetivo da pesquisa
fol investigar a génese e as concepcdes que fundamentam
contemporaneamente o trabalho do professor na educagdo das criangas
menores de seis anos. A pesquisa se fundamentou no materialismo histérico
dialética e é de natureza teorico-bibliografica. Como resultado da pesquisa
evidenciou que existem dois aspectos relevantes nas concepc¢des da docéncia
que sdo a formacgdo docente e aspectos que caracterizam essa docéncia e que
ambos devem ser reivindicados e discutidos para um aprimoramento. Com
relagdo a atuagdo do professor na educacao infantil evidenciou-se a forma de

priorizar a brincadeira; pensar em propostas que promovam o desenvolvimento
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das criancas em todas as suas dimensdes, permitindo-as expressar suas
multiplas linguagens.

Marco (2014) dissertou sobre “Percepgdes de professoras de escolas
publicas de educacao infantil acerca de sua formagéao e pratica educativa: a caso
de medianeira/PR" na pesquisa buscou investigar as percepcdes das professoras
de Educacdo Infantil acerca da dos descompassos entre sua formacao inicial e
continuada com relacdo a sua pratica efetivamente realizada. A pesquisa se
realizou em um levantamento bibliografico em estudos da Teoria Historico
Cultural, como instrumento foram utilizadas entrevistas semiestruturadas com
participacdo de oito professoras da Educagdo Infantil e observagdes das
situacOes pedagodgicas das mesmas. A pesquisa evidenciou que o curso de
formagdo de professores ndo contempla conteldos necessarios para um boa
pratica pedagdgica, lidica e te interagdo com as criangas, visto que o tempo de
estagio sdo bem limitados, ja as formagdes continuadas sdo possibilidade que
os docentes buscam para estabelecer um vinculo maior entre a pratica com a
teoria que ainda esta sendo compreendida na pratica, pois ao lidar com as
criangcas exige um reconhecimento de infancia e reconhecimento de
necessidades individuais, respeitando as diferengas sociais e historias tanto dos
alunos como dos docentes.

Rivero (2015) elaborou a tese intitulada “O brincar e a constituicao social
das criangas e suas infancias em um contexto da educacao infantil”. O objetivo
da tese fol investigar a constituicdo social das criancas e suas infancias em
contexto de Educagdo Infantil e em contexto familiar nos espagos- tempo do
brincar. A pesquisa foi realizada em uma instituicdo de Educacdo Infantil
publica, com um grupo de dezessete criangas com idade de quatro a seis anos,
também participaram da pesquisa duas professoras atuantes. A pesquisa foi de

abordagem etnografica e participativa, com relagdo aos procedimentos
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metodologicos empregou-se anotacdes, observagdes, entrevistas, registros
fotograficos, videos e audios. A pesquisa verificou que ao brincar as criancas
evidenciam situagdes de seus contentos familiares e culturais, reproduzindo-os
interpretativamente.

Silva (2015) desenvolveu sua pesquisa como o titulo “Aprendizagens nas
brincadeiras de criancas de dois anos na educacdo infantil: analises dos
processos de desenvolvimento cultural”. A pesquisa teve como propdsito de
investigacao o desenvolvimento cultural das criangas com dois anos de idade,
por intermédio das brincadeiras. A pesquisa é de natureza qualitativa, foi
desenvolvida em uma instituicdo de educacdo infantil na cidade de Sdo Paulo,
como instrumento de coleta utilizou-se videos e observacdes, analise dos dados
fol realizada por meio da abordagem microgenética de Vygotski. Como
resultado a pesquisadora considerou que enquanto brincam as criangas se
apropriam dos conhecimentos e da cultura e essa apropriagdo comega muito
cedo, mesmo pequenas as criangas sao capazes de aprender e o processo de
mediacao do professor € muito relevante nesse processo de aprendizagem.

Santos (2016) dissertou sobre "O lidico no processo formativo de
professores e no exercicio da docéncia” em sua pesquisa buscou verificar a
importancia do ludico na formacao inicial do docente em uma instituicdo
superior do Distrito Federal e no exercicio da docéncia abrangendo a educagdo
infantil e os anos iniciais do ensino fundamental. A pesquisa foi de abordagem
qualitativa, como instrumento de coleta de dados foram utilizadas entrevistas
semiestruturadas com oito professoras que recentemente tinham entrado no
curso de pedagogia e entrevistas com professoras que estavam em docéncia
com uma turma no terceiro ano do ensino fundamental, outros instrumentos
foram a observacao e analises documentais. Verificou-se entdo que o ludico na

visdo dos pesquisados é importante para a formacgdo da crianga e na pratica ele
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é um elemento fundamental para despertar a curiosidade do estudante e o
interesse pelo saber, quanto aos aspectos negativos evidenciaram que nos IES
geralmente ndo abrem espacos para que o ludico seja uma premissa
fundamental de aprimoramento profissional.

Mardones (2016) analisou a "Oralidade na Educacao Infantil: propostas
lidicas para o desenvolvimento de competéncias linguisticas” a ideia da
pesquisa surgiu de resultados obtidos diante analise dos planejamentos, de
professores dessa faixa etaria, que evidenciou o pouco investimento realizado
na oralidade. O objetivo da pesquisa era analisar e discutir a oralidade
evidenciando a ludicidades, das criancas na Educacdo Infantil, com faixa etaria
de quatro a cinco anos que chegam com dificuldades na oralidade. A
fundamentagdo teorica baseia-se nos estudos sobre linguagem e tedricos que
conceituaram sobre oralidade e sobre ludicidade caracteristica. A pesquisa foi
de abordagem bibliografica com temas de oralidade e infancia. No fim a
pesquisa indicou resultados de que a oralidade deve ser valorizada na educacao
infantil focalizando no ludico devido a faixa etaria, pois as criangas sdo sujeitas
que falam, interagem, organizam as ideias e resolvem conflitos.

Herbertz (2016) investigou “Praticas pedagdgicas em educacao infantil:
principios e propostas, o que ndo pode faltar?” o foco da pesquisa foi
responder as lacunas referente aos principios e propostas da educacao infantil
gue nao podem faltar e de que formas os professores estdo organizando junto
com as criangas de quatro a cinco anos de idade, considerando o ensino,
aprendizagem e avaliacdo. A pesquisa é de abordagem qualitativa, participaram
duas turmas da educacao infantil (nivel Ill e nivel IV). Os instrumentos utilizados
para a coleta de dados foram observacdes, entrevistas semiestruturadas e
diarios de aula. Como resultado a pesquisa considerou que o trabalho

pedagdgico deve se alinhar e se atentar aos interesses das criangas, o projeto
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pedagdgico da instituicdo deve ser relevante e abranger todas as areas de
conhecimento e por fim o docente deve ser reflexivo em relagdo a sua pratica
pedagdgica, pois ele estd comprometido com o processo educativo de diversas
criancas.

Ottoni (2016) analisou “Aprendizagem cultural na Educacédo Infantil” a
pesquisa teve como objetivo identificar agdes educativas que favoreciam a
aprendizagem conceitual na educagdo pré-escolar. Fol uma pesquisa de
abordagem qualitativa e de campo, os sujeitos participantes foram dezenove
criangas de quatro a cinco anos de idade que frequentavam um Centro de
Educacdo Infantil localizado no Norte do Parana. Como instrumento de
pesquisa foram utilizados, diario de bordo, observacdo e entrevista
semiestruturada. Como método de analise a pesquisa considerou a
especificidade da faixa etaria das criangas da pré-escola, articulando contelddo
cientifico com a ludicidade e com as diversas situacSes que a crianga vivéncia. A
pesquisa considerou que os conhecimentos produzidos nesta etapa da
educagdo basica para as criancas sdo favoraveis para o desenvolvimento e
aprendizagem, pois existem diversas maneiras das criancas se relacionarem e
aprender com seus pares num mesmo ambiente e o professor coloca o espaco

da sala de aula em prol da aprendizagem.

Analises dos trabalhos — CAPES

A maior parte das pesquisas demonstraram ser de abordagem
qualitativa, utilizando como instrumento de coleta de dados entrevistas
semiestruturadas, observacdes, registros por fotografias e videos. Os
participantes foram professores atuantes em Instituicbes publicas da Educacao
Infantil que possuem concepgdes sobre o ludico, o brincar e como esses

processos sao relevantes para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas,
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sejam em seus aspectos culturais, cognitivos, motores, desenvolvimento da
oralidade e dentre outros.

Durante o processo de analises dos trabalhos evidenciou-se que todas
ressaltaram que aas criangas sd3o seres que estdo em constante
desenvolvimento e mesmo pequenas sao capazes de aprender e a mediacao do
professor € muito significante nesta etapa. Porém verificou-se ainda que
atuacdo dos professores necessita de um aprimoramento, apesar de
discursarem a respeito do ludico, devem se atentar aos interesses das criangas,
refletirem sobre suas praticas pedagdgicas que geralmente sdao comprometidas
desde o momento de sua formacao, logo essas docente buscam um tipo de

aperfeicoamento em cursos para entenderam suas praticas em salas de aula.

Consideragdes Finais

A partir dos levantamentos dos trabalhos levantados acima a respeitos
das palavras chaves “pratica docente, ludicidade e aprendizagem” para a
construcao deste estado da arte, é possivel observar diversas pesquisas que
vem sendo produzidos no ambito da manifestacdo do lUdico na pratica
docente, esses dois processos estdao presentes nas Instituicbes de Educacgao
Infantil que é um espaco de aprendizagem, que emerge concepcdes de
desenvolvimento e aprendizagem das criangas e o professor ali presente se
torna um mediador e promotor de novos conhecimentos.

O papel do docente é refletir sobre a sua pratica, pois ele é o responsavel
em ofertar recursos no processo de ensino e aprendizagem das criangas que

sofrem influéncia do lidico, pois é por meio do jogo que a crianga aprenda
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interagir, estimula sua curiosidade, pensamento, linguagem, concentracao,
descobre regras e dentre outros.

Por fim consideramos que o campo de pesquisa vem se ampliando ao
decorrer dos anos e as atividades ludicas estdo perdendo o esteredtipo de
somente diversdo, apesar de ainda haver falhas no planejamento e execucgdo
das mesmas por muitos docentes ela se faz necessaria para a construgdo de
novos conhecimentos, facilitando a comunicacao, socializacdo das criangcas com
o mundo e com os seus pares, ela esta presente nas escolas e a sua valorizacdo
depende dos professores que devem estar seguros e bem amparados desta

concepgao de ensino.
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