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Introducao

Quando sao abordados os constructos Altas Habilidades/Superdotagdao (AH/SD),
observa-se que existe um campo vasto e heterogéneo de caracteristicas. Por conseguinte,
cada tedrico traz sua perspectiva na definicdo desse conceito. Desse modo, este trabalho
esta circunscrito nas bases tedricas dos Trés Anéis de Renzulli (2014) e das Inteligéncias
Mdltiplas de Gardner, Chen e Moran (2010).

Segundo Delou, podemos definir pessoas com AH/SD como: “aquelas que
apresentam desempenho e/ou potencial elevado em qualquer area de dominio, isoladas
ou combinadas, na criatividade e no envolvimento com a tarefa, podendo tais habilidades
manifestar-se ao longo da vida” (Delou, 2020). As AH/SD estdo presentes em pessoas de
todas as classes sociais nos diversos dominios da inteligéncia — loégico-matematica,

linguistica, sinestésica, entre tantas outras.
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Renzulli (2014) explica a Superdotacdo através da interagdo de trés componentes:
habilidade intelectual superior, criatividade e envolvimento com a tarefa. Assim, através
desse envolvimento e na intercessdo entre eles, a pessoa apresenta caracteristicas de
AH/SD. Contudo, para que haja o desenvolvimento do sujeito com essa caracteristica, é

necessario ter um estimulo adequado, conforme afirma Renzulli:

O comportamento superdotado consiste em pensamentos e agdes
resultantes de uma interacdo entre trés grupos bésicos de tragos
humanos: habilidades gerais e especificas acima da média, altos niveis
de comprometimento com a tarefa e altos niveis de criatividade
(Renzulli, 2014, p. 246).

Para haver um comportamento superdotado, é necessario ter caracteristicas que
interajam entre esses trés componentes. Entretanto, para que esse potencial se
desenvolva é necessario que haja estimulo e sejam fornecidos ambientes de
aprendizagem capazes de fazer aflorar potenciais ora submersos. Um dos propésitos para
a educacao de superdotados, feitos por Renzulli, que apresenta relevancia: “é fornecer
aos jovens o maximo de oportunidades para autorrealizagdo por meio do
desenvolvimento e da expressdo de uma area ou de uma combinacdo de areas de
desempenho em que o potencial superior possa estar presente” (Renzulli, 2014, p. 275).

O comportamento superdotado pode estar associado a uma ou mais Alta
Habilidade, como é o caso do Pensamento Computacional. Nele a pessoa esta compelida
a utilizar a inteligéncia logico-matematica para resolucdo das questdes postas em funcao
de um problema. Entretanto, quando aliada a produtividade criativa, a pessoa busca
meios de realizar essas a¢des de forma original, transformando o modo de fazer/executar
uma tarefa padronizada e seguido pela maioria, em uma forma singular (Renzulli, 2014).

Todavia, ao observar a teoria de Gardner (1995) sobre Inteligéncias Multiplas,
percebe-se que todos os seres humanos ao nascer tém todas as inteligéncias: linguistica
ou verbal, logico-matematica, espacial, sonora ou musical, corporal sinestésica,
interpessoal, intrapessoal, naturalista.

Para Gardner:

Inteligéncia implica na capacidade de resolver problemas ou elaborar
produtos que sdo importantes num determinado ambiente ou
comunidade cultural. A capacidade de resolver problemas permite a
pessoa abordar uma situacdo em que um objetivo deve ser atingido e
localizar a rota adequada para esse objetivo (Gardner, 1995, p. 21).

Assim, de acordo com o autor, todo ser humano tem uma inteligéncia que se

destaca mais do que outras. Dessa forma, as pessoas que apresentam comportamento
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superdotado sdo aquelas que tém desempenho superior em algum(ns) dominio(s) das
multiplas inteligéncias (Renzulli 2014). Entretanto, no Pensamento Computacional é
observada a presenca de duas inteligéncias como predominantes: a inteligéncia logico-
matematica e a produtivo-criativa, pois a criatividade é fator determinante para a criacao
de novos produtos e para resolver problemas das diversas ordens da inteligéncia logico-
matematica.

Classificamos Pensamento Computacional como um método de resolucdo de
problemas complexos que podem ser resolvidos através de algoritmos, cujos pilares sdo
a: decomposigdo, reconhecimento de padrdo, abstracdo e o pensamento algoritmico
(Ramos, 2014 gpud Ribeiro et al, 2021). Ainda segundo Ribeiro et al (2021), atividades
plugadas ou desplugadas podem ser utilizadas com os estudantes para o
desenvolvimento dessas habilidades. Tais atividades podem ser utilizadas na inclusao de
estudantes com Altas Habilidades para promogdo de suas potencialidades, como prevé
uma gama de legislagdes que tratam dos atendimentos aos estudantes superdotados,
como o Plano Nacional de Educacao (PNE) (Brasil, 2014).

De acordo com o art. 8 do PNE — com vigéncia de 10 anos a contar de sua
publicagdo — a Unido, os estados e os municipios deverdo, em colaboracdo, garantir que
os estudantes com necessidades especificas sejam incluidos e atendidos na rede publica
regular de ensino. Para tanto, foram estabelecidas uma meta e estratégias em
conformidade com o previsto pela modalidade Educacdo Especial.

Define-se Educacdo Especial, tratativas trazidas no art. 58 da Lei n® 9.394/96 (Brasil,
1996), como a modalidade de atendimento educacional, cujos sujeitos sdo pessoas com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e AH/SD. Logo, no que tange a esse

publico, a Meta 4 do PNE prevé:

Universalizar, para a populacao de 4 (quatro) a 17 (dezessete) anos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades
ou superdotacdo, o acesso a educacdo basica e ao atendimento
educacional especializado, preferencialmente na rede regular de ensino,
com a garantia de sistema educacional inclusivo, de salas de recursos
multifuncionais, classes, escolas ou servicos especializados, publicos ou
conveniados (Brasil, 2014).

O PNE apresenta dezenove estratégias para a Meta 4, entretanto, no presente

trabalho, iremos abordar a estratégia 4.2, que versa sobre:

Garantir atendimento educacional especializado em salas de recursos
multifuncionais, classes, escolas ou servicos especializados, publicos ou
conveniados, nas formas complementar e suplementar, a todos (as)
alunos (as) com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
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altas habilidades ou superdotacdo, matriculados na rede publica de
educacdo basica, conforme necessidade identificada por meio de
avaliacdo, ouvidos a familia e o aluno (Brasil, 2014).

O art. 208 da Constituicao Federal (Brasil, 1988) tem como prerrogativa o
Atendimento Educacional Especializado (AEE) as pessoas com Necessidades Educacionais
Especificas (NEE) de forma preferencial na rede regular de ensino. Desde a Politica
Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (PNEEPEI) (Brasil,
2008), até os dias atuais, as legislacdes instituidas vém trazendo a importancia das
condig¢Bes de igualdade para os estudantes publico da Educagéo Especial, o que facilitou
0 acesso e permanéncia desse publico em todas as instituicdes de ensino. Apesar desse
ingresso nas instituicdes representar um avanco, ainda ha muito a ser feito para que a
inclusdo seja realidade nas escolas Brasil afora.

Essas questdes evidenciam a improrrogavel necessidade da discussdo sobre as
formas de ingresso, de atendimento, dos processos avaliativos, da organizagdo
pedagogica, das adaptacdes curriculares e outros, de modo a estruturar a escola para a
garantia do acesso, permanéncia e conclusao exitosa.

Na perspectiva deste estudo, tendo como foco a Educacdo Especial, e
particularmente, os estudantes com AH/SD, temos verificado a invisibilidade deles em
nossas escolas, mesmo levando em consideracdo os avangos obtidos apos a PNEEPEI.
Percebemos que falta as escolas um dominio sobre as estratégias de como perceber e
lidar com esses estudantes, dentre as quais, podemos apontar algumas como:
capacitacao dos profissionais da educagao, falta do AEE, falta de investimentos, auséncia
de Sala de Recursos Multifuncionais, suplementagdo pedagdgica, entre outras.

Assim, necessitamos de um olhar diferenciado dos profissionais da educacdo para
os alunos da Educagdo Especial, uma politica inclusiva voltada para os estudantes com
AH/SD que os identifique e os conduza com propostas de intervencdes que nos legitime
como uma educacao, de fato, inclusiva.

Haja vista a legislacao vigente e todas as pesquisas e estudos que corroboram para
0 avango nessa area, podemos concluir que os estudantes com Altas Habilidades tém,
garantidos por lei, direito ao AEE nas escolas regulares de modo a desenvolver seus
talentos e potencialidades. Desse modo, o presente trabalho tem como questdo
norteadora de estudo um adolescente de 16 anos com Altas Habilidades e tendéncia ao
Pensamento Computacional e seu atendimento educacional escolar e doméstico, tendo
como objetivo refletir sobre esse atendimento a luz das legislacdes e literatura relativas a

area em curso.
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Fundamentacao tedrica

Os sujeitos que possuem AH/SD sdo, de acordo com o Conselho Nacional de
Educacao: "aqueles que apresentam um potencial elevado e grande envolvimento com
as areas do conhecimento humano, isoladas ou combinadas: intelectual, lideranca,
psicomotora, artes e criatividade” (Brasil, 2009, art. 3). Dessa forma, é necessario, para o
determinado grupo que tem um comportamento superdotado, atividades de
enriquecimento curricular.

Renzulli (2014) toma como referéncia o enriquecimento curricular para contribuir
com o desenvolvimento de novas habilidades e criacao de novos produtos. Desse modo,
o tedrico indica trés tipos de enriquecimento curricular, que é chamado de modelo
Triadico. O enriquecimento do “Tipo |” tem por objetivo colocar o aluno em contato com
varias disciplinas, temas, profissdes e hobbies. Nesse caso, o aluno podera descobrir o
que gosta e desenvolver novas habilidades.

O segundo é o "Tipo II", que tem por objetivo estimular o processo do pensamento

e sentimentos:

Esse enriquecimento geral do tipo Il inclui o desenvolvimento de (a)
pensamento criativo e solucdo de problemas e processos afetivos; (b)
uma ampla variedade de habilidades de aprendizagem especificas do
tipo como aprender; (c) habilidades no uso apropriado de pesquisa de
nivel avancado e materiais de referéncia e (d) habilidades de
comunicacgdo escrita, oral e visual (Renzulli, 2014, p. 546).

O "Tipo llI" tem por objetivo incentivar o interesse do aluno, ou seja, estimular a
inteligéncia que o aluno tem como dominante. O professor tera conhecimento dessas
habilidades pois, através do Modelo Triadico, o professor sabera identificar qual
inteligéncia se destaca no aluno. Esse modelo tem por objetivo saber reconhecer os
alunos superdotados e orienta-los a receber atendimento adequado, de acordo com a
inteligéncia do aluno.

Renzullt (2014) classifica a Superdotacdo em duas categorias: a académica e a
produtivo-criativa. A Superdotagdo académica corresponde a quando o aluno se destaca
dentro da sala de aula ou na universidade. Ja a Superdotagdo produtivo-criativa diz
respeito a pessoa criar produtos originais. No Pensamento Computacional é observada a
presenca das duas inteligéncias, uma vez que a pessoa precisa ter um pensamento légico-
matematico para resolver uma categoria de problemas e criatividade para buscar novas
formas de solucionar os problemas. Diante desse contexto, pode-se ver a importancia de
a escola incentivar o aluno a trabalhar com enriquecimento curricular.

O conceito de Gardner sobre inteligéncia é:
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Como um potencial biopsicoldégico para processar informagdes que
pode ser ativado num cenario cultural para solucionar problemas ou
criar produtos que sejam valorizados numa cultura. Essa modesta
modificacdo do enunciado é importante porque sugere que as
inteligéncias ndo sdo objetos que podem ser vistos e contados. Elas sdo
potenciais — neurais presumivelmente — que poderdo ser ou ndo
ativados, dependendo dos valores de uma cultura especifica, das
oportunidades disponiveis nessa cultura e das decisbes pessoais
tomadas por individuos e/ou suas familias, seus professores e outros
(Gardner, 2000, p. 47).

Gardner (2000) e Renzulli (2014) concordam com a importancia de os alunos com
comportamentos superdotados terem enriquecimento curricular. E de relevancia
incentivar a criatividade dos alunos pois, s6 através dela, sera possivel a criacdo de novos
produtos.

Quanto ao conceito de criatividade, muito se discute sobre o seu real significado.
Povoando o imaginario coletivo, ela sempre aparece como a capacidade de criar e inovar.
Para Csikszentmihalyi (1996 apud Renzully 2014, p. 282): “criatividade é usada para
pessoas que experimentam o mundo de formas novas e originais. Suas percepc¢des sao
vivas e os julgamentos, perceptivos”. Dessa maneira, subentendemos que a criatividade
é condicdo sine qua non para a producdo do conhecimento e perpassa por todas as
etapas do processo de construcao de algo ou alguma coisa, desde a ideia inicial até a
materialidade do que é projetado.

No que tange ao Pensamento Computacional, a criatividade esta presente nos
quatro pilares da metodologia — decomposicao, reconhecimento de padréo, abstracao e
o pensamento algoritmico — agregando valor e legitimidade, a medida que novas formas
do uso da tecnologia vao sendo inseridas e agregadas ao que é produzido. Assim, o
Pensamento Computacional dentro da escola incentiva a criatividade fortalecendo o “eu”
dos alunos e estimulando a criagdo de novos produtos relacionados a tecnologia.

Embora tenha o seu desenvolvimento associado ao da ciéncia da computacao, o
Pensamento Computacional pode ser utilizado transversalmente em varias areas do
conhecimento. A inteligéncia logico-matematica é preponderante no Pensamento
Computacional, posto que diz respeito ao desenvolvimento do pensamento abstrato: “[...]
a pessoa é capaz de construir um algoritmo, que nada mais é que uma solugdo
computacional, um processo passo a passo para a solucdo do problema, que pode ser
feita computacionalmente ou ndo” (Rodrigues; Souza, 2021, p. 117).

Logo, é importante para alunos com Altas Habilidades na inteligéncia logico-
matematica ter um enriquecimento curricular no Pensamento Computacional, pois
estimulara a criatividade do aluno. Além disso, o resultado do enriquecimento escolar é

um maior envolvimento com a tarefa e a criagdo de novos produtos.
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Na perspectiva de ressignificar a educagdo dos superdotados, cabe ressaltar que,
em conformidade com o Decreto n® 7.611 de 2011 (Brasil, 2011), o AEE destinado as
pessoas AH/SD tem cunho suplementar. Ou seja, objetiva oferecer uma gama de
conhecimentos e atividades que possibilitem ao estudante alargar e aprofundar seus
conhecimentos acerca de uma ou mais areas do conhecimento. Nesse lugar, o estudante
é protagonista e tem a possibilidade de desenvolver sua autonomia e espirito
pesquisador. O professor ocupa papel de mediador, de profissional que ird ajudar a
promover o conhecimento, realizando intervengdes oportunas e construtivas (Machado;
Queiroz, 2021).

Segundo estudo realizado por Machado e Queiroz (2021), o AEE proporciona aos
estudantes com AH/SD a expansdao dos conhecimentos e desenvolvimento de suas
potencialidades, além da descoberta de outras areas de potencial criador passiveis de
crescimento. E um recurso de enriquecimento curricular capaz de desempenhar um papel
decisivo quanto ao futuro dos estudantes, uma vez que ele pode descobrir e se
aprofundar em habilidades que, caso ndo fosse exposto a determinadas atividades,
poderiam ficar submersas. Portanto, oportunizar espagos de saber com esse escopo de
trabalho é fundamental para o desenvolvimento dos sujeitos em fase de escolarizacao.

Sobre isso, Sabatella aponta que:

A educacdo adequada as pessoas com AH/SD tem o potencial de mudar
suas vidas, pois, ao serem expostas a novos contetdos e desafios,
tendem a sentir-se mais motivadas, rompendo com o ciclo
desmotivador do ensino escolar com curriculo rigido e sem atrativos e,
assim, desenvolvem seus potenciais e sdo mais felizes em suas
realizagOes (Sabatella, 2013 gpud Machado; Queiroz, 2021, p. 58).

Por fim, cabe ressaltar que: “a inclusdo exige a socializacdo e o desenvolvimento de
todos os alunos presentes em sala de aula” (Dias; Fernandes; Salgado, 2021, p. 24). Logo,
o olhar investigativo e atencioso dos professores deve se voltar também para aqueles
alunos que apresentam desenvolvimento maior do que seus pares etarios. Além disso,
deve inquirir e instigar esses alunos curiosos e que sempre apresentam solucdes e

respostas inesperadas para as proposicdes feitas dentro e fora da sala de aula.

Metodologia
Refere-se a um estudo de caso de carater qualitativo que analisou a trajetoria
escolar e laboral relatada por um adolescente com Altas Habilidades com Pensamento

Computacional através da aplicacdo de um questionario. Para tanto, fot utilizada a analise
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de conteldos de Bardin (2016) e, para a realizacdo da pesquisa, foi solicitado a
responsavel legal do adolescente um termo de autorizacao.

Primeiramente, foi realizada uma pesquisa bibliografica nas bases de dados Scielo,
Google Académico e Pepsico, a respeito das concepcdes sobre Altas Habilidades e
Pensamento Computacional e AEE para estudantes com AH/SD. Além disso, foram
analisadas as legislacbes em vigéncia que tratam do AEE para estudantes com Altas
Habilidades.

Diante do estudo, indicou-se uma reflexao a respeito da convergéncia entre o que
é proposto pelas legislagdes vigentes e as teorias aplicadas a area, aliado a leitura que o
adolescente faz com relagdo a sua passagem pela escola regular e como essas escolas
ndo o atenderam em suas necessidades e anseios, ao passo que foi preeminente o
suporte recebido de sua familia. Para tanto, utilizaremos a anélise de conteldo proposta
por Bardin (2016) para tratar os dados extraidos.

Na segunda etapa deste trabalho — cujo arquétipo proposto para este estudo é
composto por um questionario que fol respondido pelo referido adolescente — foi

realizado um estudo de caso no qual foram utilizadas as seguintes perguntas:

Quadro 1 Perguntas da pesquisa

PERGUNTAS

*Como e quando foi diagnosticado com AH/SD?

*Qual a reacgdo dos seus pais e da escola?

*Como fol a sua trajetdria escolar? Recebeu algum tipo de suporte relativo as AH/SD?

*Fale um pouco sobre sua trajetoria na programacao.

*A criatividade é um fator importante no desenvolvimento do seu trabalho? Fale um pouco
sobre isso.

*Como foi a experiéncia com o ENEM?

*Atualmente, quais sdo seus projetos de trabalho?

*Observagdes

Fonte: Quadro construido pelos autores (2022).

Resultados

O referido entrevistado comecou a programar aos oito anos e fot identificado com
Altas Habilidades aos nove anos e, em seguida, foi acelerado um ano no ensino
fundamental. Ndo sendo suficiente para a sua adequacdo socioemocional e cognitiva,
pois ele ndo se sentia parte da turma, ndo se identificava com os contetdos e achava tudo
facil, devido ao grau de maturidade. Ao ingressar no Ensino Médio, realizou uma série de
avaliacdes que o habilitaram a cursar todo o Ensino Médio em um ano. Atualmente, tem
16 anos e esta matriculado no curso de Ciéncia da Computacdo na Universidade Federal

Fluminense.
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Embora tenha sido reclassificado duas vezes nas escolas em que estudou, ndo
recebeu suporte para desenvolvimento de suas habilidades. Esse relato corrobora com
autores pesquisados por Remoli e Capellini (2017) em que foi observado que a educagdo
brasileira, embora apresente recursos, ainda nao atende os estudantes AH/SD da mesma
forma com que atende os estudantes com deficiéncia. A maioria dos estudantes com
AH/SD fazem o percurso escolar sem serem identificados e as escolas ainda apresentam
uma defasagem grande, no que diz respeito ao estimulo e desenvolvimento de
estudantes com Altas Habilidades. Ele relata que: “infelzmente ndo obtive nenhum
suporte relativo as minhas Altas Habilidades em nenhuma das escolas, tendo que me
guiar sozinho para poder aprimorar meus talentos da melhor maneira possivel’”. Além
disso, diz que sempre dependeu da familia para desenvolver seus talentos.
Nessa perspectiva, encontramos, em Landau, ressonancia da importancia do
estimulo na educacdo de estudantes com Altas Habilidades, como relatado pelo

entrevistado. Para a autora:

Enquanto o estimulo intelectual proporciona a informacao, o significado
e o preparo para os desafios, 0 ambiente fornece a motivacdo para que
a crianca efetivamente realize todo o seu potencial de idade. Assim, a
partir da correlacdo de influéncia desses fatores, a superdotagdo pode
desabrochar (Landau, 2002 gpud Soares; Lacerda; Alves, 2021).

Quanto ao laudo de altas habilidade, ele relata que sua familia reagiu de forma
tranquila e que teve e tem todo suporte necessario para seu desenvolvimento. Segundo
Silva e Fleith (2008 gpud Remoli; Capellini, 2017) é um aspecto relevante a influéncia da
familia quanto ao estimulo as AH/SD para promover os desafios e os suportes necessarios
para que estimulem o desenvolvimento da identidade desses individuos. Esse apoio foi
fundamental, visto que ele ja participou do projeto de oficinas pedagdgicas, intituladas
"Chdo de Fabrica”, na Escola Especial Solange Dreux, é fluente em inglés, tem
conhecimento aprofundado em: ‘linguagens de programagdo complexas, como
Javascript [..] e automatizacdo de tarefas e sistema de gerenciamento de dados com
Pythorr".

No que diz respeito a programacao, o entrevistado relata que sempre teve interesse
na area e sempre foi estimulado pela familia a realizar atividades no ambiente

tecnoldgico. Desde os oito anos faz programacdo, desenvolvendo jogos digitais em 2D

! Informagado verbal. Participante com nome ficticio. Antonio. Entrevista. [2022]. Rio de Janeiro,
2022.
2 Informagao verbal. Participante com nome ficticio. Antonio. Entrevista. [2022]. Rio de Janeiro,
2022.
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em plataformas como o Scratch e Construct2. A utilizagdo desses recursos o estimulou e
impulsionou seu raciocinio légico e o levaram para a logica de programagdo. Logo,

Ribetro et al (2021) destaca que quando:

O aluno estimulado a partir das bases do pensamento computacional
pode desenvolver diferentes competéncias, tais como a capacidade de
andlise, interpretacdo, compreensdao de pontos relevantes de uma
questdo, além de permitir a conexdao de diversos conhecimentos e
habilidades (Ribeiro et al, 2021, p. 03).

A versatilidade do universo da programagdo possibilitou que o entrevistado
migrasse sua atuagao para as linguagens computacionais, criando projetos em diversas
areas da computacdo, como automatizacdo de tarefas e sistema de gerenciamento de
dados com Python, tendo seu primeiro trabalho com remuneragéo aos 13 anos de idade.
Seu atual trabalho consiste em criar: “websites com foco em interfaces modernas e
experiéncia do usuario®”.

A inteligéncia logico-matematica foi um fator abordado pelo entrevistado como
sendo de grande relevancia na execucao de suas tarefas. Segundo ele, a compressao da
légica da programacao foi um fator preponderante, destacando os conceitos algoritmos,
digramas de bloco, variaveis, estruturas de decisao e repeticdo como necessarios para sua
atuacdo. Nesse sentido, de acordo com autores pesquisados por Quadros, Bicho e
Adamatti (2020) a medida em que a pessoa desenvolve e aumenta o Pensamento
Computacional, a inteligéncia tende a aumentar também.

No que tange a criatividade, o entrevistado faz uma abordagem de destaque. Relata
gue a criatividade ndo esta relacionada apenas a uma ideia inovadora para criacdo de um
produto. Na verdade, ela esta presente em todo o processo de criagdo. Relata que muitos
produtos sao inovadores, mas apresentam funcionalidade confusa e que nado é acessivel
para qualquer tipo de pessoa. Aborda a criatividade como uma “ferramenta” necessaria

ao desenvolvimento do trabalho de programacao. Dessa maneira, ele destaca que:

No inicio do meu percurso como programador, sempre pensei ser
necessaria uma ideia inovadora para qualquer projeto que eu fosse criar,
mas com o tempo, descobri que ndo é bem assim. Diferente do que
muitos pensam, a criatividade de um projeto na area tecnoldgica nédo
esta presente somente na ideia, mas em todo contexto do sistema, seja
na interface, na usabilidade ou em inovagées no proprio cddigo®.

3 Informagado verbal. Participante com nome ficticio. Antonio. Entrevista. [2022]. Rio de Janeiro,
2022.
4 Informacéo verbal. Participante com nome ficticio. Antonio. Entrevista. [2022]. Rio de Janeiro,
2022.
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Dando continuidade a esse ponto, o adolescente destaca que a falta de incentivo e
divulgagdo de olimpiadas cientificas nas escolas dificulta a descoberta de novos talentos.
Em contrapartida, a promogao e incentivo para a participacao dos alunos nesses eventos
corrobora para o desenvolvimento de talentos que, na maioria das vezes, fica a cargo da
familia.

O destaque dado pelo entrevistado a importancia do enriquecimento curricular
corrobora tanto com as leis quanto ao atendimento de estudantes superdotados. De
acordo com a Resolucao n° 4 de 2009 (Brasil, 2009), que institut as Diretrizes nacionais
para o AEE na Educagdo Basica, os estudantes com Altas Habilidades terdo suas atividades
de enriquecimento curricular nas escolas publicas. Essa previsdo se coaduna com a

estratégia 4.4 do PNE, que dispde sobre a garantia de:

Atendimento educacional especializado em salas de recursos
multifuncionais, classes, escolas ou servicos especializados, publicos ou
conveniados, nas formas complementar e suplementar, a todos (as)
alunos (as) com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades ou superdotacdo, matriculados na rede publica de
educacdo basica, conforme necessidade identificada por meio de
avaliacdo, ouvidos a familia e o aluno (Brasil, 2014).

E dever do Estado garantir, segundo o art. 4, inciso lll, da Lei n°® 9.394/96 (BRASIL,
1996), o AEE gratuito aos estudantes com AH/SD na rede regular de ensino, bem como
prevé no art. 9, inciso IV — quando traz a incumbéncia da Unido, em colaboracdo com os
entes federados —, o estabelecimento de diretrizes para atendimento dos estudantes
AH/SD. Ainda sobre a referida Lei, o art. 59, inciso |, prevé que os sistemas de ensino
deverdo assegurar aos estudantes com AH/SD: “curriculos, métodos, técnicas, recursos
educativos e organizagdo especificos, para atender as suas necessidades” (Brasil, 1996).

O relato contundente do entrevistado quanto a caréncia de atendimento a
estudantes com AH/SD também fica expressa nos dados estatisticos. De acordo com o
Censo 2021 (Brasil, 2021), temos matriculados um ndmero muito aquém do esperado de
alunos com AH/SD. Esse dado traz um alerta: se temos apenas 23.758 estudantes com
AH/SD notificados, para um total de 46,7 milhdes de estudantes matriculados, a realidade
de AEE para esse publico estda muito aquém do que prevé a legislacao.

Logo, todo esse emaranhado de conhecimentos, dados e relatos descortina a dura
realidade de um estudante com AH/SD no Brasil, que é ser um sujeito de direitos, mas
gue ndo é efetivamente garantido porque ndo séo identificados. Para tanto, entende-se
ser necessario a difusdo em larga escala dos conhecimentos a respeito das AH/SD e a

formacao docente na area — visto que é o professor que atua diretamente com esses
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estudantes e tém a possibilidade de identifica-los e atendé-los em suas necessidades e

potencialidades.

Consideracdes finais

Embora exista um cabedal de leis e decretos que depdem a favor do atendimento
a pessoa com necessidades especificas, com enfoque dado as pessoas AH/SD neste
estudo, ainda é observado que a maioria dos estudantes com AH/SD ndo séao
identificados e atendidos pelo AEE.

Uma andlise relevante que a pesquisa apresenta é o fato de termos poucos
trabalhos que abordam a tematica — AEE nas AH/SD — e a falta de incentivo por parte das
instituicdes de ensino para o desenvolvimento do Pensamento Computacional nas
escolas e a identificacdo de alunos com AH/SD e seu atendimento no AEE.

Contudo, estudos mostram que, quando estimulados adequadamente, com
atividades provocadoras, criativas e incomuns, os alunos com AH/SD tendem a se
desenvolver de forma plena dentro de suas habilidades, como é o caso do adolescente
objeto da pesquisa. Embora ndo tenha recebido AEE nas escolas em que estudou, ele teve
apoio irrestrito da familia, o que possibilitou ter, aos 16 anos, passado para o curso de
Ciéncia da Computagdo em uma Universidade Federal e ja realizar trabalhos na area da
programacao.

Assim, esse fato demonstra que, se as escolas tivessem estimulos mais direcionados
as habilidades e potencialidades dos estudantes e investissem na identificacdo de AH/SD,
o numero de casos como o do adolescente entrevistado seria muito maior do que
apresentado hoje. Isso leva a reflexdo de que, se ndo mudarmos o olhar acerca desses

estudantes, continuaremos mantendo talentos submersos nas escolas e na sociedade.
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ABSTRACT:

High Skills or Gifted students constitute an
expressive number in school classes,
although they are invisible by the school
community. In order to expand the
reflections on this theme, this paper presents
a case study about an adolescent diagnosed
with High Abilittes and who presents
Computational  Thinking. This s a
bibliographical and qualitative research, in
which the adolescent was applied to a
questionnaire containing seven questions
and a field for comments. The results
obtained point to a sensitive data of lack of
Specialized Educational Care for High Skills/
or Gifted students in school spaces. This
leads us to conclude that we are losing the
possibility to find, to stimulate and to
develop talents and potentials in these
students.
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RESUMEN:

Los estudiantes con Altas
Habilidades/Superdotacién constituyen un
numero significativo en las clases escolares,
aunque son invisibilizados por la comunidad
escolar. Con el objetivo de ampliar las
reflexiones sobre este tema, este trabajo
presenta un estudio de caso sobre un
adolescente  diagnosticado con  Altas
Habilidades y que presenta Pensamiento
Computacional. Se trata de una investigacion
bibliogréfica y cualitativa, en la que se aplico
al adolescente un cuestionario que contenia
siete preguntas y un campo de
observaciones. Los resultados obtenidos
apuntan a una carencia sensible de Atencion
Educativa Especializada para alumnos con
Altas Capacidades/Superdotacién en los
espacios escolares. Esto nos lleva a concluir
que estamos perdiendo la posibilidad de
encontrar, estimular y desarrollar talentos y
potencialidades en estos estudiantes.

PALABRAS CLAVE: Altas Habilidades o
Superdotacién; Asistencia Educativa
Especializada; Pensamiento Computacional.



