DESASSOSSEGOS

DIGITAIS

Memodrias e Experiéncias no uso de Tecnologias no Contexto
Educacional para a Formacao de Professores da/na Amazodnia

™= Ruhena Kelber Abréo
——

L ————————————————————

Marlon Santos de Oliveira Brito
José Fernando Bezerra Miranda
Organizadores

Volume 9




DESASSOSSEGOS

DIGITAIS

Memorias e Experiéncias no uso de Tecnologias no Contexto
Educacional para a Formacao de Professores da/na Amazonia

TMEE. - Ruhena Kelber Abrdo

" Marlen Santos de Oliveira Brito
José Fernando Bezerra Miranda
Organizadores
Volume 9




DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA




DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS NO
ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMAGAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

RUHENA KELBER ABRAO
MARLON SANTOS DE OLIVEIRA BRITO
JOSE FERNANDO BEZERRA MIRANDA

(ORG)

DESASSOSSEGOS DIGITAIS:
MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM
O USO DAS TECNOLOGIAS NO
ESPACO EDUCACIONAL DA/NA
FORMACAO DE PROFESSORES NA
AMAZONIA

Volume 9
19 Edigdo
2025



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

Universidade Federal do Tocantins

Editora da Universidade Federal do Tocantins - EDUFT

Reitor
Luis Eduardo Bovolato

Vice-reitora
Marcelo Leineker Costa

Pro-Reitor de Administragdo e Finangas
(PROAD)
Carlos Alberto Moreira de Araujo

Pré-Reitor de Avaliagdo e Planejamento
(PROAP)
Eduardo Andrea Lemus Erasmo

Pré-Reitor de Assuntos Estudantis
(PROEST)
Kherlley Caxias Batista Barbosa

Pré-Reitora de Extensdo, Cultura e
Assuntos Comunitarios (PROEX)
Maria Santana Ferreira dos Santos

Pré-Reitora de Gestdo e
Desenvolvimento de Pessoas
(PROGEDEP)

Michelle Matilde Semiguem Lima
Trombini Duarte

Pro-Reitor de Graduagdo (PROGRAD)
Eduardo José Cezari

Pré-Reitor de Pesquisa e Pés-Graduagao
(PROPESQ)
Karylleila dos Santos Andrade

Pro-Reitor de Tecnologia e
Comunicagdo (PROTIC)
Werley Teixeira Reinaldo

Conselho Editorial
Presidente
Ruhena Kelber Abrdo Ferreira

Membros do Conselho por Area

Ciéncias Biologicas e da Saude
Ruhena Kelber Abrdéo Ferreira

Ciéncias Humanas, Letras e Artes
Fernando José Ludwig

Ciéncias Sociais Aplicadas
Ingrid Pereira de Assis

Interdisciplinar
Wilson Rogério dos Santos

O padrdo ortogrdéfico e o sistema de citagdes e referéncias bibliograficas sdo prerrogativas de

cada autor. Da mesma formo, o conteldo de cada capitulo é de inteira e exclusiva

responsabilidade de seu respectivo autor.

ABEC

BRASIL

htto://www.obecbrasil.org.br

M=EW

Associagao Brasileira

das Editoras Universitarias

htto://www. ra.or



http://www.abecbrasil.org.br
http://www.abeu.org.br

DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS NO
ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMAGAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

Capa: Criada pela Inteligéncia Artificial
Revisdo Linguistica: Fldvio Gomes

Revisdo Técnica: Alderise Pereira da Silva Quixabeira
Ana Paula Machado Silva
Fabricio Bezerra Eleres
Fabio Pereira Vaz
Sandra Franklin Rocha Viana
Tatiana Costa Martins

D&i 10.20873//_eduft_2025_46
Ficha catalografica

Dados Irterracicrais de Catalogagdc ra Publicagde (CIF)
{Camara Brasileira do Livro, SP, Bras=il)

Desassossegos digitais [livro eletrdnica] :
memorias e experiéncias com 0 uso das
tecnologias no espaco educacional da/na
formacao de professores na Amazdnia [/
organizadores Ruhena Kelber Abrio, Marlon
Santos de Oliveira Brito, José Fernando Bezerra
¥iranda. -- 1. ed. -- Falmas, TO : Universidade
Federal do Tocantins - Sistema de Bibliotecas,
2025, -- (Desassossegos digitais @ 9)

PDF

Varios autores.
EBibliografia.

[EEM 978-565-5390-193-3

1. Educacdo - Amazdnia 2. Formacdo docente -
Metodologias ativas 3. Professores - Relatos
4. Tecnologia da informacido e comunicacio
E. Tecnologia educacional 1. Abrao, Ruhena Kelber.
II. Brito, Marlon Santos de Oliveira. III. Miranda.

L osé Fernando Bezerra., IV, Serie

25-2B5713 COD-370
Irdices para catilogo sistesitico:

1. Professores : Relatos de experiéncias pedagdgicas
Educacio 370

Aline Graziele Benitez - Bibliotecaria - CRE-1/3129



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

SUMARIO

APRESENTACAO 9
CAPITULO 1 19

TECNOLOGIAS SIMPLES E ALFABETIZAGCAO CIENTIFICA: UM RELATO DE
EXPERIENCIA SOBRE A CONSTRUGCAO DE CLADOGRAMAS NO ENSINO
TECNICO AMAZONICO

Rangel Moreira Silva
Marcos Gervanio Azevedo Melo

CAPITULO 2 30

TELEVISAO COMO TECNOLOGIA MEDIADORA NAS AULAS DE EDUCAGAO
FISICA

Paulo Roberto Dias
Kelber Abrdo Ferreira

CAPITULO 3 37

O INCREMENTO DE NOVAS TECNOLOGIAS NO COLEGIO ESTADUAL
IDALINA DE PAULA, PROPORCIONADO PELO PLANO DE DESENVOLVIMENTO
DA ESCOLA - PDE

Nilton Pinheiro de Carvalho
Kelber Abrdo

CAPITULO 4 44
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA IMPULSIONADA PELAS TECNOLOGIAS

Eldiomar da Silva Carneiro Neto
Ruhena Kelber Abrdo Ferreira

CAPITULO 5 49

A TECNOLOGIA E EU: UM RELACIONAMENTO EM CONSTANTE EVOLUGAO
Anice de Souza Moura

CAPITULO 6 56

OS DESAFIOS DA ADAPTAGCAO DOCENTE AS TRANSFORMACOES
TECNOLOGICAS NO ENSINO

Simone da Silva Pinto

CAPITULO 7 . i 62
DO BUG DO MILENIO A IA: A REVOLUGAO E OS DESASSOSSEGOS DA ERA
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS NO
ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMAGAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

Nubia Daiona Mota Carvalho
Kelber Abrdo Ferreira
CAPITULO 8 68

EDUCACAO, TECNOLOGIAS E PERTENCIMENTO: MEMORIAS E PRATICAS DE
UMA FORMAGCAO DOCENTE

Leonardo Saraiva Dias
SOBRE OS ORGANIZADORES 72
SOBRE AS AUTORAS E OS AUTORES 73



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

EPIGRAFE

“O problema ndo é se as maquinas
pensam, mas se 0s homens fazem”.
Skinner



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS NO
ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMAGAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

APRESENTACAO

‘Meus desassossegos sentam na varanda... Pra matear saudades nesta

soliddo".. musica gaudéria - as musicas gauchas retratam a vida no campo,

as tradicdes e os valores do povo gaucho - de Jodo Chagas Leite,

‘Desassossegos” foi langada em 2018, tem habitado os meus aplicativos de

musica nos dltimos meses, um gaudcho de sangue, mas tocantinense de

coragdo.

A palavra 'desassossego’ carrega uma carga significativa de emogdo,

evocando sentimentos de inquietude, perturbagdo e falta de tranquilidade.

Derivada do verbo "assossegar”, que significa acalmar, tranquilizar, a adigdo

do prefixo "des" inverte seu sentido original, trazendo & tona uma sensagdo

de agitagdo e desconforto.

O desassossego pode ser entendido tanto em contextos fisicos

quanto emocionais. Fisicamente, ele pode se manifestar como uma

incapacidade de permanecer quieto ou em repouso, refletindo uma

necessidade constante de movimento ou mudanga. Em termos emocionais,

0 desassossego € mais profundo e complexo, abrangendo desde

preocupacgdes e ansiedades até um sentimento mais difuso de insatisfagdo

ou descontentomento com a vida.

Literariomente, o desassossego tem sido um tema recorrente em

muitas obras. Um dos exemplos mais notdveis é o "Livro do Desassossego’ de

Fernando Pessoq, escrito sob o heterébnimo Bernardo Soares. Nesta obraq,

Pessoa explora a inquietude existencial e a introspecgdo, usando o

desassossego como uma lente para examinar a natureza fragmentada e

muitas vezes paradoxal da experiéncia humana. O livro € um mosaico de

pensamentos, reflexdes e sentimentos que capturom o esséncia do

desassossego como um estado de ser intrinseco a condigdo humana.

Na vida cotidiana, o desassossego pode ser um motor de mudanga e

crescimento. Embora muitas vezes desconfortdvel, ele pode impulsionar as

pessoas a sair de suas zonas de conforto, buscar novas experiéncias e

10



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

enfrentar desafios. Em um mundo em constaonte traonsformagdo, o
desassossego pode servir como um alerta, sinalizando a necessidade de
adaptagdo e evolugdo. Por outro lado, o desassossego constante pode ser
exaustivo e prejudicial, levando ao esgotamento e & incapacidade de
encontrar paz e contentamento. O equilibrio, portanto, se torna essencial. E
importante reconhecer quando o desassossego é um catalisador positivo
para a agdo e quando ele se torna uma forga debilitante que impede o
bem-estar e a felicidade.

O livro “Desassossegos digitais: memodrias e experiéncias com o uso
das tecnologias no espago educacional’ abrange uma discussdo sobre os
desafios e vivéncias associadas ao uso de tecnologias digitais no contexto
educacional. Esta obra surgiu a partir de uma disciplina ministrada no
mestrado em Educag¢do e no doutorado em Educagdo na Amazdnia, na qual
se promoveu uma reflexdo profunda sobre as implicagdes e os impactos das
ferromentas digitais na educagdo, contemplondo tanto os aspectos
positivos quanto os negativos.

A coletdnea reflete uma ampla gama de experiéncias e perspectivas,
com contribuicdées de mestrandos, doutorandos e alunos especiais desses
progromas. Eles escrevem sobre o processo de autoria e suas contribuigdes,
destacoando o contexto e a importdncia do tema na atualidade. Em
particular, a obra enfatiza a crescente dependéncia de tecnologias digitais
no ensino e aprendizado, explorando como essas ferromentas estdo
remodelondo a paisagem educacional. Outros professores e especialistas
envolvidos no livro abordam temas especificos, como o impacto das redes
sociais, as ferramentas de aprendizado online, e as complexas questdes de
privacidade e seguranga que emergem com o uso de tecnologias na
educagdo.

A intengdo principal da obra é socializar experiéncias pessoais e
testemunhos de educadores, estudantes e outros profissionais envolvidos
no uso de tecnologias educacionais. Os textos reunidos no livro explorom
uma variedade de desafios enfrentados, incluindo a desigualdade de acesso
as tecnologias, a sobrecarga digital e o estresse associado ao uso continuo
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de ferromentas digitais. Além disso, o livro tombém examina as
oportunidades proporcionadas pelas tecnologias educacionais, como a
personalizagdo do aprendizado, qQue permite que as experiéncias de ensino
sejom adaptadas as necessidades individuais dos alunos, e 0 acesso a
recursos educacionais globais. Um exemplo disso é a integracdo da
inteligéncia artificial, que estd comegcando a desempenhar um papel
significativo na educagdo.

No final da colegdo de nove volumes, os autores tecem consideragdes
detalhadas sobre o futuro da tecnologiao na educagdo. Eles discutem como
as inovagdes tecnoldgicas podem continuar a evoluir para aprimorar o
processo de ensino e aprendizagem, imaginando um cendrio no qual as
ferromentas digitais ndo apenas complementam, mas também transformam
as metodologias educacionais tradicionais. A reflexdo final dos autores
oferece uma visdo esperangosa, mas critica, sobre como equilibrar as
promessas e 0s percalgos das tecnologias digitais no campo educacional,
com sugestdes praticas para maximizar os beneficios enquanto se mitiga os
desafios.

Essa coleténea é uma agdo do Centro de Estudos e Pesquisas em
Educagdo, Lazer e Saude (CEPELS/UFT). Ela integra aos iniciativas do centro
no sentido de promover a produgdo e o difusGo de conhecimentos
interdisciplinares que articulom educagdo, lazer e saude, valorizando
experiéncias vividas e reflexdes criticas sobre os desafios contempordneos
nesses campos. Ao reunir relatos, estudos e reflexdes de pesquisadores e
participantes dos programas de pds-graduagdo, a obra reafirma o
compromisso do CEPELS com o formagdo académica, a inovagdo
pedagdgica e o fortalecimento do didlogo entre saberes cientificos e
praticas sociais transformadoras.

Prof. Dr. Kelber Abréo
Organizador da coletdnea

*Texto aprimorado por meio de Inteligéncia Artificial, a partir do comando aprimorar texto.
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Prefacio

Este livro, intitulado: Desassossegos Digitais: Memdrias e Experiéncias
com o Uso das Tecnologias no Espa¢o Educacional da/na Formagdo de
Professores da Amazdnio, nasce da inquietagdo provocadora que atravessa
os processos formativos em tempos de intensas tronsformagdes
tecnoldgicas. Ele emerge como um espago plural de escuto, partilha e
reflexdo, reunindo relaotos de experiéncios de professores(as) -
pesquisadores(as) vinculados(as) & Rede Educanorte dos estados do

Tocantins e Para.

A palavra desassossego, escolhida para compor o titulo desta obra, ndo
foi aleatdria. Inspirada nas metdéforas literdrias de Fernando Pessoa e nas
provocagdes contempordneas dos usos das tecnologias digitais, ela
simboliza a instabilidade criativa de quem vive, ensina e aprende em
contextos de fronteira: geogrdéfica, tecnoldgica, cultural e epistemoldgica.
Esses desassossegos sdo fecundos porque instigom a ag¢do, desafiom o
conformismo e impulsionam o pensamento educativo a partir de multiplos
lugares de fala.

Este livro é fruto da disciplina Educagdo: Tecnologias e Comunicagdo
no desenvolvimento de processos de formagdo humana, perspectivas no
contexto amazénico, ofertada no Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo
da Amazdnia. Os textos refletem o entrelagomento entre experiéncia e
teoria, pratica docente e construgdo coletiva do conhecimento. Mais do que
simples relatos, os capitulos revelom a tessitura de percursos formativos
marcados por tensdes, improvisos, inovagdes e resisténcias frente ao uso
das Tecnologias no cotidiano escolar.

Os autores e autoras mestrandos, doutorandos e estudantes
especiais, assumem o desafio de narrar suas vivéncias com autenticidade e
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rigor, sem ocultar os limites estruturais e politicos que atravessom a

formagdo docente na regido amazdnica. A diversidade de temdticas

abordadas compreende desde o uso de tecnologias simples e acessiveis,

nas aulas de Biologia, até as superagdes pessoais de uso dessas

tecnologias.

No primeiro caopitulo, Tecnologias simples e alfabetizagdo cientifica:

um relato de experiéncia sobre a construgdo de cladogramas no ensino

médio técnico amazdnico, descreve-se como os desafios de se trabalhar

temas complexos e abstratos podem ser mediados pelo uso de tecnologias

simples, de baixo custo e acessivel. Além de apresentar essas tecnologias e a

mediagdo docente centrada no didlogo e respeito, oportunizam-se

possibilidades de promover o engajomento dos(as) estudantes,

levando-os(as) ao pensamento critico e reflexivo.

O autor, que é docente da disciplina de Biologia, no Instituto Federal

do Pard, descreve sua experiéncia em ensinar cladistica e construgdo de

cladogramas, assuntos que envolvem conceitos, frequentemente, de dificil

abstragcdo pelos estudantes; assim, utiliza-se uma atividade prética,

acessivel e contextualizada, possibilitando refletir sobre os obstdculos do

aombiente amazdnico com recursos limitados.

O texto intitulado: TelevisGo como tecnologia mediadora nas aulas de

Educagdo Fisica, do capitulo 2, demonstra como a tecnologio, mesmo em

sua forma mais acessivel (a televisdo), pode ser uma ferramenta poderosa e

eficaz para potencializar o processo de ensino-aprendizagem e

democratizar o acesso ao conhecimento, especialmente em contextos de

limitagdes estruturais. O autor destaca que essa abordagem ndo sé facilita

a compreensdo de conteddos complexos, mas promove, também, o

desenvolvimento de valores fundamentais e a conexdo do aprendizado com

a vida real.

Nesse contexto, enfatiza-se que a tecnologia deve ser compreendida

como um meio para potencializar a aprendizagem, ndo como um fim em si

14
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mesma. Essa perspectiva permite que mesmo recursos simples, como a
televisGo, sejom extremomente eficazes. Tal experiéncia surge da
necessidade de ensinar esportes de taco, bola e campo (como beisebol,
softbol e criquete) em uma escola que possui uma quadra poliesportiva,
porém inadequada para a pratica dessas modalidades.

No capitulo 3, o autor apresenta sua trajetdria o frente do processo de
implantagdo do Plano de Desenvolvimento da Educagdo (PDE), articulado
junto 0 comunidade escolar de uma instituicgdo municipal no estado do
Tocantins, entre os anos de 2000 e 2005. Essa iniciativa culminou na
aquisicdo de diversos recursos tecnoldgicos, os quais, segundo o autor,
contribuiram de forma significativa para o aprimoramento da qualidade do
ensino e da gestdo escolar.

O capitulo descreve como a introdugdo dessas tecnologias modificou
profundamente a dindmica da sala de aula e da gestdo escolar,
especialmente, ao possibilitar a coleta e andlise de dados que subsidiaram
intervengcdes pedagdgicas mais eficazes. O autor também relata as
resisténcias, apresentadas por alguns de seus colegas, que demonstraram
receio e desconfianga frente ao uso das tecnologios em suas praéticas
docentes.

Além disso, ressalta que a efetiva democratizagdo do uso das
tecnologias, no contexto da educagdo publica brasileiro, ainda é um
objetivo a ser alcangado. Destaca, nesse sentido, a importdncia da
participagdo ativa das familios no processo educativo, apontando o
envolvimento dos pais como elemento estratégico para ampliar o acesso
equitativo as inovagdes tecnoldgicas no ambiente escolar.

No capitulo 4, Aprendizagem significativa impulsionada pelas

tecnologias, o autor propde uma reflexdo essencial sobre a necessidade de
um ensino que seja dindmico, interdisciplinar e profundaomente conectado
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com o contexto de vida dos estudantes. Inspirado na teoria da

aprendizagem significativa de Ausubel, o capitulo detalha uma experiéncia

realizada no Parque Cesamar, em Palmas (TO), que buscou aproximar o

conteldo cientifico da realidade cotidiana. Ao mobilizar o conhecimento

prévio dos alunos e articular teoria e pradtico, a atividade demonstrou o

poder transformador das vivéncias concretas aliadas as tecnologias

digitais. Esse relato destaca o valor da investiga¢gdo, da curiosidade e da

construgdo colaborativa do saber como pilares fundamentais para um

ensino verdadeiramente significativo.

O autor ressalta a atuagdo das tecnologias digitais como mediadoras

cognitivas e ampliagdo da aprendizagem ao permitir uma pesquisa prévia e

O registro em tempo real durante a atividade. A integra¢gdo entre ambiente

virtual e experiéncia prdética reforcou competéncios como pensamento

critico, autonomia investigativa e trabalho em equipe, em consondncia com

a Base Nacional Comum Curricular. Ao revisitar suas préoprias memarias

escolares, o autor contrasta a rigidez das préticas passadas com a fluidez e

a riqueza das experiéncias contempordneas, mediadas pelas tecnologias. A

retomada em sala de aula, por meio de debates e reflexdes, consolidou o

aprendizado, transformando informagdo em conhecimento vivenciado. Ao

final, fica evidente a defesa de uma educagdo que alia sensibilidade,

criticidade e inovagdo, preparando os alunos para uma participagdo ativa e

consciente na sociedade atual.

No capitulo 5, intitulado: A tecnologia e eu: um relacionamento em

constante evolugdo, a autora compartilha sua trojetéria pessoal de

supera¢cdo no dominio das tecnologias digitais, em especial, no uso do

computador, e narra sua expressiva contribuicdo profissional na

implementagdo de sistemas informatizados na drea da educagdo, tanto no

Admbito municipal quanto estadual, no estado do Tocantins.

Embora o texto valorize suas conquistas e oportunidades

profissionais, a autora ndo silencia sobre as limitagdes de infraestrutura e

os multiplos desafios enfrentados ao longo de sua carreira. Sua narrativa

16



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

destaca a resiliéncia, como elemento central de atuagdo, marcada pela
persisténcia diante das adversidades.

Além disso, evidencia-se no relato a importédncia do trabalho em
equipe e da articulagdo politica como estratégias fundamentais para
garantir o acesso 0 educagdo mediada por tecnologias, especialmente em
contextos de vulnerabilidade social, oferecendo dignidade e conforto a
populagdo menos favorecida.

No capitulo intitulado: Os desafios da adaptagdo docente as
transformagdes tecnoldégicas no ensino, a escritora partilha sua trajetéria
como professora da rede publica estadual do Tocantins, marcada por
persisténcia, reinvencdo e aprendizagem continua diante das
transformagdes tecnoldgicas. O texto articula memodrias pessoais a uma
andlise critica das politicas de formagdo docente e das condigdes reais de
trabalho nas escolas, especialmente no que tange o apropriagdo das
tecnologias digitais.

A autora destaca como a auséncia de preparo, na formagdo inicial,
alioda & sobrecarga de responsabilidades e 0 caréncia de infraestrutura,
impde obstdculos significativos ao uso pedagdgico das tecnologias. No
entanto, sua narrativa ndo se encerra na dendnciao, revelando também um
esfor¢o consciente por qualificagdo e formagdo continuada, incluindo sua
participagcdo em progromas de pds-graduagdo voltados & educagdo e
tecnologia.

Ao incorporar discussdes sobre salde mental docente, impactos da
Inteligéncia Artificial e as exigéncias da cibercultura, o capitulo amplia o
debate do livro, possibilitando refletir que os desafios tecnolégicos ndo sdo
apenas técnicos, mas também éticos, humanos e politicos. Trata-se de um
interessante convite O construgdo de politicas publicas formativas que
respeitem o tempo, a complexidade e a dignidade do trabalho docente.
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No pendltimo capitulo, intitulado Do bug do milénio & inteligéncia

artificial: a revolugdo e os desassossegos da era das tecnologias digitais, a

autora retoma a comog¢do social, vivida na virada para o século XXI, quando

parte da populagdo temia um possivel colapso dos sistemas tecnoldgicos, o

chamado “bug do milénio". No entanto, em vez de um colapso, tal momento

histérico marcou o inicio de uma nova era de transformagdes tecnoldgicas

profundas.

A narrativa destaca os impactos sociais provocados pela internet, pela

robdtica e pela inteligéncia artificial nas relagdes humanas, com énfase em

sua trojetéria pessoal e profissional. A autora relembra o medo e a

inseguranga diante do primeiro contato com o computador durante sua

formagdo em Jornalismo, no estado do Tocantins, revelondo os desafios

enfrentados no processo de letramento digital.

Ao longo do capitulo, enfatiza-se a importdncia de enfrentar medos e

insegurangas como estraotégiao de superagdo de limitagdes pessoais frente

as tecnologias, sem deixar de apontar os entraves socioecondmicos e

estruturais que dificultarom o acesso digital em sua juventude.

Nos tempos atuais, a autora se debruga sobre as discussdées em torno

do uso de celulares no ambiente escolar, especialmente, no processo de

ensino-aprendizagem entre adolescentes. Embora reconhega os desafios

dessa mediagdo, defende o uso consciente e universalizado dos dispositivos

mdveis como ferramentas potentes de inclusdo social e ampliagdo das

possibilidades educativas e profissionais.

No ultimo capitulo do livro, Educagdo, tecnologias e pertencimento:

memborias e praticas de uma formagdo docente, o autor inicia sua reflexdo

destacando a sensag¢do de pertencimento e inclusdo proporcionada pelas

tecnologias digitais ao longo de sua trajetéria formativa.

A narrativa revela como esses recursos se tornaram elementos

estruturantes de seu percurso académico e profissional, a0 mesmo tempo
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em que evidencia os desafios enfrentados no contexto de sua atuagdo como
professor de Matematica no interior do estado do Tocantins.

O capitulo enfatiza o esforgo continuo do autor em manter-se
atualizado e critico diante das inovagdes tecnoldgicas, relatando sua
experiéncia recente em uma disciplina de pds-graduag¢do voltada ao uso de
tecnologias na educagdo. A partir dessa vivéncio, o autor concentra sua
andlise nos impactos da inteligéncia artificial (IA), no contexto da educag¢do
bdsico, apresentando dados de sua pesquisa sobre o uso dessas
ferromentas como suporte pedagdgico em sala de aula.

Embora reconhega o potencial transformador das IAs no processo de
ensino-aprendizagem, o autor chama atengdo para as limitagdes ainda
presentes no cotidiono escolar g, entre elas, destaca a falta de formagdo
especifica de muitos docentes e a fragilidade da infraestrutura tecnoldgica
nas instituicdes publicas. Sua andlise contribui para a reflexdo critica sobre
a necessidade urgente de politicas educacionais que articulem inovagdo,
equidade e formagdo docente continua.

O livro Desassossegos Digitais: Memdrias e Experiéncias com o Uso
das Tecnologias no Espago Educacional da/na Formagdo de Professores da
Amazdnia é, acima de tudo, um registro de vivéncias e reflexdes que
emergem dos territérios educativos amazdnicos, marcados por
singularidades e resisténcias. Seus capitulos, tecidos a partir de
experiéncias concretaos de docentes em contextos diversos, revelom ndo
apenas o impacto das tecnologias digitais sobre o fazer pedagdgico, mas o
modo como essas tecnologias sdo (re)significadas nas praticas de
professores(as) comprometidos(as) com a transformag¢do social.

Em meio a uma cultura escolar ainda carente de infraestrutura e de

politicas de formagd&o continuada, os textos aqui reunidos evidenciom que a
insercdo e integragdo criativa das tecnologias exigem mais do que dominio
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técnico, necessitom de sensibilidade cultural, compromisso ético,
valorizagdo dos saberes locais e abertura ao didlogo entre geragdes.

Assim, ao registrarem memorias, praticas e desafios enfrentados, os(as)
autores(as) revelom que o desassossego ndo é entrave, mas o impulso que
move o educador que aprende, reaprende e transforma. Portaonto, ndo
vislumbra-se oferecer receitas prontas, nesta obra, mas partilhas auténticas
de dispositivos formativos. Que ela inspire a promogdo de uma educagdo
verdadeiraomente inclusiva e humanizada, especialmente, nos territérios da
Amazdnia brasileira.

Prof. Dr. Marcos Gervanio de Azevedo Melo

20



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

CAPITULO 1

TECNOLOGIAS SIMPLES E ALFABETIZACAO CIENTIFICA:
UM RELATO DE EXPERIENCIA SOBRE A CONSTRUCAO
DE CLADOGRAMAS NO ENSINO TECNICO
AMAZONICO

Rangel Moreira Silva
Marcos Gervanio Azevedo Melo

INTRODUCAO

O ensino de Biologia exige a adog¢do de estratégias diddticas que
articulem o conhecimento cientifico formal com praticas pedagdgicas
acessiveis, contextualizadas e formativas. Assuntos como a evolugdo e a
classificagdo dos seres vivos, por exemplo, envolvem conceitos considerados
abstratos pelos estudantes, o que demanda abordagens que despertem o
interesse, estimulem a participagdo e favorecam a convivéncia dos(as)

estudantes com a cultura cientifica.

Diante desse cendrio, o presente relato apresenta a realizagdo de uma
atividade prdtica, com o uso de tecnologia simples e de baixo custo,
utilizada como recurso diddtico para o ensino de cladistica e construgdo de
cladogramas. Tal atividade foi realizada com 42 estudantes do segundo ano
do ensino médio técnico do curso de Informatica, do Instituto Federal do
Pard, no municipio de Santarém. Parte, portanto, da compreensdo de que
tecnologia é artefato cultural historicomente incorporado nos processos
educativos, e ndo apenas uma ferramenta digital sofisticada (Dias-Trindade,
Ferreira e Moreira, 2021).

A atividade foi desenvolvida no dia 2 de abril de 2025, nas duas ultimas
aulas do turno vespertino, das 17h10 as 18h50. Consistiu em um roteiro
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seguido por cada grupo, mediado pelo professor e com foco na construgdo

de habilidades investigativas e argumentativas dos estudantes, conforme

sugerem os referenciais da alfabetizagdo cientifica (AC). Os(as) alunos(as)

eram jovens e adolescentes de diferentes partes do municipio de Santarém e

de municipios vizinhos, como Belterra.

A preparagdo para a realizagdo da prdtica teve como ponto de

partida aulas expositivas dialogadas, com base no texto “Evolugdo e

Classificagdo dos Seres Vivos" (Lopes, Rosso, 2017, p. 11), para que os(as)

alunos(as) pudessem se apropriar de vdrios conceitos sobre o assunto e,

assim, entender a finalidade da atividade. Conceitos como taxonomiaq,

sistemadtica, classificagdo artificial e notural, importantes para a

compreensdo do conteldo, foram discutidos.

No final do Ultimo dia de estudo do texto, a turma foi dividida em oito

grupos, que ficaraom responsdveis por adquirir os materiais: papel cartdo,

régua, ldpis, massa de modelar de duas cores (verde e branca), oito palitos

de dente quebrados ao meio (formando oito segmentos distintos), oito grdos

de feijdo, quatro grdos de arroz, quatro gréos de milho e um prego pequeno,

conforme orientag¢des de Lopes e Rosso (2017).

A divisdo dos grupos e a solicitagdo dos materiais suscitarom varios

questionamentos no grupo de WhatsApp da disciplina, durante a semana

que antecedeu a atividade. Uma aluna perguntou: “Os materiais da aula

pratica, cada um da equipe tem que levar tudo ou vamos dividir entre nds

para levar?'. Em seguida, outra afirmou: ‘Alguém poderia comprar um saco,

né". Em resposta, perguntei o que eles achavam. Um aluno entdo questionou:

‘Quem pode comprar? A gente divide o valor e uma pessoa compra”.

Diante do dUltimo questionomento, uma aluna criou a enquete

“Vaquinha para o material de Biologia®, com trés opg¢des de voto: | - Sim, sou

uma pessoa muito colaborativa. Il - NGo, odeio a presidéncia. lll - N&o, ndo

tenho dinheiro. A opgdo mais votada foi a segunda, com tom irénico. Como
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professor, optei por nd&o intervir nesse momento, respeitondo o
protagonismo e os processos de tomada de decisdo da turma.

Acredito que essa etopa de organizagdo e negociagdo também
compde a dindmica pedagdgica da atividade, pois ensina responsabilidade,
gestdo coletiva e senso de comunidade. Como afirma Paulo Freire, "ensinar
exige respeito a autonomia do educando’ (Freire, 1996, p. 31).

ELEMENTOS TEORICOS PARA A COMPREENSAO DA ATIVIDADE

Para melhor compreensdo dos elementos tedricos que embasaom este
reloto, vale destacar que, segundo Amorim (2002), o cladistica é uma
metodologia da sistematica bioldgica baseada na teoria da evolugdo, cujo
objetivo é representar as relagdes de parentesco entre os organismos. Essa
representagcdo se da por meio de sinapomorfias, ou seja, caracteres
derivados compartilhados por dois ou mais grupos, herdados de um
ancestral comum e que servem para definir grupos monofiléticos. O
resultado dessa andlise é o cladogroma, um diograma que expressa a
hipdtese filogenética proposta, apresentando graficamente os eventos de
ramificagdo evolutiva entre os grupos analisados.

Dessa forma, com base no que descreve o autor, as caracteristicas
sinapomédrficas utilizadas na atividade referem-se O presenca ou auséncia
de elementos como palito, feijdo, arroz, prego e milho, além da cor e da
forma dos organismos. Essas caracteristicas forom herdadas de um grupo
ancestral comum, configurando um padrdo de heranga que expressa um
determinado grau de parentesco evolutivo. Esse parentesco foi
representado graficaomente pelos(as) alunos(as) por meio de clodogramas.

Ainda no campo da sistematica filogenética, caracteristicas primitivas

referem-se O condicdo plesiomdrfica, ou sejo, ao seu estado ancestral, a
condi¢cdo pré-existente da qual a forma derivada se originou. As derivadas
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sdo aquelas que surgiram das plesiomodrficas, resultantes de modificagdes

evolutivas, chamadas de apomorfias (Amorim, 2002). Essas transformagdes

podem incluir, por exemplo, a mudanc¢a da forma esférica dos organismos

ficticios, criados pelos alunos, para a forma fusiforme. Essa identificagdo foi

essencial para que os(as) alunos(as) construissem hipdteses de parentesco e

representassem graficamente essas relagdes por meio de seus cladogromas.

Além desses conceitos do conteldo, vale destacar também o que se

entende por alfabetizagdo cientifico, compreendida como um processo

educacional que visa inserir os estudantes na cultura cientificq,

permitindo-lhes compreender e utilizar conceitos e prdticas da ciéncia para

participar criticaomente da sociedade. Trata-se de desenvolver habilidades

cognitivas, sociais e politicas relacionadas ao saber cientifico, de modo que

os individuos sejom capazes de tomar decisdes conscientes, compreender

fendmenos naturais e atuar de forma transformadora no mundo em que

vivem (Sasseron e Carvalho, 201).

RELATANDO A EXPERIENCIA

No dia da realizagdo da atividade, com base no roteiro, expliquei o

que os grupos deveriom fazer em cada uma das etopas e respondi as

duvidas que os(as) alunos(as) ainda possuiom. Além disso, apresentei os

critérios de avaliogdo. Finalizada essa etapo, solicitei que os grupos se

organizassem da forma que considerassem mais confortdvel, de modo que

todos se sentissem G vontade para interagir entre si, com o professor, e

realizarem as trocas necessarias, sem considerar qualquer fala ou atitude

como erro, mas como possibilidade de testar e refazer hipdteses, em uma

atividode de autorreflexdo. Alguns grupos preferirom sentar-se no chdo da

sala de aulo, outros permanecerom em suas carteiras.

Percebi que, apesar de estarem com o roteiro em mados, os gQrupos

tiverom dificuldade em iniciar a construgdo dos tipos de organismos

ficticios. O primeiro tipo a ser construido deveria apresentar uma estrutura
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fusiforme de massa verde, com dois pedagos de palito encravados até a
metade, duas bolinhas de massa de outra cor (de 0,5 cm a 1 cm de didmetro)
espetadas nas extremidades dos palitos, dois gréos de feijdo incrustados na
estrutura principal e, por fim, um prego espetado entre os dois gréos de
feijdo, até a metade de seu comprimento.

Diante dessa descrigdo, 0s grupos passaram a me perguntar o que
seria uma estrutura fusiforme, o tamonho da estrutura e dos pedagos de
palitos, onde esses pedagos deveriom ser encravados, o significado da
palavra ‘incrustados’, entre outras duvidas. Como professor mediador,
evitova dar respostas imediatas e os incentivava a buscar as informagdes
por conta prépria, utilizando seus celulares. Apds a construgdo do primeiro
tipo, as duvidas foram diminuindo gradativamente.

Durante esse momento, o engajomento variava entre os grupos e
estudantes. Alguns pareciom totalmente perdidos, sem saber exatamente o
que estavam fazendo. Por outro lado, muitos alunos(as) demonstravam alto
grau de envolvimento. Percebi que esses erom 0s que participarom
ativomente das discussdées do texto, faziom anota¢des durante as
explicagdes, revisavam o contelddo e relacionavam os conceitos trabalhados
com suas experiéncias anteriores.

E importante destacar que alguns grupos ndo conseguiram reunir
todos os materiais ou adquirirom itens diferentes dos solicitados. Nesse
caso, observei que realizavom trocas entre si. Havia tombém grupos cuja
massa de modelar ndo correspondia as cores indicadas, mas que resolviom
a questdo misturando as cores disponiveis. Essas atitudes foram vistas de
forma positiva, pois demonstravam a capacidade dos estudantes de tomar
decisbes espontdneas diante de situagdes imprevistas.

Com a divisdo de tarefas observada em cada grupo, os sete tipos de
modelos ficticios de organismos foram construidos e, com base em suas
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caracteristicas (cor, forma, presenga de feijdo etc.), um quadro comparativo
foi preenchido, conforme o Quadro 1. Isso representou o cumprimento das
duas primeiras etaopas da atividade: construgdo dos modelos e
preenchimento do quadro.

Quadro 1- Organizagdo das informagdes dos tipos de organismos ficticios, de acordo
com suas relagdes evolutivas.

S . . B N S
| Caracteristicas | Gexterno |} | B Ed Jas 3, ) 5_ e H b 8
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Fonte: o autor (2025).

A proposta era que, a partir dessas informagdes, os(as) alunos(as)
pudessem representar graficamente as relagdes evolutivas entre os
organismos por meio de um cladograma (Figura 1), de acordo com os
critérios filogenéticos, indicando o grupo externo (o mais primitivo). Cada
grupo escolheu as caracteristicas consideradas primitivas e derivadas, o
que provocou discussdes conceituais e negociagdes internas entre os
integrantes.

26



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

Figura 1- Cladograma representando as relagdes evolutivas dos tipos ficticios de
organismos.

Fonte: o autor (2025)

Ao observar os resultados obtidos, notei que os grupos organizaram
os dados no Quadro 1 de forma sequencial e légica, refletindo exatamente a
ordem evolutiva que seria representada no cladogroma (Figura 1). Essa
antecipagdo conceitual revelou um raciocinio coerente e estruturado por
parte dos(as) alunos(as), demonstrando que ndo estavam apenas
executondo o tarefo, mas compreendendo os fundaomentos que a
embasavam.

Essa postura ativo, por parte dos estudantes, dialoga com a
concepgdo de educagdo de Paulo Freire (1996), segundo a qual o
conhecimento se constrdi no processo de interagdo critica com o mundo. O
autor afirma que o ato de ensinar deve valorizar a autonomia do educando
e promover situagdes em que ele possa refletir, decidir e atuar como sujeito
do préprio aprendizado. Nesse caso, ao organizarem os dados antes mesmo
da construgdo do diagrama, os(as) estudantes demonstrarom ndo apenas
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apropriagdo conceitual, mas tombém consciéncia ativa e investigativa

diante da tarefaq, evidenciando a capacidade de fazer inferéncias com base

nos elementos da atividade.

Conforme os grupos iom finalizando a construgdo de seus respectivos

clodograomas, solicitei permissdo para realizar registros fotograficos, além de

questionar como havia ocorrido o trabalho em equipe, 0 que gerou diversas

observagdes sobre as dificuldades desse tipo de atividade, especialmente

por demandar muitas negociagdes.

A parte final da atividade consistiu na apresentagdo dos cladogromas

(Figuras 2 e 3). Os grupos ficarom livres para conduzir essa etapa da forma

que considerassem mais apropriada. A maioria, no entanto, preferiu relatar

como foi o trabalho em equipe até alcangar o resultado, seguido da leitura e

interpretagdo da disposigdo gréfica dos tipos ficticios construidos.

Figura 2 - Um dos grupos de alunos apresentando o seu cladogroma.

Fonte: o autor (2025).
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Considerei esse um dos momentos mais ricos da atividade, pois
percebi que os(as) alunos(as) utilizavom os conceitos estudaodos para
explicar a disposicdo dos organismos ficticios no clodograma que
construirom. Esse momento reforgca a ideia de que o uso de tecnologias
simples pode facilitar ndo apenas a aprendizagem por experimenta¢do, mas
também estimular o desenvolvimento do pensamento l&gico, da capacidade
de sistematizagdo e da autonomia intelectual dos sujeitos.

Enquanto os grupos apresentavam (Figuras 2 e 3) seus construtos,
realizei diversos registros fotogrdficos, bem como anotagdes sobre o
comportamento, as falas, as ddvidas e as estratégias adotadas pelos(as)
estudantes. Esses registros revelorom que a manipulogdo dos objetos
favoreceu a compreensdo de abstragdes, como o conceito de ancestral
comum, e permitiu que os(as) alunos(as) expressassem seu pensamento de
forma concreta e colaborativa.

Figura 3 - Grupo de alunas compartilhando o seu cladograma.

.?;x

Fonte: o autor (2025).
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A mediagdo que realizei foi centrada em perguntas orientadoras e
provocagdes conceituais, em vez de respostas prontas, como propde o
ensino por investigagdo. Essa postura dialoga com os referenciais de
Sasseron e Carvalho (2011) e com o modelo de sequéncias de ensino
investigativas (Carvalho, 2013), que embasaom a proposta metodoldgica deste
trabalho.

Ao final, alguns estudantes fizeram comentdrios sobre a experiéncia.
Muitos relotaram que, pela primeira vez, conseguiram “entender o que é um
clodogroma de verdade®. Outros destacarom que trabalhar com os colegas
os ajudou a compreender o assunto. A prdtica também evidenciou que,
mesmo com limitagdes tecnoldgicas, é possivel construir ombientes de
aprendizagem quando o foco estd na mediagdo qualificada e na
valorizagdo dos saberes multiplos, mesmo que ndo sejam exclusivamente

conceituais.
TECENDO CONSIDERACOES

A pratica de construgdo de clodogramas com tecnologios simples,
vivenciada no curso técnico de Informdtica do IFPA - campus Santarém,
demonstrou que é possivel promover aprendizagem significativao,
engaojomento e pensamento critico mesmo em contextos de escassez
tecnologica. A atividade mobilizou conceitos da Biologia Evolutiva,
incentivou o trabalho em equipe, a organizagdo coletiva e a argumentagdo
cientifico, fortalecendo os pilares da alfabetizagdo cientifica.

A experiéncia revelou que a mediagdo docente centrada no didlogo,
na problematizagdo e na valorizagdo do protagonismo dos estudantes é
essencial para a construgcdo de ambientes de aprendizagem ricos e
inclusivos. Mais do que aprender conteddos, os estudantes foram
convidados a experimentar o processo cientifico nas dimensdes dos trés
eixos da Alfabetizagdo Cientifica, conforme Sasseron e Carvalho (201)

descreveram.
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Por fim, o relato reafirma que a prdética pedagdgica situada, critica e
dialégica é capaz de transformar contextos desafiadores em oportunidades
de formagdo humana e cientifica.
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CAPITULO 2
TELEVISAO COMO TECNOLOGIA MEDIADORA NAS
AULAS DE EDUCACAO FiSICA

Paulo Roberto Dias

Ruhena Kelber Abréo

O ensino de Educagdo Fisica na rede publica municipal

historicamente tem sofrido com a falta de infraestrutura adequada para seu

pleno funcionamento, especialmente nas periferios, como é o caso das

escolas do municipio de Palmas, capital do Tocantins.

A escola municipal situada no bairro Aureny |, na regido sul do

municipio, se enquadra nessa realidade, pois, além de estar localizada em

uma drea cuja populagdo enfrenta diversas dificuldades socioecondmicas,

carece de infraestrutura adequada para a pratica da Educagdo Fisica.

Apesar de a escola possuir uma quadra poliesportiva, ela ndo é

apropriada para a realizagdo de jogos de taco, bola e campo, como

beisebol, softbol e criquete, que exigem dimensdes especificas de campo e

estruturagdo espacial. Essa limitagdo impede que os(as) estudantes tenham

uma noc¢do clara dos espagos e dindmicas envolvidos nessas praticas,
comprometendo ndo apenas o aprendizado técnico, mas também a vivéncia

corporal e cultural que tais esportes podem proporcionar.

Diante desse cendrio, o uso de tecnologias pode auxiliar na

compreensdo e visualizagdo desses espagos, como seu tamanho, formato e

as dindmicas da drea de jogo. O conceito de tecnologia aqui mencionado

dialoga com o que é definido por Dias-Trindade, Ferreira e Moreira (2021), ao

enfatizarem que a tecnologia deve ser compreendida como um meio para

potencializar a aprendizagem, e ndo como um fim em si mesma.

Sendo assim, dionte da impossibilidade de uso da quadra
poliesportiva, a televisdo foi o recurso tecnoldgico utilizado para apresentar
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aos alunos o conteddo sobre jogos de bola, taco e campo. Isso permitiu que
visualizassem diversas modalidades, como beisebol, softbol e criquete, além
dos dimensdes dos compos, o posicionamento dos jogadores e suas
fung¢des durante as partidas.

A televisdo foi introduzida nas escolas brasileiras nas décadas de
1960 e 1970 como parte de politicas publicas que buscavam transforma-la em
instrumento pedagdgico. Segundo Moran (1995, p. 27), a televisGo surgia
como uma esperanga de modernizagdo do ensino, capaz de levar
conhecimento de qualidoade a um maior numero de estudantes. Essa
iniciativa representou uma tentativa de democratizar o acesso o educagdo,
utilizando a tecnologio como meio de ampliagdo das oportunidades de
aprendizagem.

Como evidenciom Dias-Trindade, Ferreira e Moreira (2021), a
incorporagdo de tecnologias nas escolas, a renovagdo das metodologias de
ensino e a personalizagdo do processo educativo sdo fundamentais para
uma aprendizagem mais eficaz. Em consondncia com essa perspectiva, apds
cada aula realizei uma breve avaliogdo, perguntoando aos alunos se
gostarom do formato e do conteddo apresentado, a fim de verificar ndo
apenas a assimilogdo dos conteddos, mas também promover uma
experiéncia educativa mais dindmica e centrada no estudante.

A utilizagdo da televisGo como recurso tecnoldgico foi implementada
em minhas aulas com os estudantes do 4° ano, no periodo de 19 a 30 de
maio de 2025. Para essa experiéncia, selecionei videos cuidadosamente
alinhados ao conteddo do segundo bimestre, com o objetivo de
complementar o material didatico e adaptd-lo as especificidades de cada
turmao. Essa estratégia permitiu que a televisGo cumprisse sua fungdo
pedagdgica como um meio eficaz de promover o acesso ao conhecimento
de forma dindmica, contextualizada e acessivel aos estudantes. Alunos em
sala assistindo (Figura ).
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Figura 1- Uso da televisdo durante a aula de Softball.

Fonte: o autor (2025).

Os alunos demonstraram gronde receptividade e interesse pelo
conteddo, mantendo a atengdo durante os videos e participando com
perguntas nos momentos de pausa. O impacto positivo da estratégia foi
cloramente percebido nas reagdes verbais da turma, incluindo comentarios

como:

@® Aluno 01: “nunca pensei que o beisebol era tdo interessante”,

@® Aluno 02: “vendo eles jogarem e as explicagbes do professor, ficou

mais facil a compreensao”,

@® Aluno 03: “aprendendo os posicionamentos juntamente com as

regras fica mais facil o entendimento”;
@® Aluno 04: “como é facil depois que vemos pela televisao".

Diante da receptividade e interesse demonstrados pelos alunos,
perguntei-lhes sobre a experiéncia. Quando indagados se gostaram da aula,
foram undnimes em ofirmar que sim. Além disso, destacaram ter tido mais
facilidade no entendimento do conteddo apresentado, assim como uma
melhor compreensdo dos temas da disciplina. Avaliei, por meio da conversa
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com a turma, que conseguiram assimilar bem o conteddo exibido na
televisdo e que houve, por parte dos alunos, maior fixagdo desses
conteldos. Alunos assistindo com atengdo aos contelddos (Figuras 2 e 3).

Figura 2 - Uso da televisdo durante a aula de beisebol.
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Fonte: o autor (2025).

Os alunos demonstrarom compreensdo sobre jogos e convivéncia
quando questionados sobre o que aprenderam. O aluno 1 observou que "os
jogadores jogam dentro das regras’, enquanto o aluno 2 destacou que ‘eles
ndo brigam entre si". O aluno 3 complementou: "se esforcom para fazer o
certo". Essas percepgdes refletem diretamente o conceito de fair play (jogo
limpo"), que exige conduta ética e respeito as regras para evitar prejudicar o
adversario.

Quando indagados se o conteddo poderia ajuda-los no dia a dig, o
aluno 2 fez uma conexdo significativa: “As regras parecem ser importantes
para vivermos em conjunto”. J& o aluno 3 aplicou o conceito ao contexto
escolar: “Posso usar as regras da escolo, como os jogadores' Essa
transposi¢cdo de aprendizados para a vida real exemplifica a ideia de
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Vygotsky de que “o jogo e a brincadeira [..] funcionam como laboratdrio de
aprendizagem® (Vygotsky, 2007, p. 134).

As respostas dos alunos mostraram que eles ndo sé assimilarom o
conteldo, mas também desenvolveram interesse pelos esportes de taco,

bola e campo.

Figura 3 - Uso da televisdo durante a aula de Criquete.

CRICLETE

Fonte: o autor (2025).

SINTESE DO RELATO

Diante da limitagdo estrutural enfrentada pela escolao, a utilizagdo da
televisGo como recurso tecnoldgico demonstrou ser uma estratégia eficaz
para potencializar o processo de ensino-aprendizagem nas aulas de
Educagdo Fisica. Por meio da exibicdo de videos, os alunos puderam
visualizar de forma concreta os elementos dos jogos de taco, bola e campo
(como beisebol, softbol e criquete), compreendendo melhor suas regras,

dimensdes, posicionamentos e dindmicas.
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A experiéncia revelou que, quando bem utilizada, a tecnologia pode
ampliar o acesso ao conhecimento e tornar o aprendizado mais significativo
e prazeroso. Como destacam Dias-Trindade, Ferreira e Moreira (2021), o
tecnologia deve ser vista como um meio que enriquece o0 ensino e favorece a
construgcdo de saberes. Essa abordagem é reforgada por Moran (1995), ao
ofirmar que recursos como a televisGo tém o potencial de democratizar o
ensino, contribuindo para uma educagdo mais acessivel e de qualidade.

Além da assimilagdo do conteldo técnico dos esportes, os alunos
demonstraram entendimento de valores fundamentais, como o respeito as
regras, a convivéncia e a ética no jogo, o que reforgca a importdncia da
Educagdo Fisica na formagdo cidadd. Nesse sentido, a experiéncia
vivenciada vai ao encontro do pensamento de Vygotsky (1998), que afirma
que 'o jogo e a brincadeira funcionam como um laboratério de
aprendizagem’, pois permitem que os alunos experimentem conceitos e
comportamentos em contextos significativos.

Portanto, a proposta de integrar tecnologias as praticas pedagdgicas
mostrou-se n&o apenas vidvel diante das limitagdes fisicas da escola, mas
também relevante para uma aprendizagem mais completa, contextualizada
e transformadora. Essa vivéncia reforga que, mesmo em ambientes escolares
com poucos recursos, é possivel promover um ensino de qualidade desde
que o professor esteja disposto a adaptar e criar estratégias coerentes com
as necessidades dos alunos.
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CAPITULO 3
O INCREMENTO DE NOVAS TECNOLOGIAS NO COLEGIO
ESTADUAL IDALINA DE PAULA, PROPORCIONADO
PELO PLANO DE DESENVOLVIMENTO DA ESCOLA -
PDE

Nilton Pinheiro de Carvalho

Ruhena Kelber Abréo

INTRODUGCAO

Com o propdsito principal de elevar a qualidade, o equidade e a
potencialidade na educag¢do, o Plano de Desenvolvimento da Educag¢do
(PDE) construiu uma base sdélida para a melhoria da educag¢do, promovendo
a incluséo e focando na qualidade do ensino e na superagdo de problemas
que dificultavam o acesso e a permanéncia do aluno na escola. Ou sejo, teve
como objetivo garantir que todos os alunos, independentemente de sua
origem social ou econdmicaq, tivessem acesso a uma educagdo de qualidade.

Uma das agdes do PDE foi a criogdo do Guia de Tecnologias
Educacionais, uma espécie de catdlogo eletrébnico com tecnologias
pré-estabelecidas para auxiliar o trabalho de ensino e aprendizagem.

De acordo com Sales (2014), a incorporagdo das tecnologias digitais
nas praticas escolares é vista como uma necessidade. Mesmo em situagdes
cotidianas, essas tecnologias se fazem t&o presentes que parecem desafiar
a educag¢do, a atuagdo docente e as prdaticas em sala de aula: lousas
digitais, computadores, sites educacionais, webaulas, videoconferéncias,
jogos pedagdgicos, softwares educativos, laboratdrios de informaticao,
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datashow, laptops, netbooks, tablets, e-books, celulares, smartphones,
ultrabooks, MP3, MP4, cdmeras digitais, HD portdtil, pendrives, CD-ROM,
DVD, SMS, blogs, e-mails, Orkut, Facebook, Twitter, MSN sGo apenas alguns
exemplos de um ndmero praticamente infinito de artefatos tecnoldgicos
presentes nas escolas atuais.

Dentro desse arcaboucgo, o PDE Escola foi arquitetado no émbito do
programa Fundescola, objeto do acordo de empréstimo firmado em 1998
entre o governo brasileiro e o Banco Mundial, cujo objetivo era melhorar a
gestdo escolar, a qualidade do ensino e a permanéncia das criangas na
escola. Desse modo, materializou-se como um prograoma de apoio & gestdo
escolar, com o objetivo central de aprimorar toda a educagdo bdsica
brasileira.

E importante ressaltar que, até 2005, o progroma era destinado
apenas ao ensino fundamental das regides Norte e Nordeste do Brasil, onde
se registravam os mais baixos indices de Desenvolvimento Humano (IDH).

Fundaomentado no planejomento participativo, tornou-se uma
importante ferromenta da administragdo escolar para apoiar a escola
publica no aprimoramento da sua gestdo. Nesse sentido, para as escolas
priorizadas pelo programa, o Ministério da Educagdo e Cultura (MEC)
repassa recursos financeiros para apoiar a execugdo total ou parcial do seu
planejamento.

Em sumao, os objetivos e principais caracteristicas do PDE visom
melhorar a qualidade da educagdo bdsica, abrangendo todos os niveis e
modalidades. De forma geral, o PDE tinha o pretensdo de ser um plano
executivo que unificava diversos progromas e agdes para alcangar maior
organicidade no sistema escolar brasileiro. Assim, integrava diversas agdes
relacionadas a aspectos da educagdo, como gestdo escolar, formagdo de
professores e infraestrutura.
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Todavia, no ano seguinte, apds a divulgagdo dos resultados da
primeira rodada do indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB),
relativo ao periodo de 2005, o MEC compreendeu que seria necessdrio criar
um mecanismo que envolvesse diretomente as escolas com os IDEBs mais
criticos. Dessa forma, além dos aqjustes conceituais e técnicos na
metodologiq, a principal altera¢gdo foi a mudanga no critério de definigdo do
publico-alvo, adotando-se o IDEB como parédmetro, o que significou incluir
todas as escolas publicas que se enquadrassem nos critérios definidos.

E oportuno ressaltar que o IDEB é uma combinagdo de informagdes
sobre o fluxo escolar, como toxas de aprovagdo, reprovagdo e evasdo
escolar, com a finalidoade de fornecer parémetros para a melhoria da
educagdo bdsica, permitindo que governos e escolas planejem melhores
agdes para elevar o aprendizado dos alunos.

RELATO DE EXPERIENCIA

O que segue é um relato sucinto sobre a introdugdo do PDE no Colégio
Estadual Idalina de Paulo, em Paraiso do Tocantins, no periodo de 2000 a
2005, quando acumulei as fungdes de coordenagdo pedagdgica e
coordenagdo do PDE.

Em conformidade com seus objetivos, o trabalho desenvolvido no
referido colégio buscou promover a participagdo da comunidade escolar no
planejomento e na execugdo de agdes voltadas oo aprimoraomento da
gestdo escolar e do processo de ensino-aprendizagem.

Paralelamente, as inovagdes tecnoldgicas na educagdo, como o uso de
novas tecnologias e recursos multimidio, oferecerom ferromentas e
possibilidades para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem,
tornando-o mais dindmico, interativo e eficiente.
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Nesse sentido, Coll e Monereo (2010, opud Albuquerque, 2017)
corroboram essa ideia ao afirmar que as novas tecnologias de informagdo e
comunicag¢do integrarom-se as atividades cotidianas, recebendo atengdo
prioritdria nas agdes pedagdgicas da escola por meio da geragdo, difusdo e
socializagdo de multiplas formas de representagdo do conhecimento.

Assim, o incremento das inovagdes tecnoldgicas na escola
proporcionou um impacto positivo na educagdo, com o surgimento de
ferromentas e recursos utilizados para enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem.

’

E importante ressaltar que o uso dessas tecnologias digitais tornou as
aulas mais dindmicas, interativas e personalizadas, além de ampliar o
acesso Q informagdo e aos recursos educacionais. A tecnologia também
pode auxiliar na gestdo escolar, com ferramentas para monitoramento do
desempenho dos alunos, organizagdo de atividades e comunicagdo com a
comunidade escolar. Almeida e Valente (2012) reforcam que é possivel
constatar o impacto positivo das novas tecnologias na construgdo e
transmissdo do conhecimento e no avango da ciéncia. No entanto, alertom
que a utilizagdo desses recursos ainda € pouco explorada no processo de
ensino e aprendizagem.

Esses fatos foram constatados no periodo de execugdo do PDE na
referida unidade de ensino e na utilizagdo desses recursos. Parafraseando
Wang e Kang (2006, apud Garcia e Martins, 2022), ndo conseguimos, em sua
plenitude, utilizar essas ferromentas como facilitadoras no processo de
aprendizagem. Ou seja, houve muitos momentos em que ndo foi possivel a
interagdo plena entre os atores envolvidos na construgdo e socializagdo do
conhecimento.

Todavia, as novas tecnologias apresentaram, e ainda representam,
inUmeros desafios & educagdo em geral e & educagdo publica em especial.
Em outras palavras, enfrentomos algumas dificuldades relacionadas ao uso
das novas tecnologias na pratica docente.
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Embora hoje, naos grandes e médias cidades brasileiras, as TDIC
estejam presentes no cotidiano dos individuos e das escolas publicas, elas
ainda ndo foram democratizadas na sociedade, visto que a inclusdo digital
é um processo em construgdo no Brasil.

Contudo, o trabalho desenvolvido no Colégio Estadual Idalina de Paula
transformou o ambiente escolar. O simples ato de ensinar passou a contar
com novas ferramentas aliodas a novas metodologias de ensino.

Outro aspecto relevante foi o envolvimento da comunidade escolar,
sobretudo a participagdo dos pais e responsdveis Nno processo de ensino.
Observou-se um impacto positivo no desempenho e desenvolvimento dos
alunos. Ou sejq, a participagdo da comunidade escolar na gestdo da escola
ajudou o criar um ambiente mais envolvente e propicio ao processo de
ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, Wang e Kang corroboram ao destacar a importédncia do
dominio cognitivo, enfatizaondo que a aprendizagem ocorre quando um
conhecimento pré-existente é ativado para servir de base a um novo
conhecimento, tornando o processo mais suave. Eles afirmam que é
importante que os professores possom acessar as experiéncias prévias dos
individuos e aproveitd-las nas atividades de ensino.

Em outras palavras, “o conectivismo propde uma perspectiva proxima
Qo socioconstrutivismo de Lev Semenovich Vygotsk, especialmente no que
diz respeito & considera¢gdo do conhecimento como produto articulado aos
sistemas instituidos pelas relagdes, construgdes e trocas entre seres
humanos que se transformom oo transformarem o meio social. Nessa
mesma perspectiva, aproxima-se da teoria da aprendizagem social de Albert
Bandura, que valoriza o contato entre as pessoas como fonte de
aprendizagem” (Mechlova e Malcik, 2012, apud Garcia e Martins, 2022).
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E importante ressaltar a participa¢gdo da comunidade escolar no ch&o
da escola. Esse envolvimento fortaleceu o vinculo entre escola e sociedade,
criondo uma relagdo de parceria e colaboragdo. A participagdo da
comunidade na gestdo contribuiu positivamente, sobretudo no sentido de
identificar as necessidades locais e implementar a¢gdes que melhorassem a
qualidade da educagdo.

Assim, o envolvimento da comunidade escolar foi fundamental para
garantir que a escola fosse uma ferromenta de desenvolvimento para todos
os seus membros, desde alunos e familiares até professores e demais
funciondrios.

O engajomento da comunidade na administragdo escolar contribuiu
para a construgdo de um ambiente mais receptivo, seguro e favordavel ao
processo de aprendizagem. A atuagdo dos pais e responsdveis refletiu
positivamente no rendimento escolar e no desenvolvimento pessoal dos
estudantes. A colaboragdo entre comunidade e escola fortaleceu os lagos
entre esses espagos, promovendo uma relagdo baseada na parceria e
cooperagdo mutua.

Essa participagdo ativa também permitiu identificar demandas da
comunidade e implementar iniciativas voltadas para a melhoria da
qualidade do ensino. O comprometimento da comunidade escolar é
fundamental para qQue a escola cumpra seu papel como agente de
transformagdo e crescimento para todos os envolvidos — alunos, familiares,
educadores e demais profissionais.

Ratificando essa ideia, Wang e Kang afirmam que “o contexto social é o
fator critico mais importante dentro do dominio social. Ele ofeta os atributos
pessoqQis, 0 acesso a grupos de discussdo e a comunidade na qual o
aprendente estd engajodo. O ambiente online precisa estar ajustado ao
contexto sociocultural dos aprendentes envolvidos".
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CONCLUSAO

O PDE Escola marcou um divisor de dguas no processo de ensino e
aprendizagem nas nossas escolas publicas. Idealizado no a&mbito do
progroma Fundescola, esse instrumento de financiomento e planejamento
se materializou como um programa de apoio & gestdo escolar, com o
objetivo central de melhorar toda a educagdo bdsica brasileira.

Por meio da aquisigdo de novas tecnologias para a educagdo, como
computadores, televisores, mdaquinas copiadoras, retroprojetores, entre
outros, além de substituir ferromentas obsoletas de apoio ao professor, o
PDE também propiciou maior interatividade e agilidade no processo de
ensino, destacando-se a formagdo continuada de professores como
potencializadora do desenvolvimento dos alunos.

Outro ponto positivo foi o participaogdo e o envolvimento da
comunidade escolar, interna e externo, no planejomento e na execugdo de
acgdes no chdo da escolo, fortalecendo o vinculo entre escola e sociedade e
criando uma relagdo de parceria e colaboragdo. Tudo isso permitiu maior
engaojomento e articulagdo para identificar as demandas da escolo,
trazendo iniciativas mais sélidas voltadas o melhoria da qualidade do
ensino.

Em suma, os objetivos principais do PDE, que visavam melhorar a
qualidade do ensino no Colégio Estadual Idalina de Paulo, onde atuei como

coordenador, forom alcangados com sucesso. Pode-se afirmar que o PDE foi
um divisor de dguas no fazer educativo da escola.
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CAPITULO 4
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA IMPULSIONADA PELAS
TECNOLOGIAS

Eldiomar da Silva Carneiro Neto

Ruhena Kelber Abréo

O conhecimento, assim como o ensino, ndo deve ser estdtico; hd
necessidade de buscar alternativas para trabalhar as disciplinas de
maneira interdisciplinar, contextualizada e significativa. E importante
salientar que os conhecimentos prévios dos alunos devem ser levados em
consideragdo. Apds analisd-los, o docente consegue propor situagdes de
ensino mais adequadas para que eles atribuom significado & nova

informacgado.

A pesquisa realizada no Parque Cesamar teve como objetivo pensar
em um ensino significativo, voltado & vida do estudante e impulsionado
pelas tecnologias digitais. Fundamentou-se na teoria de David Paul Ausubel
(2003), que defende que as aprendizagens significativas conquistadas pelos
individuos se baseiom em seus conhecimentos prévios. A atividade foi
realizada em duas aulas de Ciéncias, com duragdo de 45 minutos cada.

O ensino de Ciéncios enfrenta o desafio continuo de conectar
conceitos tedricos O realidade dos estudantes, para que o conhecimento
cientifico seja percebido como uma ferramenta para compreender e atuar
no mundo. Buscando superar essa lacuna, em 2023 mobilizei minha turma
do sexto ano para uma atividade de campo no Parque Cesamar, em Palmas,
Tocantins. Escolhi esse local por se tratar de um ecossistema urbano rico em
biodiversidade nativa do cerrado, ideal para a observagdo direta dos
fendmenos estudados, visando transformar o ambiente natural em um local
de aprendizagem. A proposta centrou-se em proporcionar uma
aprendizagem significativa, na qual os conhecimentos tedricos adquiridos
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pelos alunos se entrelagcam com a vivéncia prdtica e, consequentemente,

com o uso das tecnologias digitais como instrumento de ampliagdo e

validagdo do saber.

Neste contexto, as tecnologias digitais sGo compreendidas nédo como

meros artefatos, mas como ambientes que reconfigurom a relagdo com o

saber, permitindo a construgdo ativa do conhecimento. Antes da visito,

como etapa preparatdria, os alunos foram convidados a utilizar a internet

como ferramenta de pesquisq, investigando elementos que posteriormente

seriom observados no parque. A metodologia incluiu a investigagcdo de

tépicos como a diversidade da vegetagcdo nativa, as prdaticas de lazer

desenvolvidas no parque e as possiveis espécies de animais residentes na

regido. Essa etapa preparatdria teve duas fungdes principais: reavivar a

memoria dos conceitos j& estudados e instigar a curiosidade dos

estudantes para o ecossistema local que iriom explorar. A utilizagdo de

recursos digitais, como videos e imagens, proporcionou um contexto mais

amplo para a experiéncia, configurando-se como o primeiro Passo rumo a

aprendizagem significativa, conforme preconizado por Ausubel (2003), cuja

esséncia estd na relagdo entre as ideias novas e as informagdes

previomente adquiridas pelo aluno.

Enquanto acompanhava essa etapa inicial, recordei uma memdéria

vivida da minha prépria trajetéria escolar. Em 1997, quando as tecnologias

digitais ndo existiom em sala de aulag, lembro-me de um passeio escolar até

um rio da minha cidade. A preparagdo baseava-se apenas nos poucos livros

diddticos, o que, embora enriquecedor, limitava as possibilidades de

imaginagdo e aprofundamento. Hoje, ao observar meus alunos navegando

com fluidez em dispositivos mdveis, buscando informagdes em tempo real e

interagindo com conteddo multimidia, percebo o quanto o cendrio

educacional evoluiu, exigindo de nds, educadores, uma constante

atualizagdo de nossas praticas pedagdgicas.

Ao chegarmos ao Parque Cesamar, a transforma¢do do espago em

ambiente de aprendizagem ocorreu de forma natural e espontdnea.
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Divididos em grupos, os alunos iniciaraom uma caminhada atentoa, munidos
de dispositivos mdveis como smartphones e tablets, que lhes permitiram
registrar fotos, faozer anotagdes e realizar buscas pontuais enquanto
exploravam o ambiente. Essa prdética colaborativa possibilitou que cada
grupo relacionasse suas descobertas com as informag¢des coletadas
previomente, criando uma ligagdo entre o contelddo virtual (pesquisado na
salo de aulo) e o realidode observada. Esse aprendizado baseado na
experiéncia, muitas vezes esquecido em praticas pedagdgicas tradicionais,
onde o conteldo é apresentado dissociado do contexto real do aluno, foi
plenamente vivenciado.

Durante o percurso, ficou claro que o uso da tecnologia potencializou
toda a experiéncia. A realizagdo de buscas imediatas enquanto observavam
a natureza permitiu que dldvidas fossem esclarecidas ali mesmo, no
ambiente de aprendizagem. Esse acontecimento ilustra o conceito de
‘aprendizagem ubiqua’, em que o aprender deixa de estar restrito ao espago
fisico da escola e pode ocorrer em qualquer lugar e a qualquer momento,
gragas 0 mediagdo das tecnologias digitais (Cope; Kalantzis, 2017).

Essa integragdo entre ambiente virtual e real destacou intensamente
os fundamentos da aprendizagem significativa: o novo conhecimento ndo
surgiu de forma isolada ou descontextualizada, mas foi construido sobre a
base de experiéncias pessoais e contextos previamente estabelecidos. Além
disso, percebi o desenvolvimento de competéncias cognitivas importantes,
como pensamento critico, autonomia investigativa e capacidade de
trabalhar em equipe — aspectos fundamentais para a formagdo de sujeitos
ativos na sociedade contempordnea. Esse desenvolvimento articula-se
diretamente com o Competéncia Geral 5 da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que propde a utilizagdo consciente, critica e responsavel
das tecnologias digitais de informagdo e comunica¢gdo para a compreensdo
e produgdo de informagdes e contelddos, resolugdo de problemas e exercicio
da cidadania (BRASIL, 2018).
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Apds a atividade pratica, a retomada em sala possibilitou uma
reflexdo na qual cada grupo compartilhou suas observagdes e descobertas.
O debate revelou como a aprendizagem significativa se concretiza quando o
aluno conecta o saber tedrico & prdtica vivenciada, e como 0s recursos
tecnoldgicos facilitam e ampliam esse elo, transformando a informag&o em
conhecimento vivido e internalizado.

Em resumo, percebo que essa experiéncia no Parque Cesomar foi
também, para mim, um exercicio de reflexdo sobre o papel das tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem. Mais do que simples
ferramentas, elas se apresentom como mediadoras cognitivas, capazes de
proporcionar novas formas de interagdo com o conhecimento,
potencializando a autonomia dos estudantes, conforme sugerido por Moran
(2000, apud Mainart; dos Santos, 2009).

a concepgdo de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala
de aula e na forma como professores e alunos utilizam os recursos
tecnolégicos disponiveis. A presenga dos recursos tecnoldgicos na
sala de aula ndo garante mudangas na forma de ensinar e aprender.
A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional,
propiciando a construgcdo de conhecimentos por meio de uma
atuagdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores
(Moran, 2000, apud MAINART; DOS SANTQOS, 2009, p. 04).

Em concluséo, a atividade demonstrou que a uniGo do ambiente
natural com a tecnologia cria novas oportunidades para o ensino,
sobretudo quando buscamos uma educa¢do que valorize a aprendizagem
significativa. A pesquisa online, integrada desde os preparativos até a
execugdo da visita, ampliou o entendimento dos alunos e os envolveu de
maneira ativa no processo educativo, configurando-se como uma
experiéncia transformadora. Acredito que esse modelo pedagdgico — que
alio o acesso a informagdo digital o vivéncia prdtica — é promissor e
inspirador, abrindo caminho para futuras atividodes que continuem a
explorar a profunda conexdo entre tecnologia e ensino.
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Como educador e pesquisador da dreq, sigo convencido de que a
aprendizagem significativa, potencializada pela mediagdo tecnoldgica, ndo
apenas amplia os horizontes do conhecimento, mas também promove uma
formagdo mais critica, autdnoma e sensivel a complexidade do mundo que
nos cerca.
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CAPITULO 5
A TECNOLOGIA E EU: UM RELACIONAMENTO EM
CONSTANTE EVOLUCAO

Anice de Souza Moura
Ruhena Kelber Abréo

Minha experiéncia com tecnologia estd intimaomente ligada &

minha trojetéria profissional na educagdo. Ao completar 18 anos, fui
designada para trabalhar na secretaria escolar do Centro de Ensino Médio
de Palmas, em 2003. Naquele periodo, o avango da tecnologia nas
instituicdes publicas de ensino, com laboratdérios de informatica disponiveis,
era, em muitos casos, resultado de doagdes ou equipamentos antigos, com
pouca capacidade de processamento e memaria.

A manutengdo era um problema constante, e a falta de pecas ou
técnicos especializados muitas vezes deixava os equipamentos parados por
longos periodos. O uso de computadores e outros recursos digitais estavaq,
em gronde parte, restrito as demandas administrativas das escolas.
Consequentemente, o acesso dos estudantes a essas ferramentas para fins
pedagdgicos era limitado.

A integragdo da tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem ainda engatinhava, configurando um cendrio
em que o potencial transformador dessas inovagdes para os alunos
mal comegava a ser explorado. O "Mapa da Exclusdo Digital’ revelou
um panorama do progresso das matriculas nas escolas brasileiras,
indo além da mera quantificagdo do acesso o tecnologia da
informagdo nas instituicdes de ensino.

o numero de alunos do ensino fundamental matriculodos em escolas
com computador cresceu de 10,8% em 1997 para 23,9% em 2001.
A situagdo é melhor entre os alunos do ensino médio. Nesse grupo,

291% frequentavam colégios com laboratério de informatica em 1997 O
numero cresceu para 559% em 2001".

Naquela épocaq, eu ainda ndo tinha tido contato com computador, o
que pessoalmente representava uma barreira significativa. Para suprir essa
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necessidade e me capacitar, decidi ingressar em um curso de informdtica na
empresa Microlins. Minha rotina era puxada: apds o expediente, que se
estendia até as 14h, eu seguia diretamente para o curso, dedicando duas
longas horas ao aprendizado.

A tdo esperada chegada dos computadores o escola onde eu
trabalhava, e a consequente montagem do sonhado Laboratério de
Informdtica, marcou um ponto de virada. Pude entdo ajustar o hordrio do
curso para o periodo noturno. Assim, ao final do meu expediente, dirigia-me
ao laboratério recém-equipado, e a professora Vilma, hoje minha amiga, me
ajudou na prdtica. Dediquei-me intensomente o digitacdo e ao
aprimoramento das habilidades em formata¢cdo de documentos. Essa fase
foi fundamental para minha carreira profissional e meu desenvolvimento no
universo da tecnologia.

Cada vez que eu conseguia digitar uma palavra com os dedos corretos
e sem olhar para o teclado, era uma alegria sequida de um sorriso e um viva
da professora Vilma. Dai em diante, passei a me voluntariar proativamente
para as tarefas de digitagdo dos documentos do setor em que atuava.
Minha crescente proficiéncia ndo sé otimizou meu trabalho, como também
me permitiu apoiar colegas. Em diversas ocasides, auxiliei professores que
enfrentavam dificuldades com as novas tecnologias, orientando-os no
preenchimento dos didrios de classe, tarefa que, para muitos, representava
um desafio considerdvel. Essa colaborag¢do facilitou o dia a dia da equipe e
consolidou minha posi¢gdo como um recurso fundamental na adaptagdo do
ambiente escolar o era digital. Nossa unidade escolar foi selecionada como
uma das instituigdes-piloto para a implementagdo do Sistema Informatizado
de Alunos do Tocantins (SIATO), que limitava-se & matricula e transferéncia
de estudantes entre as escolas da cidade de Palmas. Contudo, essa escolha
representou um passo significativo rumo G modernizagdo dos processos
educacionais, e eu me sentia cada vez mais pertencente a esse universo de
ferramentas tecnoldgicas.
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Em 2006, em Palmas, minha crescente fomiliaridade com a tecnologia
— qQque na época se resumia principalmente ao uso de computadores —
somada as minhas habilidades de organizagdo e bom relacionamento
interpessoal, rendeu-me um convite para assumir uma fungdo desafiadora:
fui designada técnica do Sistema de Matricula na entdo Diretoria Regional
de Ensino de Palmas. Minhas responsabilidoades eram essenciais para o
funcionamento do sistema, incluindo a abertura das turmaos de todas as
escolas da capital, o suporte continuo as secretarias escolares no cadastro
e atualizagdo dos dados dos alunos, e a emissdo de relatérios de matriculas,
fundamentais para a gestdo.

Foi uma experiéncia particularmente desafiadora, devido a
infraestrutura de conectividade ainda bastante limitada. A escassez de
internet rdpida e confidvel transformava tarefas simples hoje em verdadeiros
obstdculos, exigindo criatividoade e resiliéncia para garantir que os
processos de matricula ocorressem sem maiores interrupgdes.

Em 2011, minha expertise adquirida com o SIATO nao DRE de Palmas
abriu portas para um novo patamar de responsabilidade: fui convidada a
integrar o equipe da sede da Secretaria de Estado da Educag¢do para
coordenar a ambiciosa implantagdo do Sistema de Gestdo Escolar em todas
as treze Diretorios Regionais de Ensino do estado. Esse projeto, de
complexidade considerdvel, modernizava processos como matricula e
transferéncia, introduzia funcionalidades como o didrio de classe online
para professores, e exigia a liderangca de equipes técnicas, organizagdo e
condug¢do da formagdo de todos os usudrios, para garantir uma transi¢do
eficiente para as novas ferramentas digitais.

Ao final de 2011, o Secretdrio de Educagdo, impulsionado por uma visdo
inovadora, confiou-me uma missGo ainda mais grandiosa: a criagdo do
sistema de matricula informatizado para todo o estado do Tocantins. Para
ele, era inaceitdvel a realidade de familias que precisavam dormir em filas,
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por vezes durante dias, em frente as escoloas mais conceituadas, na
esperanga de conseguir uma vaga para seus filhos.

Em resposta a essa problematica, iniciamos um processo exaustivo de
pesquisq, incluindo visita técnica ao estado de Goids, referéncia pioneira na
drea. Apds intensos estudos, apresentei ao Secretdrio o projeto completo,
que incluia a criagdo de um call center para suporte ao publico geral. Com a
aprova¢do, demos inicio & adequag¢do do espago fisico e O selegdo de
profissionais para a equipe do 0800.

O ano de 2012 marcou o langamento do Sistema de Matricula
Informatizado do Tocantins. Lembro-me vividomente do susto oo ouvir o
toque simultdneo de todos os vinte aparelhos no primeiro dia de inscrigdes
— prendncio do impacto que estdvamos prestes a gerar. Outro episddio
marcante foi o primeiro dia de teste da enturmagdo das solicitagdes. Diante
do volume que superava as vagas ofertadas, quase o desespero tomou
conta da equipe. Naquela noite, café, coco-cola e pizza foram nossos
aliados enquanto trabalhdvomos incansavelmente para garantir
atendimento a todos os estudantes. Foi uma verdadeira maratona para
assegurar o direito & educagdo.

A administragdo do novo sistema se mostrou um grande desafio, mas a
sua implementagdo facilitou o acesso das familias, sejo por telefone ou
computador, diretomente do conforto do lar. Ao término do cronograma,
como reconhecimento pelo empenho, o Secretdrio proporcionou uma
viogem a Curitiba para toda a equipe conhecer o Sistema de Gestdo Escolar
local e buscar aprimoramento continuo para nossa ferramenta. A viogem de
Snibus foi uma grande aventuro, cheia de risadas e compartilhamento de
experiéncias.

Escrevo este reloto com grande satisfagdo ao observar o legado desse
trabalho oté hoje: todas as matriculas da rede de ensino do Tocantins
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continuam sendo feitas por meio do Sistema Informatizado, e o call center

permanece ativo, prestando suporte essencial & comunidade. Sinto-me

profundaomente honrada por ter feito parte dessa histdria de inovagdo e

transformagdo que impactou milhares de familios.

Em 2017/, fui convidada a integrar a Secretaria Municipal de Educagdo

de Palmas para aprimorar o sistema de matriculos local. Muito estudo e

didlogo com colegas foram necessdrios. O Sistema Online de Cadastro da

Educagdo Infantil (SOCEI), em vigor desde 2012, organizava a selegdo para

vagas em creche e pré-escolq, diante da oferta limitada. J& as matriculas do

ensino fundamental ainda eram presenciais, e filas longas persistiam.

Devido ao curto prazo e & falta de equipe suficiente, ndo foi possivel

uma transformag¢do digital naquele ano. Contudo, em 2018 langomos o

Sistema Online de Cadastro da Educagdo Fundamental (SOCEF). Essa

adaptagdo foi facilitada pela experiéncia prévia com o SOCEI e pelo desejo

de otimizar processos administrativos, garaontindo mais transparéncia e

isonomia.

Por um periodo, a rede operou com os dois sistemas simultaneamente,

enquanto trabalhdvamos para integrar suas funcionalidades em uma Unica

ferramenta. Em 14 de janeiro de 2019, iniciamos com sucesso o processo de

matricula totalmente integrado, oficializado pela Portaria GAB/SEMED n°

775/2018, publicada em 5 de novembro. Essa portaria extinguiu o SOCEI e o

SOCEF e criou o Sistema Integrado de Matriculos de Palmas, apelidado
SIMPalmas.

A unificagdo trouxe o desafio de que os dados cadastrados no SOCEF

foram mantidos, mas os registros do SOCEI ndo puderam ser migrados

devido a limitagdes técnicas. Isso gerou impactos para as familias, que

precisarom realizar novo cadastro e se adaptar a novos critérios, exigindo

esfor¢o adicional de comunicagdo para superar frustragdes e confusdes

geradas pela transig¢do.
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314 janedro 2019 3 12:43

Novos cadastros no SIMPalmas devem ser feitos de
14 a18 dejaneiro

Ordem de inscrigao nao e determinante para obteng¢ao davaga, que
considera a disponibilidade da escola e critérios estabelecidos em
portaria

Fonte: https://www.palmas.to.gov.br

Minha jornada com o sistema de matriculas da Secretaria Municipal
de Educagdo de Palmas, em responsabilidade direta e indiretq, estendeu-se
até junho de 2023. Em jaoneiro de 2024, iniciou-se um novo e significativo
capitulo, quando assumi a Superintendéncia de Educagdo Cientifico,
Tecnoldgica e Profissional da Secretaria de Estado da Educagdo.

Nessa nova fungdo, deparei-me com o grande desafio tecnoldgico de
levar conectividade a todas as unidades escolares, o que envolve tanto o
aprimoramento da infraestrutura existente, onde j& ha fibra dptica, quanto a
implementagdo de solugdes via satélite de baixa érbita em regides sem
acesso. Além de garantir a conectividade, é necessdrio equipar as escolas
com novas tecnologias, proporcionar formagdo continuada aos professores
e implantar a Base Nacional Comum Curricular Computagdo.
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Desejo contar o desfecho dessa linda histério, com seus desafios e
sucessos, em outro capitulo, incluindo meus desassossegos quanto a
concretizagdo do ingresso no curso de Mestrado.
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CAPITULO 6

OS DESAFIOS DA ADAPTACAO DOCENTE AS
TRANSFORMACOES TECNOLOGICAS NO ENSINO

Simone da Silva Pinto

"‘Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades

para a sua propria produgdo ou a sua construgdo.Freire, 1996, p. 47)

Exercer a fungdo de educadora em um contexto de rdpidas
transformagdes digitais tem sido, simultaneamente, um grande desafio e
uma valiosa oportunidade de reinvengdo profissional. Esse cendrio é
particularmente significativo para aqueles professores cuja formagdo inicial
ndo contemplou o uso das tecnologias digitais, o que exige de nds
constante adaptagdo e aprendizado. Eu, Simone da Silva Pinto, professora
da educagdo bdsica na rede estadual do Tocantins, fago parte desse grupo
que, dia apds dio, busca superar essas dificuldades e aprimorar suas
préticas pedagdgicas.

Quaondo iniciei minha carreira como professora, em 1999, em minha
cidade natal — um lugar simples e acolhedor, com pouco mais de quatro mil
habitontes — as tecnologios digitais estavam apenas comegondo a
aparecer nas escolas. Eu, assim como a maioria dos meus colegas, vinha de
uma formagdo académica que NGo NOs preparou para esse novo cenario. O
foco era o ensino tradicional: livros didaticos, atividades presenciais e o uso
de cépias feitas em mimedgrafo, com cotas limitadas para cada turma.
Naquela época, eu ndo tinha muita familiaridade com o uso de ferramentas
digitais na sala de aulo, nem acesso a elas em casa, 0 que naturalmente se
refletia diretamente em minha prética pedagdgica.
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Lembro com muita clareza da alegria que senti quando a escola onde

eu trabalhava ganhou uma sala de video equipada com materiais da TV

Escola. Foi uma grande oportunidade de oferecer aulas diferenciadas aos

nossos estudantes. Dentre as fitas cassete disponiveis, eu escolhia o tema

relacionado ao conteddo da minha aula e entregava ao coordenador de

video, responsdvel pela organizagdo dos equipamentos e pela exibicdo do

material. N&s, professores, nem chegdvamos a manusear os materiais, com

receio de “estragd-los”. Tudo era guardado com muito cuidado e manipulado

somente pelo profissional designado.

Com o passar dos anos, os primeiros computadores comegarom a

chegar G escola, mas eram destinados exclusivamente oo setor

administrativo. Foi sé mais tarde que o primeiro computador foi colocado &

disposicdo da sala dos professores, acompaonhado de mil e uma

recomendagdes sobre seu uso. O medo de “‘quebrar’ ou “estragar’ aquele

equipomento era gronde, mas oo mesmo tempo a nossa alegria Qo

manused-lo era imensaq, pois, para a maioria de nds, aquele era o primeiro

contato com a tecnologia. Aprender a ligd-lo, desligd-lo e até digitar uma

prova era uma inovagdo considerdvel para a épocaq, ainda que fosse uma

atividade mensal. Aos poucos, mais recursos tecnoldgicos foram chegando,

0 acesso se ampliando e o medo foi sendo amenizado.

Com a chegada da internet, que representou um verdadeiro divisor de

Aguas, o desafio para nds, educadores, foi além de apenas aprender a lidar

com novos materiais. O grande obstdculo passou a ser acompanhar o ritmo

frenético das mudancas tecnoldgicas, sem falar na pressdo constante para

integrar as ferramentas digitais ao nosso dia a dia pedagdgico. A rapidez

com que surgem novas plataformas, aplicativos e recursos educacionais

coloca G prova ndo apenas 0 Nosso preparo como docentes, mas também a

propria estrutura das escolas publicas, que, em muitos casos, ainda

carecem de politicas educacionais capazes de acompanhar tamanha

velocidade nas transformagoes.

Como afirmam Arruda e Mill (2021):

60



DESASSOSSEGOS DIGITAIS: MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS TECNOLOGIAS
NO ESPACO EDUCACIONAL DA/NA FORMACAO DE PROFESSORES NA AMAZONIA

‘Apesar dos esforcos de formagdo docente, a velocidade das inovagdes
digitais ainda supera a caopacidade de resposta dos sistemas
educacionais, 0 que evidencia a necessidade de repensar os modelos
formativos tradicionais e investir em propostas mais dindmicas,
flexiveis e contextualizadas, que dialoguem com a realidode dos
professores em servigo" (Arruda; Mill, 2021, p. 9).

Para o educador, uma das principais dificuldades é a falta de tempo. A
carga hordria dos professores j& € sobrecarregada por atividades
administrativas, preparagdo de aulas, corregdo de provas e
acompanhamento dos alunos. Inserir o aprendizado de novas ferramentas
digitais em meio o tantas responsabilidades acaba sendo um desafio, e
muitos docentes sentem-se exaustos e sobrecarregados.

Além disso, muitos professores ndo dispdem do suporte necessario,
seja em termos de formagdo continuada ou no acesso a equipamentos
adequados nas escolas. A falta de capacitagdo e de recursos tecnoldgicos
nas instituicdes de ensino torna a adaptagdo ainda mais dificil, criando um
abismo entre o que é necessdrio para o uso eficiente das tecnologias e o
que realmente estd disponivel no cotidiano da sala de aulo.

Percebendo as limitagdes do espago institucional em que atuo como
educadora, busquei alternativas para meu aprimoramento profissional,
como a inscrigdo em sites educativos e o retorno & academia. Um exemplo
disso foi minha matricula na disciplina especial do Progroma de
P6s-Graduagdo da Universidade Federal do Tocantins (UFT) - “‘Educagdo e
Tecnologia”. Esse curso tem me proporcionado uma experiéncia
extremamente enriquecedora. Durante os estudos, foram abordados temas
contempordneos relevantes, dos quais destaco a relagdo entre tecnologia e
formagdo docente, o impacto da inteligéncia artificial na educagdo e as
implicogdes da tecnologia para a saude mental. Assim, assevera Alonso
(2008):

‘A formagdo docente deve contemplar ndo apenas o uso instrumental
das tecnologias, mas também o compreensdo de seus impactos
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sociais, culturais e cognitivos, de forma a permitir que o educador atue
como mediador critico e consciente no processo de integragdo das TIC
no cotidiano escolar” (Alonso, 2008, p. 7595).

Na aula em que debatemos o uso da Inteligéncia Artificial (IA), tivemos
o oportunidade de realizar uma escuta ativa e reflexiva sobre como
docentes e pesquisadores tém utilizado — ou sido impactados por — essa
ferramenta. Discutimos como a IA pode potencializar as préticas educativas,
ampliondo o acesso G informagdo e oferecendo suporte ao professor na
elaboragdo de planos de aula, na corregdo automatizada e na construgdo
de materiais didaticos para os estudantes. Contudo, é fundamental que seu
uso seja sempre pautado pela intencionalidade pedagdgica, pela

criticidade, pela ética e pela formagdo continua.

Outra reflexdo que considerei bastante pertinente foi a relagdo entre
salde mental e o uso das tecnologias, tema que tem ganhado cada vez
mais atengdo. Como destacam Carlotto e Palazzo (2006):

‘A exaustdo emocional causada pelas pressdes da atividade docente,
agravada pelo uso intensivo das tecnologias, pode levar ao
desenvolvimento da sindrome de burnout, o que compromete ndo

apenas a qualidade do ensino, mas também a salde mental e o
bem-estar do professor” (CARLOTTO; PALAZZO, 2006, p. 1020).

Diante de tudo o que foi exposto, acredito que a trajetdria de
adaptacdo & tecnologio, vivida por mim e por muitos educadores, reflete um
processo continuo de superagdo e aprendizado. O avang¢o acelerado das
ferromentas digitais e sua presenga cada vez mais marcante nas praticas
pedagdgicas impdem desafios, mas também criom oportunidades valiosas
de reinvengdo profissional. Como concluem Parreira et al. (2021):

‘Os docentes que se opropriam criticamente das tecnologias tém
maior autonomia para inovar nas suas praticas pedagdgicas, sendo
capazes de explorar as potencialidades das ferramentas digitais com
intencionalidade e sentido, promovendo experiéncias educativas mais

significativas, inclusivas e transformadoras” (PARREIRA; LEHMANN;
OLIVEIRA, 2021, p. 995).
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A jornada de adaptagdo docente as transformagdes tecnoldgicas ndo
é linear, tampouco isenta de desafios. Ao longo dessa trajetdria, percebo
que, mais do que dominar ferromentas digitais, é essencial desenvolver uma
postura critico, ética e resiliente frente s mudangas que impactaom
diretomente a pratica pedagdgica. A tecnologia, por si sd, ndo transforma a
educac¢do; € a intencionalidade com que a utilizamos, aliada & formagdo
continua e ao compromisso com o bem-estar docente e discente, que
realmente promove uma educagdo significativa.

Além disso, a compreensdo dos efeitos da tecnologia sobre a saude
mental dos envolvidos no processo educativo deve fazer parte integrante
das politicas escolares e dos programas formativos. O educador do
presente — e do futuro — precisa ser ndo apenas um mediador do
conhecimento, mas também um sujeito consciente de seu papel na
construgdo de relagdes mais humanas e acolhedoras no ambiente escolar.

A formag¢do docente é um dos pilares fundamentais para a qualidade
da educag¢do, pois capacita o professor ndo apenas em termos de
conteddo, mas também em relagdo as metodologias pedagdgicas, ao uso de
tecnologias educacionais e & compreensdo do contexto sociocultural dos
alunos. Trata-se de um processo continuo, que vai além da formagdo inicial
e se estende oo longo da carreira, por meio de formag¢des continuadas,
reflexdes sobre a pratica e atualizagdo constante frente ds mudangas da
sociedade.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (LDB) reforga essa
perspectiva ao dispor que "a prepara¢do para o exercicio do magistério
superior far-se-& em nivel de pds-graduagdo, prioritariomente em
programas de mestrado e doutorado” (BRASIL, 1996, p. 18). Nesse sentido,
formar professores criticos, éticos e preparados para lidar com os desafios
contempordneos é essencial para garantir uma educagdo significativa e
transformadora.
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Nessa perspectivao, sabe-se que o0s desafios enfrentados pelos
professores que nd&o possuem formagdo adequada e apresentom
dificuldades com o uso de tecnologias sdo indmeros e impactom
diretomente o processo de ensino-aprendizagem. A falta de familiaridade
com recursos digitais limita a diversificagdo das metodologios e o
engajomento dos estudantes, especialmente em uma geragdo conectada e
altomente visual. Esses docentes, muitas vezes, sentem-se inseguros,
desmotivados e excluidos dos avangos educacionais, o que pode gerar
resisténcia o inovagdo e comprometer a qualidade da prdética pedagdgica.
Além disso, a auséncia de politicas institucionais que garantam formagdo
continuada e suporte técnico agrava essa realidade, tornando ainda mais
desafiadora a missGo de mediar o conhecimento de forma eficaz e
aotualizada.

Assim, concluo que a superagdo das barreiras tecnoldgicas depende
de uma ag¢do conjunta entre poder publico, instituicdes formadoras e o
proprio professor, que, com coragem e disposicdo para aprender
continuomente, pode transformar desafios em oportunidades de
crescimento profissional e pessoal. Afinal, como afirma Freire (1996), “ensinar
ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
producdo ou a sua construgdo”. E nesse espirito que sigo, aprendendo,
reaprendendo e reinventando minha prdtica em meio s complexas — e
fascinantes — exigéncias da era digital.
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CAPITULO 7
DO BUG DO MILENIO A IA: A REVOLUCAO E OS

DESASSOSSEGOS DA ERA DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Nubia Daiona Mota Carvalho
Ruhena. Kelber Abréo

A virada do século XXI e os desassossegos do imagindrio popular de

que o mundo acabaria no ano 2000 coincidirom com o ano do meu debut.

Se, para a adolescente, a aoflicdo era uma vida tdo breve, a nivel global a

inquietagdo era o bug do milénio, que ameagava causar um cendrio

catastréfico nos sistemas bancarios, nos servigos de energia, no transporte

oéreo, entre outros setores.

No caso da informético, a ameaga do fim do milénio é clara: na virada
da meio-noite de 31 de dezembro de 1999 os computadores que estdo
programados para identificar o ano em curso através de dois digitos
identificardo o novo ano como 1900, e dai se segue que uma série de
rotinas computacionais entrard em colapso e com isso talvez haja
severas perdas de informagdo (Reis, 1999).

Para contentamento geral, a profecia do fim do mundo ndo se

concretizou, tampouco o colapso global, e meus 15 anos chegaram junto

com o novo milénio: o inicio de uma era que seria marcada pela revolugdo

das tecnologias digitais.

Desde o marco histérico do inicio do século XXI, seguimos sendo
surpreendidos, a cada dia, por esse universo de infinitas possibilidades

como a internet das coisas, a robdtica, a inteligéncia artificial (IA) e as

inovagdes revoluciondrias que surgem a todo instante.

Neste cendrio, em que equipomentos e programas se tornam

obsoletos em velocidade vertiginosa, e almejondo uma nova etapa

académica como aluna especial do mestrado em Educag¢do da Universidade
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Federal do Tocantins (UFT), fui desafiada pelo professor Dr. Kelber Abréo a
refletir sobre o impacto da tecnologia em minha trajetdéria pessoal e
profissional.

O acontecimento mais marcante foi meu primeiro contato com um
computador, em 2001. No mesmo periodo em que a Universidade Estadual
do Tocantins se transformava em UFT, eu inicioava o primeiro semestre do
curso de Comunicag¢do Social, com habilitagdo em Jornalismo.

A experiéncia inédita resultou da necessidade de realizar um trabalho
académico. Na minha concepgdo, a pesquisa deveria ser feita na biblioteca.
Contudo, para meu desespero, seria realizada no computador (eu sequer
havia digitado meu nome em uma mdquina que ndo fosse um datildgrafo).
Foi um desassossego sem precedentes.

Na época, as condi¢gdes financeiras da minha familia ndo permitiom a
aquisi¢gdo de um equipamento tdo moderno. Na educagdo bdsica, concluida
no Centro de Ensino Médio do Taquaralto, na regido sul de Palmas, os dois
Unicos computadores existentes ficavam muito bem guardados na sala da
diretora. Apenas pessoas com curso de informdtica estavam autorizadas a
operar aquela maquina carissima, 0 que NGo era © meu caso.

Foi nesse contexto que, ao ingressar na universidade, aos 16 anos,
pude manusear um computador pela primeira vez, sem imaginar que esse
seria o inicio de uma relagdo indissoluvel com a tecnologia digital.

Retomando a saga da pesquisa, no Labim da UFT (laboratério de
informdtica), minhas mdos suavam, e o pdnico devia estar estampado no
meu rosto, pois eu ndo sabia nem ligar a maquina. A tela parecia um tubo
de televiséo ligodo a um teclodo, a uma caixa grande (a CPU), com
alto-falantes externos, além do mouse de bolinha. Tudo protegido com
capas pldsticas.
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Sob a orientagdo paciente do técnico do Labim, sr. Tadeu, e com o

apoio das colegas, s quais confessei, envergonhada, minha falta de

conhecimento, consegui, com muito esforgo, concluir a pesquisa no

computador. Ainda havia mais um desafio: enviar o trabalho por e-mail. Que

desespero. Eu nem sabia o que o termo significava. Criei entdo meu primeiro

enderego eletrénico no provedor BOL, pioneiro do servigo gratuito no Brasil.

Posteriormente, foi necessario fazer um curso de informdtica para conseguir

acompanhar os colegas nas empreitadas pelo universo das tecnologias

digitais.

Ao me aproximar do fim do curso, com a expansdo da tecnologio em

escala mundial, tornou-se urgente ter um computador para escrever o TCC.

Mesmo diante da relutdncia de minha mae, o equipamento foi comprado de

segunda mdo, parcelado em muitos cheques pré-datados. Naquela época,

trabalhando o dia todo e estudando G noite, a monografia precisava ser

escrita de madrugada. Apesar do cansago, ndo era de todo ruim produzir

nesse hordrio, j& que o acesso era melhor, pois havia menos usudrios

conectados o Web. Das 0h as 6h taombém era mais barato usar o servico,

cobrado por minuto ou pulso.

A nostdlgica conexdo dial-up dependia de uma linha telefénica e de

um provedor de internet. Quando o computador estava conectado, o

telefone ficava indisponivel. O tempo para conectar causaria um ataque de

ansiedade em qualquer nativo digital. O som robdtico da discagem é

inesquecivel. E assim, nas madrugadas, com internet instdvel e repleta de

ruidos, a monografia foi concluida, sem que eu pudesse imaginar o quanto

a tecnologia seria imprescindivel para minha futura atuagdo profissional.

Se, na universidade, era ensinado a entrevistar com bloco de papel e

caneta e, quando disponivel, um gravador analdgico, ao longo de quase

duas décadas como jornalista as mudangas foram drdsticas. Hoje, basta um

smartphone na mdo para entrevistar, redigir, editar e divulgar reportagens

em texto, video, podcast e outros formatos que estdo disponiveis
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instantaneamente para o mundo, gragas & democratizagdo do acesso as
informagdes e as tecnologias da era digital.

Foi no servigo publico, na Secretaria de Estado da Educagdo (Seduc),
onde atuei por 14 anos como jornalista profissional, que pude acompanhar
de perto a evolugdo dos recursos digitais como ferromenta de ensino.
Contondo as histérias da educagdo tocantinense, vi a cultura digital
transformar as relagdes, a internet mudar a forma de aprender e, mais
recentemente, os celulares serem proibidos nas escolas, pela Lei Federal n°
15.100/2025. De aliado no ensino, o aparelho tornou-se, para especialistas em
educagdo, uma ameaga ao processo de aprendizagem.

Hoje nos vemos todos, nGo apenas as criongas, mas principalmente
elas, dependentes deste aparelho, bombardeados com informagdes e
conteldos enviesados, acriticos, de facil repercussdo e de “digestdo”
automdticao, sem embasamento histérico ou cientifico, sem
regulomentagdo e de amplo acesso (Marcon, 2025)

Na atual conjuntura, o celular tem se tornado cada vez mais utilizado,
seja para trabalhar, estudar ou simplesmente para nos comunicarmos com o
mundo real e o virtual. De acordo com pesquisa publicada em 2024 pela
plataforma Dato.Al, o Brasil ocupa o quinto lugar no ranking dos paises com
maior tempo de uso de smartphones, com uma média de S horas por dia.

Diante do paradoxo entre a relevéncia da tecnologia na palma da méo
e 0 uso excessivo dos smartphones, as instituicdes de ensino buscam meios
de incentivar o equilibrio no uso do celular, sem permitir que a necessidade
de conectividade em tempo integral comprometa a produtividade
académica.

O perigo dos celulares na escola se explicita quando a entendemos
como espago primeiro..Esse lugar (fisico e relacional-afetivo), ao ser
contaminado pelo objeto-meio dos interesses do capital, impde com
urgéncia a necessidade de pensar proticas e promover uma
educagcdo que explicite o estrutura que sustenta o atual
modo-de-produgdo e a necessdria naturalizagdo que a justifica e
legitima (Marcon, 2025).
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No Tocantins, ainda que seja desafiador implementar politicas

publicas efetivas para o uso das tecnologias nas redes publicas de ensino, o

Governo do Estado tem dado largos passos para promover a

universalizagdo do acesso em todas as regides. Por meio do eixo Profe

Digital, o Prograoma de Fortalecimento da Educag¢do estd promovendo uma

transformagdo digital nas escolas estaduais.

As iniciativas voltadas & modernizagdo e & insergdo efetiva da

tecnologia no ambiente escolar incluem investimentos em internet de

qualidade para as escolas, na aquisicdo de equipamentos para professores

e estudantes, além de constantes oportunidades de formag¢do, para que as

ferramentas tecnoldgicas na prdtica docente tornem o ambiente escolar

mais atrativo para os educandos.

Entre as ag¢des da atual gestdo, destacam-se a entrega de 28 mil

chromebooks para escolas da rede, a distribuicdo de 14 mil notebooks para

todos os professores e a aquisigdo de 135 mil licengas do Google Workspace

for Education, destinadas a alunos e profissionais da rede estadual.

Em 2025, prometendo revolucionar o ensino nas escolas estaduais, foi

longado o programa Robdtica na Escola, com a entrega de 2.380 kits de

robdtica, beneficiando mais de 80 mil estudantes com estratégias

pedagdgicas que visam desenvolver o pensamento computacional, com

uma abordagem baseada nos pilares de decomposi¢gdo, reconhecimento de

padrdes, algoritmos e abstragdo.

E assim, experienciondo o universo das tecnologias digitais no labor e

na vidao, sigo reportando as boas novas da educagdo tocantinense com um

computador moderno na mesa de trabalho, um notebook para as pautas

externas, mas tendo o celular como principal ferramenta de trabalho. Estd

na palma da m&o o acesso aos aplicativos e as Inteligéncias Artificiais (IA) de

gravagdo, transcrigdo, revisdo, edi¢cdo e a uma infinidade de recursos que o
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jornalista precisa utilizar para ndo se tornar obsoleto, como tém previsto os
especialistas em |A.

Frente 0 magnitude das transformagdes do futuro, concluo esta
reflexdo com outro desassossego: um novo BUG global. Segundo reportagem
do jornal Estaddo, gravissimas falhas tendem o acontecer com a chegada
dos computadores quanticos e a quebra do algoritmo RSA, uma das chaves
principais da criptografia dos computadores atuais, colocando em risco a
seguranga digital de instituicdes bancdrias e sistemas em todo o mundo.
Mas isso é assunto para outro artigo.
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CAPITULO 8
EDUCACAO, TECNOLOGIAS E PERTENCIMENTO:
MEMORIAS E PRATICAS DE UMA FORMACAO
DOCENTE

Leonardo Saraiva Dias

Elisdngela Melo

Minha primeira experiéncia pessoal com tecnologia foi aos 12 anos de
idade, em meados de 2004, quando ganhei meu primeiro celular — um
aparelho antigo do meu pai, que morava em outra cidade. Foi uma alegria
imensa: eu podia ouvir musica, rddio e jogar alguns joguinhos. Aos 14 anos,
ingressei no ensino médio e, apds alguns meses, troquei de celular. O
pessoal da turma j& usava celular digital, enquanto eu ainda estava com um
modelo manual. O celular digital parecia algo de outro mundo, repleto de
novidades, especialmente para alguém de uma cidade com 4 mil habitantes
no interior do Tocantins.

Com o passar dos anos, iniciei minha trajetdérioc académica e
profissional, estudando em dois turnos e trabalhando no outro. Um dos
cursos foi o Técnico em Informatica, pelo IFTO, campus de Porto Nacional.
Desde entdo, tenho buscado me aperfeicoar e aprender com o ensino das
tecnologias, aliado & inovagdo pedagdgica, especialmente por meio do uso
de recursos digitais. Sob essa perspectiva, o tema da minha monografia na
graduagdo de Licenciatura em Matematica foi: A utilizagdo do Microsoft
Excel nos processos de ensino e aprendizagem da Estatistica em uma turma
do curso superior de Tecnologia em Logistica.

Daondo continuidade o esse percurso, ao participar da disciplina
‘Educagdo e Tecnologias’, no Programa de Pés-Graduagdo da Universidade
Federal do Tocantins (UFT), tive a oportunidade de aprofundar meus
conhecimentos em didlogo com os debates sobre o uso da Inteligéncia
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Artificial (IA) e outras tecnologios emergentes na educag¢do. Levo comigo

muitos aprendizados para aplicar em minha sala de aula.

Sob essa dtica, sempre busquei inserir tecnologias nas minhas aulos

de Matematica e na minha formagdo continuada como professor. Confesso

que, por fatores externos em sua maioria — como a falta de equipamentos e

de internet vidvel —, obtive pouco éxito. Contudo, as contribui¢des do

professor Dr. Ruhena e de seus orientandos abriram-me um leque de opgdes

que vai muito além do uso do data-show ou da TV, por exemplo. Embora

sejam boas alternativas, as tecnologias véo muito além disso, inclusive no

uso mais qualificado da IA em sala de aulao.

As discussbes e entrevistas realizadas durante o disciplina

possibilitaram uma escuta ativa e reflexiva sobre como docentes e

pesquisadores vém utilizando — ou sendo impactados — pelas ferramentas

de IA. Como professor com experiéncia na educagdo bdsica, técnica e

superior, reconhego que essas tecnologias podem potencializar praticas

educativas, ampliar o acesso & informag¢do e auxiliar no processo de ensino

aprendizagem. Contudo, essa integragdo exige intencionalidade

pedagdgicaq, criticidade e formagdo continua.

Uma dessas vivéncias ocorreu em colaboragdo com os colegas

Eldiomar e Tayane, durante uma das aulas, com a realizagdo de uma

investigagdo baseada em entrevistas semiestruturadas sobre o uso da IA na

pratica docente. O estudo evidenciou que a |IA tem sido empregada como

ferromenta de apoio, especialmente na elaboragdo de planos de aulag,

corre¢des automatizadas e construgcdo de materiais didaticos. No entanto,

os participantes também apontarom limitagdes estruturais, como a

precariedade de infraestrutura nas escolas publicas, a falta de formagdo

especifica e a auséncia de politicas publicas. A andlise foi orientada pelas

diretrizes da BNCC da Computagdo, que destaca o desenvolvimento da

‘capacidade de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma

critico, significativo, reflexiva e ética” (BRASIL, 2022, p. 9). Essa experiéncia
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coletiva fortaleceu ainda mais minha compreensdo sobre os desafios e as
expectativas geradas pela IA no contexto educacional brasileiro.

Além da investigagdo com foco na IA, outro momento marcante da
disciplina foi o trabalho sobre o uso de podcasts na educagdo. Por meio de
entrevistas e debates, refletimos sobre a influéncia dessa midia na mediagdo
da aprendizagem e no protagonismo discente. A atividade ressaltou que,
embora muitos educadores ainda ndo tenham contato direto com essa
pratica, hd um reconhecimento crescente de que o podcast pode ser um
instrumento acessivel, criativo e formativo. Os participantes destacarom a
possibilidade de integrar essa ferramenta a diferentes métodos de ensino,
enfatizando a valorizagdo dos saberes, o trabalho coletivo e o estimulo a
escuta ativa. Entre os desafios citados, surgirom questdes como
infraestrutura, conectividaode, acessibilidoade e formagdo docente —
apontando para a urgéncia de investimentos estruturais e pedagdgicos.

Além disso, os debates promovidos em aula e a leitura dos artigos
indicados no cronograma contribuiram significativamente para ampliar
minha visdo sobre o papel das tecnologias digitais. Estudos como os de
Bassani (2019), sobre realidade aumentada; Santos e Rudnik (2022), sobre o
uso do Instagrom na educagdo; e Cavalcante (2020), ao tratar do lazer digital,
evidenciom como as tecnologias operam ndo apenas como ferraomentas,
mas como espagos formativos e socioculturais. Essas leituras reforcarom
minha convicgdo de que o uso da |IA e de outros recursos digitais na
educag¢do exige uma abordagem criticaq, ética e consciente.

Encerrando este ciclo formativo, reforco a importdncia de um olhar
ético e critico O realidade educacional brasileira, especialmente quando
pensamos a tecnologia ndo como um fim, mas como meio para transformar
as praéticas pedagdgicas em experiéncias reais de aprendizagem, levando
em considera¢do a realidade e o contexto social, cultural e socioecondmico
de cada aluno.
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