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EPIGRAFE

A necessidade é a mae da
inovagdo”

Plotdo



APRESENTACAO

“Meus desassossegos sentam na varanda... Pra matear saudades nesta
soliddo..". Musica gaudéria - as musicas gauchas retratam a vida no campo,
as tradicbes e os valores do povo gaucho - de Jodo Chagas Leite,
“Desassossegos” foi langada em 2018 e tem habitado os meus aplicativos de
musica nos Ultimos meses. Um galucho de sangue, mas tocantinense de
coragdo.

A palavra “desassossego” carrega uma carga significativa de emogdo,
evocando sentimentos de inquietude, perturbag¢do e falta de tranquilidade. E
derivada do verbo “assossegar”’, que significa acalmar, tranquilizar. A adi¢gdo
do prefixo “des” inverte seu sentido original, trazendo o tona uma sensag¢do
de agitagdo e desconforto.

O desassossego pode ser entendido tanto em contextos fisicos quanto
emocionais. Fisicamente, ele pode se manifestar como uma incapacidade de
permanecer quieto ou em repouso, refletindo uma necessidade constante de
movimento ou mudanga. Em termos emocionais, o desassossego é mais
profundo e complexo, abrangendo desde preocupagdes e ansiedades até um
sentimento mais difuso de insatisfagdo ou descontentamento com a vida.

Literariaomente, o desassossego tem sido um tema recorrente em muitas
obras. Um dos exemplos mais notdveis é o “Livro do Desassossego’, de
Fernando Pessoaq, escrito sob o heterébnimo Bernardo Soares. Nesta obraq,
Pessoa explora a inquietude existencial e o introspec¢gdo, usando o
desassossego como uma lente para examinar a natureza fragmentada e
muitas vezes paradoxal da experiéncia humana. O livro é um mosaico de
pensamentos, reflexdes e sentimentos que capturom o esséncia do
desassossego como um estado de ser intrinseco a condi¢gdo humana.

Na vida cotidiana, o desassossego pode ser um motor de mudanga e
crescimento. Embora muitas vezes desconfortdvel, ele pode impulsionar as
pessoas a sair de suas zonas de conforto, buscar novas experiéncias e
enfrentar desafios. Em um mundo em constante transformagdo, o
desassossego pode servir como um alertq, sinalizando o necessidade de
adaptagdo e evolugdo. Por outro lado, o desassossego constante pode ser
exaustivo e prejudicial, levando oo esgotamento e & incapacidade de
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encontrar paz e contentamento. O equilibrio, portanto, se torna essencial. E
importante reconhecer quando o desassossego é um catalisador positivo
para a agdo e quando ele se torna uma forgca debilitante que impede o
bem-estar e a felicidade.

O livro “Desassossegos digitais: memodrias e experiéncias com o uso das
tecnologias no espago educacional® abrange uma discussdo sobre os
desafios e vivéncias associadas ao uso de tecnologias digitais no contexto
educacional. Esta obra surgiu a partir de uma disciplina ministrada no
mestrado em Educag¢do e no doutorado em Educagdo na Amazdnia, na qual
se promoveu uma reflexdo profunda sobre as implicagdes e os impactos das
ferramentas digitais na educag¢do, contemplando tanto os aspectos positivos
quanto os negativos.

A coletdnea reflete uma ampla goma de experiéncias e perspectivas,
com contribuigdes de mestrandos, doutorandos e alunos especiais desses
progromas. Eles escrevem sobre o processo de autoria e suas contribuigdes,
destacando o contexto e a importdncia do tema na atualidade. Em
particular, o obra enfatiza a crescente dependéncia de tecnologias digitais
no ensino e aprendizado, explorondo como essas ferramentas estdo
remodelando a paisagem educacional. Outros professores e especialistas
envolvidos no livro abordam temas especificos, como o impacto das redes
sociais, as ferraomentas de aprendizado on-line, e as complexas questdes de
privacidode e seguronga que emergem com o uso de tecnologios na
educagdo.

A intengdo principal da obra é socializar experiéncias pessoais e
testemunhos de educadores, estudantes e outros profissionais envolvidos no
uso de tecnologias educacionais. Os textos reunidos no livro exploram uma
variedade de desafios enfrentados, incluindo a desigualdade de acesso as
tecnologias, a sobrecarga digital e o estresse associado ao uso continuo de
ferramentas digitais. Além disso, o livro também examina as oportunidades
proporcionadas pelas tecnologias educacionais, como a personalizagdo do
aprendizado, que permite que as experiéncias de ensino sejam adaptadas as
necessidades individuais dos alunos, e 0 acesso a recursos educacionais
globais. Um exemplo disso é a integragcdo da inteligéncia artificial, que esta
comegando a desempenhar um papel significativo na educagdo.



No final da colegdo de seis volumes, os autores tecem consideragdes
detalhadas sobre o futuro da tecnologiao na educagdo. Eles discutem como
as inovagdes tecnoldgicas podem continuar a evoluir para aprimorar o
processo de ensino e aprendizagem, imaginando um cendrio no qual as
ferramentas digitais ndo apenas complementam, mas também transformaom
as metodologias educacionais tradicionais. A reflexdo final dos autores
oferece uma visGo esperangosao, mas critica, sobre como equilibrar as
promessas e 0s percalgos das tecnologias digitais no campo educacional,
com sugestdes prdaticas para maximizar os beneficios enquanto se mitigam
os desafios.

Prof. Dr. Kelber Abréo
Organizador da coletdnea

*Texto aprimorado por meio de inteligéncia artificial, a partir do comando Aprimorar Texto.



PREFACIO

A tecnologia é apenas uma ferramenta. Em termos de levar os alunos a trabalhar juntos e
motiva-los, o professor é o mais importante”
(Gates, 1995).

Neste livro, “Desassossegos digitais: memadrias e experiéncias com o uso
das tecnologias no espago educacional da/na formagdo de professores na
Amazdnia®, abordamos a complexa interagdo entre tecnologia e educagdo
em um dos ecossistemas mais desafiadores e ricos do planeta - a Amazdnia.
Este trabalho é fruto de uma profunda investigagdo académica desenvolvida
no dmbito do Progroma de Pds-Graduagdo em Educagdo na Amazdnia e
busca compreender como as tecnologias digitais podem ser efetivamente
utilizados para ndo apenas superar as barreiras geogrdaficas e
infraestruturais, mas também para potencializar uma educag¢do que valorize
as culturas locais e promova o desenvolvimento sustentavel.

A inspiragdo para este livro vem de uma combinagdo de vivéncias
pessoais, interagdes académicas e a urgente necessidade de dialogar sobre
a educagdo em dreas remotas. A Amazdnia, com suas peculiaridades e
desafios Unicos, proporciona um cendrio fértiL para explorar a
implementagdo de tecnologias educativas. O propdsito desta obra é refletir
sobre as multiplas facetas dessa implementagdo, discutindo tanto os
sucessos quanto os obstdculos encontrados por educadores que se
aventuram a incorporar ferramentas digitais em suas praéticas pedagdgicas.

Este livro estd estruturado em diversos capitulos que detalham
experiéncias especificas de uso da tecnologia na educagdo da regido. Desde
o ensino de matemadtica aoté o emprego de tecnologias de informagdo e
comunicagdo para o desenvolvimento empresariol de pequenos
empreendedores, cada capitulo oferece um olhar detalhado sobre as
possibilidades e desafios que emergem ao cruzar a fronteira digital na
educagdo.

Agradeco imensamente oo Prof. Dr. Kelber Abrdo, organizador desta
coletdnea e mentor deste projeto, cujo visGo académica e apoio
incondicional foram cruciais para a concepgdo e realizagdo desta obra. Sua
experiéncia como professor da disciplina “‘Educagdo: tecnologias e
comunicagdo no desenvolvimento de processos de formagdo humana,



perspectivas no contexto amazdnico" foi fundamental para aprofundar o
entendimento das tematicas tratadas.

Ao concluir este prefdcio, convido vocé, leitor, a explorar os capitulos
que se seguem com uma mente aberta e critica. E meu desejo que este livro
ndo sé informe, mas também inspire aqueles que buscam integrar a
tecnologia na educagdo de maneiras inovadoras e eficazes, especialmente
em contextos tdo desafiadores quanto o da Amazdnia.

Professor Dr. George Lauro Ribeiro Brito

REFERENCIA

GATES, Bill. Entrevista concedida a Smithsonian Institution. Washington, D.C,,
abril de 1995.
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CONECTANDO O FUTURO: MINHAS EXPERIENCIAS COM
TICS EM SALA DE AULA

Alan Barros Bitar

Este esbogo fornece uma estrutura abrangente para desenvolver um
relato detalhado sobre minhas experiéncias com as Tecnologias
Educacionais (TEs), elaborada com exemplos especificos, andlises tedricas e
reflexdes pessoais para oferecer uma visdo holistica e enriquecedora sobre o
temao proposto.

Ao longo da minha trajetdria profissional e também educacional, tive
oportunidade de explorar e de utilizar diversas TEs. Esse relato visa
compartilhar essas incriveis experiéncias e também as reflexdes tedricas - e
quem sabe empiricas - sobre o impacto dessas tecnologias no contexto
educacional.

Nesse sentido, percebi que, desde o inicio da minha jornada académica
e profissional, busquei explorar e experimentar as diversas tecnologias
corporativas e educacionais, cada uma contribuindo de maneira exclusiva
para meu desenvolvimento como eterno aprendiz, profissional e educador.
Por isso, neste relato busco compartilhar minhas experiéncias praticas
pessoais e profissionais, bem como as reflexdes tedricas sobre o papel
transformador das tecnologias na Educagdo.

Eu considerei como contextualizagdo inicial que, desde os primeiros
contatos com a Educagdo, percebi o potencial transformador das
tecnologias na maneira como ensinamos e aprendemos. Essa introdugdo ird
estabelecer a importdncia das TEs contempordneas e a minha motivagdo
para explorar esse tema alegremente; em seguida, abordo os objetivos do
relato, onde defino o0s objetivos principais, que incluem compartilhar
experiéncias praticas, analisar fundamentagdes tedricas, discutir o impacto
pessoal e profissional das TEs, além de considerar as perspectivas futuras;
em seguida, considero os estudos universitdrios, onde relato como as
plataformas de aprendizagem on-line, como Teams, Moodle e KaWoot,

influenciarom minha experiéncia como aluno de pés-graduagdo.
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Eu exponho como essas ferramentas facilitarom o acesso ao conteddo
curricular, promoverom a colaboragdo entre colegas e professores e
moldarom minha abordagem para a autogestdo e aprendizado colaborativo.
Em continuo, abordo minhas experiénciaos como Educador, onde exploro
como a adogdo de tecnologias como apresentagdes dindmicas, videos
educativos e ferramentas de avaliagdo formativa on-line transformaram
minha prdatica pedagdgicao, onde cito alguns exemplos especificos de como
essas tecnologias tornaram minhas aulas mais interativas, adaptdveis aos
diferentes estilos de aprendizagem dos alunos e incentivaram a participagdo
ativa em atividades de aprendizagem.

No quesito desenvolvimento profissional, reflito sobre como o uso
continuo de tecnologios educacionais aprimorou ainda mais a minha
eficiéncia como educador, otimizou a gestdo do tempo e dos recursos e
impactou positivamente nos resultados de aprendizagem dos alunos.
Apresento também alguns momentos de como essas tecnologios me
permitirom inovar no ensino e adaptar minhas prdticas pedoagdgicas as
necessidades contempordneas dos estudantes.

No que tange ao crescimento pessoal, percebi que as TEs tém sido uma
fonte de desafios, inspiragdo e desenvolvimento, incentivando-me a explorar
novas metodologias que impactam também meu modelo de ensino, além de
me fazer refletir criticamente sobre minha prdtica pessoal, profissional e
educativa. Desse modo, discuto como essas experiéncias moldaram minha
visGo sobre o potencial transformador das tecnologias e como pretendo
continuar explorando novas ferraomentas e abordagens no futuro, com uma
andlise prospectiva sobre o papel das mesmas. Consideramos ainda os
desafios e oportunidades futuras, onde discutimos como a evolugdo
continua e necessdria das tecnologias podem contribuir para um ambiente
educacional mais inclusivo, dindmico e adaptado as necessidades
individuais dos alunos.

Todo esse percurso de experiéncias permitiu a minha primeira imersdo
significativa em TEs, a qual aconteceu durante meu periodo como docente
universitdrio durante a pandemia da covid-19. Nesse tempo, pude explorar
plataformas de ensino/aprendizagem on-line, como Teams, Meet e Moodle,
que ofereceram ndo apenas recursos para interagdo e entrega de contelddo,
mas também possibilitaram o coloboragdo entre colegas e a gestdo
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ensino/aprendizagem e, mesmo com o desafio da conexdo (qQue quase
sempre “cai’) para a maioria deles. Apds o periodo da quarentenaq, ainda
como educador, fiz uso de algumas ferromentas de criagdo de conteldo
digital, como apresentagdes interativas (Prezi, Kowoot, PowerPoint) e videos
educativos (YouTube), para tornar as aulas mais dindmicas e acessiveis aos
alunos.

Essas ferramentas aumentarom ainda mais o engajomento dos
estudantes e facilitaram a personalizagdo do ensino, atendendo ainda mais
Os necessidades individuais de aprendizagem. Ao deleite desses
aprendizados, cabem, sim, reflexdes tedricas, onde considero a
fundamentagdo construtivista e sociocultural. Dessa forma, a partir da
perspectiva construtivista, as TEs podem ser vistas como ferramentas que
ndo apenas transmitem conhecimento, mas também facilitom a construgdo
ativa e cognitiva do saber pelos alunos.

A luz da teoria construtivista de Piaget e Vygotsky, entendo que as
tecnologias educacionais oferecem oportunidades Unicas para a construgdo
ativa do conhecimento pelos alunos, como a sala de aula invertida. Vygotsky,
por exemplo, enfatiza o papel das interagdes sociais e das ferromentas
culturais no desenvolvimento cognitivo.

Nesse sentido, as tecnologias digitais (TDs) oferecem novas formas de
interagdo social e acesso a recursos que potencializam o aprendizado
colaborativo e a resolugdo de problemas de maneira significativo.

J& no que se refere as teorias da aprendizagem mediada por
tecnologiq, entendo que a teoria da aprendizagem mediada por tecnologia
de Salomon (TAmT) defende que as ferramentas tecnoldgicas ndo sdo
simplesmente meios neutros de transmissdo de informag¢des, mas influenciam
ativomente o processo de aprendizaogem - em meu entender, ampliando
ainda mais as cogni¢des do alunado. Desse modo, a escolha e a integragdo
dessas tecnologias no curriculo devem ser intencionais e alinhadas aos
objetivos educacionais, buscando potencializar o engajomento dos alunos e
a eficdcia do ensino.

Isso implica que a escolha e o uso dessas tecnologias devem ser
cuidadosamente pesquisados, analisados e planejados para maximizar seu
impacto positivo, tanto no desenvolvimento educacional dos alunos como no
pessoal/profissional.
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Tudo isso gerou um impacto pessoal e profissional, e ficou ainda mais
evidente e certo que as TEs tém sido uma fonte continua de desafios,
pesquisas, inspiragdo, inovagdo e renovagdo em minha caminhada e pratica
educativa. Elas ndo apenas transformaram minha vida, mas creio tombém
que do alunado. Elas me permitirom adaptar alguns métodos de ensino
tradicionais 0s necessidades contempordneas dos alunos, incentivando a
criatividode e a curiosidade dentro e fora da sala de aulo, impactondo em
suas futuras agdes profissionais.

J& profissionalmente, também pude perceber que a integragdo de TEs
ndo apenas aumentaram a eficiéncia e eficdcia na gestdo administrativa e
na comunicagdo com os alunos, como toambém  melhoraram
significativamente os resultados de ensinagem/aprendizagem, preparando
ainda mais os estudantes para os desafios do mercado.

Desse modo, percebi que a personalizagdo do aprendizado é outra
drea em que as tecnologias tém provocado um impacto profundo, ainda mais
com a utilizagdo e uso de algoritmos de aprendizagem adaptativa e andlise
de dados educacionais (lAs). Noés, educadores, podemos oferecer
experiéncias em trilhas de aprendizagem sob medida para as preferéncias
de estudos de cada aluno e, assim, além de aumentar o engajomento dos
estudantes, também melhoram significativamente os resultados em sua
formagdo/competéncias, permitindo que cada aluno avance no seu préprio
ritmo e com os recursos mais adequados 0s suas necessidades especificas,
ou seja, a personalizagdo da aprendizagem ou do ensino é uma proposta
pedagdgica estratégica, que visa fomentar o desenvolvimento de cada
estudante de forma individualizada. Na praéticao, isso significa respeitar os
interesses, as experiéncias e as limitagdes de cada um.

E, com todo esse cendrio e desafios, ficou evidenciado que a
interconexdo global facilitada pelas tecnologias permite colaboragdes e
trocas culturais entre estudantes e educadores de diferentes partes do
mundo, utilizando ferromentas de comunicag¢do instantdneaq, plataformas de
colaboragdo on-line e projetos internacionais integrados que incentivam os
alunos a desenvolverem competéncias mercadoldgicas, compreensdo
intercultural e resolu¢gdo colaborativa de problemas globais.

Assim, percebo que o desafio central se trata de como devemos educar
as pessoas em um mundo onde as habilidades associadas a inovagdo e ao
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uso de tecnologias digitais estdo ficando cada vez mais relevantes e
determinantes, principalmente no que tange & empregabilidade.

E, & nesse sentido que temos desafios e consideragdes éticas pelo uso
extensivo das TEs e que também se levantom questdes éticas e desafios
significativos, tanto em reloagdo & privacidade dos dados (LGPD) como
também dos educadores e alunos, considerando que, a equidade No acesso
(software, haroware e conexdo) & tecnologia e a dependéncia excessiva de
ferraomentas digitais sdo preocupagdes que exigem atengdo cuidadosa e
politicas regulatérias claras para proteger os direitos dos estudantes e
garantir que todos se beneficiem igualmente das oportunidades oferecidas
pelas tecnologiaos educacionais. Desse modo, ao integrarmos tecnologias
inovadoras, nds, educadores, capacitomos os estudantes a desenvolverem
uma mentalidade flexivel e habilidades de aprendizado continuo.

No bojo de tudo isso, ficou evidente o impacto futuro das tecnologias
educacionais G medida que avangamos neste novo milénio: é inegdvel que as
TEs continuaréo desempenhando um papel crucial e fundamental na
transformagdo do ensino/aprendizagem. Além disso, a rdpida evolugdo das
ferromentas digitais oferece oportunidades sem precedentes para
personalizar o ensino, ampliar o acesso G educacgcdo de qualidade e preparar
os alunos para um mundo cada vez mais interconectado e tecnoldgico. Desse
modo, entendi que o impacto da tecnologia na Educagdo também se reflete
na democratizagdo do acesso ao conhecimento, com a internet, recursos
educacionais adequados e de qualidade, que se tornaram acessiveis a um
ndmero maior de pessoas, independentemente de sua localizagdo geografica
ou contexto socioecondmico (salvo o sinal da internet, que quase sempre
‘cai’).

N&o podemos esquecer de trazer & baila a inclusdo e a acessibilidade.
Foi percebido por mim que uma das promessas mais significativas das TEs é
a sua capacidade de promover a inclusdo. Ferraomentas como plataformas
de aprendizagem on-line, recursos de acessibilidade e realidade aumentada
tém o potencial de atender as necessidades individuais dos alunos,
independentemente de suas habilidades ou localizagdes geogrdéficas. Isso
ndo apenas democratiza o acesso o Educagdo, mas taombém cria
oportunidades equitativas para todos os estudantes alcangarem seu pleno
potencial académico.
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Ademais, considerando o desenvolvimento de métodos de ensino
interativos, pude perceber, com o passar do tempo, que as tecnologias ndo
sdo apenas ferromentas passivas, mas, sim, recursos eficientes e eficazes
para criar experiéncias de aprendizagem dindmicas e personalizadas.

Em alguns momentos em sala de aula, pude integrar apresentagdes
multimidias, videos educativos e recursos interativos em minhas aulas, o que
ndo apenas aumentou o interesse e a participagdo dos alunos, mas também
potencializou sua compreensdo dos conceitos abordados. Por isso, a
possibilidade de adaptar o conteddo ao ritmo e as necessidades individuais
dos estudantes tornou-se uma vantagem diferenciada e significativa,
permitindo-me atender melhor & diversidade de estilos de aprendizagem em
sala de aula.

No lompejo do tempo, notei o impacto das tecnologias no engajomento
dos alunos, e um dos aspectos mais gratificantes da minha experiéncia foi
observar como as tecnologias forom importantes nesse sentido.

A utilizagdo de ferramentas de gamificagdo, quizzes on-line e féruns de
discussdo ndo sé incentivou a participagdo ativa, mas também promoveu
uma cultura de aprendizagem colaborativa/participativa.

Os alunos passarom a ver as tecnologios ndo como meros
instrumentos de aprendizagem e/ou pesquisas, mas como facilitadores que
os capacitam a explorar, questionar e criar de maneiras que antes eram
limitadas pelo ambiente tradicional de sala de aula (perguntas x respostas).
Além disso, o acompanhamento do rendimento de cada aluno foi mais
preciso e &gil dentro de suas especificidades.

Acalentando toda essa caminhada, entendo que é premente a
preparagdo dos alunos para o futuro digital, pois, além de melhorar o
aprendizado académico, as TEs sem duvida desempenham um papel crucial
na preparagdo dos alunos para um futuro digital e globalizado.

Destarte, a fluéncia digital, a habilidode de buscar e avaliar
informagdes on-line, e a capacidade de colaborar virtualmente sdo
competénciaos essenciais e requeridoas no mercado de trabalho
contempordneo, ou seja, ao incorporar essas habilidades no curriculo, os
olunos se tornam mais competitivos e poderdo se equiparar oS
concorrentes no mercado ndo apenas com conhecimento disciplinar, mas
tombém com o conhecimento das ferromentas necessdrias para se
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adequarem e prosperarem em um mundo cada vez mais competitivo e em
constante mudango, ou sejo, para manterem sua empregabilidade.

Por fim, trago um breve resumo das principais conclusdes e insights
obtidos ao longo do relato, destacando a importdncia de um uso estratégico
e consciente das tecnologias educacionais para o aprimoramento do ensino
e aprendizagem no século XXI.

Ficou por mim entendido que a evolugdo constante das TEs ndo
apenas amplia as fronteiras do que é possivel alcangar na Educagdo, como
tombém promovem um futuro mais promissor e igualitdrio para as préximas
geragdes, preparando-as para os desafios complexos e interconectados do
mundo moderno e futuro.

Em sintese, minhas experiéncias e reflexdes tedricas confirmam que as
TEs ndo sdo apenas ferramentas auxiliares, mas componentes essenciais
para a transformagdo do ensino/aprendizagem e, ao continuar explorando
novas tecnologios e metodologiaos inovadoras, estou comprometido em
contribuir para um ambiente educacional mais inclusivo, dindmico e
adaptado as necessidades individuais de todos os alunos.

Considerei como fonte de inspiragdo e referéncia o competente Prof.
Manuel Castells, Doutor em Sociologia pela Universidade de Paris, com a
Contribuig¢do: Andlise do impacto das TICs na sociedade, com reflexdes sobre
o sistema educativo, tendo como Obra Principal: “The Internet Galaxy:
reflections on the Internet, Business, and Society” (2001), que discute a

evolugdo da internet e suas implicagdes sociais, incluindo a educagdo.
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APRIMORAMENTO DO ENSINO DE MATEMATICA:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES DO USO DE
TECNOLOGIAS PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM DA
ALGEBRA

Francisco Antonio Alves Pereira
Jocyléia Santana dos Santos

O ano era de 2023. A unidade escolar: Escola Estadual Beira Rio,
localizada no Distrito de Luzimangues, municipio de Porto Nacional, TO.
Chegdvamos nessa unidade escolar em cardter de remogdo pela
Superintendéncia Regional de Ensino de Paraiso do Tocantins. Lotado como
servidor efetivo, diga-se de passagem, hd quase trinta anos, na fungdo de
professor da Educagdo Bdsicq, fui, naquela ocasido, lotado como professor
de matemdtica da Educagdo Bdsica. Isso significa dizer que ministrdvamos
aulas dessa disciplina tanto para o Ensino Fundamental - anos finais, quanto
para todas as séries do Ensino Médio, a depender, é claro, da necessidade
momentdnea daquela unidade escolar.

Todavio, na unidade escolar Beira Rio, fomos incumbidos de ministrar
aulas de matemadtica para turmas do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental.
Lecionar matemdatica nessas turmas sempre nos impulsionou a buscar novas
formas de tornar a aprendizagem mais significativa e envolvente para os
alunos. Inspirado por autores como Valente (1999) e Borba e Penteado (2012),
que enfatizam o potencial das tecnologias na educagdo matematica,
decidimos entdo incorporar softwares e aplicativos no ensino de dlgebra. No
entanto, a realidode da escola, com recursos financeiros e infraestrutura
limitados, nos levou a trilhar um caminho de criatividade e superagdo.

O uso de tecnologias no ensino de matematica se tornou cada vez mais
importante, pois proporciona aos alunos e alunas a oportunidade de
visualizar conceitos abstratos, tornoando o aprendizado mais tangivel e
atraente. Notadamente, a utilizagdo de softwares matematicos permite a
exploragdo de diferentes abordagens para resolver problemas, estimulando o
pensamento légico e a criatividade dos estudantes.
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A interagdo com as tecnologiaos também prepara os alunos e as alunas
para o mundo moderno, onde o dominio das ferramentas digitais é essencial.
Portanto, a integragdo de tecnologias no ensino de matematica ndo apenas
aprimora a praética docente, como também contribui significativamente para
o desenvolvimento académico e profissional dos estudantes.

N&o obstante toda essa consciéncia da importdncia do uso das
tecnologias no ensino da Matemdtica para o pleno desenvolvimento
intelectual e cognitivo dos alunos e alunas do 8° e 9° ano do Ensino
Fundamental, de pouco adianta se n&o formos movidos pelo entusiasmo de
enfrentar os desafios que se apresentam quando a unidade escolar em que
atuamos como professor de uma disciplina tdo delicada ndo nos oferece as
condigbes e 0s recursos necessarios e suficientes. E preciso, pois, adequar
estratégias de ensino e garantir que um aprendizado efetivo e significativo
de fato acontego.

Inicialmente, empreendemos um esforgo significativo para incorporar
softwares matematicos no ensino de dlgebra. Nosso objetivo era aprimorar
nossa prdatica docente e estimular o aprendizado dos alunos e alunas de
uma maneira mais envolvente e dindmica. No entanto, essa iniciativa
enfrentou diversos desafios que dificultarom sua implementagdo plena.

De imediato, a indisponibilidade de recursos financeiros para adquirir
0os programas de softwares matematicos foi um obstdculo considerdvel. Sem
orgamento adequado, a aquisigdo dessas ferramentas ficou invidvel. Além
disso, a escola onde lecionomos ndo dispde de um laboratério de
matematico, o que limitou ainda mais as possibilidades de utilizar essas
tecnologias de forma eficaz. O espago escolar reduzido também ndo
colaborou, restringindo a realizagdo de experimentos praticos.

A auséncia de softwares pagos ndo nos impediu de explorar um
universo de ferramentas digitais gratuitas e de cddigo aberto. Plataformas
como o GeoGebra, com sua interface intuitiva e recursos de geometria
dinGmica, se tornaram aliadas poderosas na visualizagdo de conceitos
abstratos e na resolugdo de problemas. Aplicativos como o Photomath, que
utiliza a cdmera do celular para resolver equagdes, despertarom a
curiosidade dos alunos e alunas e os instigaram a investigar os processos
por trds das solugdes.
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N&o estdvamos de todo desamparados. Contdvamos com nosso
préprio equipamento, que incluia um aparelho datashow, um passador de
slides, um quadro branco e pincéis. Além disso, adquirimos, com recursos
proprios, alguns instrumentos de medigdo, como transferidor, compasso e
réguas. Mesmo com recursos limitados, conseguimos promover aulas mais
dinGmicas e interativas.

Inspirado pelas ideias de Vygotsky (1984) sobre a importdncia da
interagdo social na aprendizagem, promovemos discussdes em Qrupo e
atividades colaborativas que exploravam o potencial das ferromentas
digitais. Os alunos e alunas compartilhavam suas descobertas, debatiom
diferentes estratégias de resolugdo e construiom o conhecimento de forma
conjunta, em um ambiente de respeito e troca de ideias.

Segundo os PCNs (1998), os resultados do SAEB (Sistema de Avaliagdo
do Ensino Brasileiro) infelizmente apontom que os itens referentes & Algebra
raramente atingem o indice de 40% de acerto em muitas regides do pais. Por
isso, entende-se que, para haver maior compreensdo do contelddo algébrico,
é necessdrio que se faga uma articulagdo entre as diferentes dimensdes da
Algebra escolar (BRASIL, 1998).

Em nossas aulos, fomentomos muitas discussdes sobre os
conhecimentos de dalgebra. Incentivamos os alunos e alunas a participarem
ativamente das atividades propostas, utilizando os recursos disponiveis para
demonstrar conceitos e resolver problemas. Apesar das limitagdes,
observemos que os alunos se engajavam nas atividades e participavam com
entusiasmo.

Buscando ir além dos recursos disponiveis, criamos materiais didaticos
personalizados, como jogos interativos, desafios on-line e videoaulas que
exploravam conceitos de dlgebra de forma lidica e contextualizada. A
plataforma Khan Academy, com seus videos e exercicios, também se tornou
uma importante aliada, oferecendo aos alunos e as alunas a oportunidade
de aprender em seu préprio ritmo e de acordo com suas necessidades
individuais.

Ao final do periodo, percebemos uma mudanga significativa na
percepcdo dos alunos e das alunas em relagdo o0 matemadtica. Muitos dos
medos e insegurangas que eles e elas tinham forom dissipados. Comegaram
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a perceber que a matematica ndo era tdo dificil quanto imaginavam e que
era possivel aprender de uma forma mais leve e até divertida.

A jornada ndo foi facil, mas cada obstdculo superado se transformou
em aprendizado e oportunidade de crescimento. A participa¢do ativa dos
alunos e alunas, o aumento do interesse pela matemdtica e a melhora no
desempenho académico foram recompensas que confirmaram o potencial
das tecnologias para transformar a educagdo.

Embora os softwares matemdticos tenham o potencial de tornar o
aprendizado da dlgebra mais interessante e interativo, percebemos que nem
sempre os alunos e alunas se engajom com essas ferramentas. Percebeu-se,
por esta razdo, uma falta de familiaridade com a tecnologia e certo
desinteresse no conteldo, o que nos levou a planejar mais cuidadosamente
uma estratégia diddtica de acompanhaomento e meios pedagdgicos que se
mostrassem incentivadores e motivadores da aprendizagem, como joQos e
brincadeiras envolvendo dlgebra.

Com isso, ao longo do processo, observamos um aumento significativo
no engajomento dos alunos e alunas. Eles se mostraram mais interessados,
participativos e confiantes em suas habilidades matemdticas. O medo da
Algebra foi substituido pela curiosidade e pelo desejo de explorar novas
possibilidades.

Essa experiéncia nos mostrou que a inovagdo no ensino ndo depende
apenas de recursos financeiros, mas também de criatividade, pesquisa e
paixdo pela educagdo. Ao explorar as possibilidades oferecidas pelas
tecnologias digitais, pudemos proporcionar aos nossos alunos e alunas uma
experiéncia de aprendizagem mais rica, significativa e relevante para o
mundo em qQue vivemos.

Inspirado por autores como Papert (1980), que defendia o uso de
computadores como ferramentas para pensar e aprender, pretendemos
continuar explorando o potencial das tecnologias no ensino da matematicaq,
buscando novas formas de empoderar os alunos e alunas e prepara-los(as)
para os desafios do futuro. Acredita-se que, ao combinar a tradigdo com a
inovagdo, podemos construir uma educagdo mais inclusiva, dindmica e
transformadora.

Diante da experiéncia de implementagdo de softwares matematicos no
ensino de dlgebra, concluimos que, apesar dos desafios enfrentados, o uso
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de tecnologios trouxe beneficios significativos para o aprendizado dos
alunos. No entanto, ficou a ligdo de que estejomos preparados para lidar
com obstdculos relacionados & infraestrutura das escolas, como a falta de
equipamentos adequados e de acesso O internet. Outra recomendagdo
importante é buscar o apoio da gestdo escolar e promover uma
comunicagdo clara e transparente com os alunos e alunas, bem como com
suas familias, enfatizando os beneficios do uso da tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem.

Em suma, mesmo diante de inUmeros desafios, o uso de tecnologias no
ensino da dlgebra fez uma diferenga notdvel na vida dos nossos alunos e
alunas. Passarom a encarar a matematica com mais confioanga e interesse, o
que, para nds, foi uma grande vitdria. Esse relato reafirma a importéncia de
buscar sempre novas metodologiaos e ferramentas para enriquecer o
processo de ensino e aprendizagem, mesmo em contextos de recursos
limitados.

Dada essa experiéncia que ora relatamos, tem-se a compreensdo de
que as concepg¢des e as praticas pedagdgicas do professor sGo marcadas
por muitos fotores. Elas dependem das suas caracteristicas pessoais e
tombém dos contextos em que ensinam, desde o contexto mais restrito da
sala de aulo oo contexto mais alorgodo em que o escola se insere,
incluindo-se toda a tecnologia e os recursos mididticos que podem estar ao
alcance da escola e, por conseguinte, do professor.

As caracteristicas desses contextos e as interagdes que tém com os
elementos que neles se encontram trazem ao professor tanto oportunidades
quanto constrangimentos em termos da sua vivéncia de ensino da
Matematica.

Constata-se, de certo modo, que os problemas relativos ao
ensino-aprendizagem da dlgebra estdo relacionados mais com a pratica
docente adotada pelo professor que pela auséncia das tecnologias, muito
embora se reconhegca que as ferromentas tecnoldgicas adequadas elevam
positivamente o processo de ensinar e aprender com qualidade e eficiéncia.
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PIONEIRISMO E TRANSFORMAGCAQO: MINHA JORNADA
COM AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Isabel Monteiro Botelho

Este texto tem como objetivo relatar minha experiéncia vivida na érea
da Educag¢do com as Tecnologias. Foi proposta a elaboragdo de um relato de
experiéncia como atividade final da disciplina Educag¢do: Tecnologias e
Comunicagdo no desenvolvimento de processos de formagdo humana,
cursada no primeiro semestre de 2024.

Meu nome é Isabel Monteiro Botelho e sou aluna especial na disciplina
mencionada. Minha experiéncia com as tecnologias até o momento foi
inspiradora, o que me motiva a continuar na trajetdria de estudos e praticas
educacionais nesse campo.

A minha primeira experiéncia com as tecnologias aconteceu ainda nos
anos 90, quando consegui estudar os progromas do Pacote Office em uma
escola de informadtica. Posteriormente, passei a ministrar aulas de Windows,
Word, Excel e progromas de desenhos que trabalhavam a coordenagdo
motora dos alunos da escola. Eram cursos bdsicos, mas foi esse contato com
o Pacote Office que despertou em mim o interesse de estar sempre me
adaptando as tecnologias, tanto para atuar na vida profissional como para
atuar na vida pessoal. Essa experiéncia foi muito vdlida, pois abriu varias
oportunidades de ampliar meus horizontes como estudante e como
profissional.

Nesse percurso, a disciplina Educagdo Tecnologias e Comunicagdo
contribuiu, e muito, para aprimorar a minha busca em estudar e
compreender todo o processo pelo qual estamos passando no mundo
contempordneo através das tecnologias na Educagdo. Apresentarei, logo no
desenvolvimento, a trojetéria sob essa perspectiva educacional e
tecnoldgica, que é importante para uma atuagdo profissional consolidada.

Quando penso nos impactos que toda essa revolugdo digital estd
fazendo no nosso cotidiano, paro para pensar em quantas vezes estive em
uma agéncia bancdria nos Uultimos anos - ndo me recordo de ter ido
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presencialmente a um banco hd, no minimo, uns quatro anos, pois Nndo houve
necessidade (tudo que precisei resolver foi on-line).

Ao relatar que ndo tenho comparecido presencialmente a uma agéncia
bancdria fico reflexiva, pois penso que a cada dia aumenta mais nossa
responsabilidade digital somos responsdveis por todos os dados que
fornecemos, em todas a plataformas on-line. Quando penso assim, logo me
vem oo pensamento a vida burocratizada que tinhamos, refletida nos
formuldrios imensos que precisGvamos responder em qualquer ambiente em
que nos cadastrdvamos, sem nenhum controle de sistema virus ou
verificagdo on-line direta de seu CPF.

Os impactos positivos que essas tecnologias causaram na minha vida é
espetacular, pois sou uma consumidora digital: resolvo de oitenta a noventa
por cento de toda a minha rotina digitalmente, e isso se da pelo fato de que
eu nunca resisti o aprender as novas tecnologias. Hoje, j& como uma
profissional da educagdo, me sinto pertencente a qualquer debate reflexivo
da educagdo e comunica¢gdo, ndo me isolando e ndo me tornando uma
pessoa indiferente o revolugdo digital.

Qualquer um de ndés pode fazer amizades sem sair da frente do
computador, do tablet ou do celular e, na drea da Educagdo, ndo poderia
deixar de ser inserida em todo esse processo de desenvolvimento que
estomos vivendo, uma revolugdo digital. Ter acesso a toda essa facilidade
digital nos permite fazer escolhas didrias, que impactam em nossas vidas
pessoais e profissionais. A maioria das nossas a¢des didrias tem um meio
digital de ser solucionado: vender, comprar, cobrar, buscar, pesquisar, estudar,
se relacionar, pagar contas, encontrar pessoas.

O desempenho tecnoldgico é evidente. Podemos armazenar, processar,
recuperar informagdes que hd tempos ndo podiamos fazer, facilitando, com
isso, o processo de ensino-aprendizagem. O profissional da Educagdo é
influenciaodo constantemente por isso, principalmente no campo do criar e
do recriar. Isso gera uma reformulagdo na linguagem que é trabalhadoa.
Dertouzos (1997, p. 153) afirma que:

A tecnologia estd transformando a maneira de como vivemos,
trabalhamos e nos divertimos, como acordamos pela manhg, fazemos
compras, investimos dinheiro, escolhemos nossos entretenimentos,
criomos arte, cuidamos da salde, educamos os filhos, trabalhomos e
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participomos ou nos relacionamentos com as instituicdes que nos
empregam, vendem algo, prestam servigos & comunidade.

Como relatei anteriormente, o meu primeiro contato com tecnologias
ocorreu no final dos anos 90 e inicio dos anos 2000 - primeiromente como
aluna e depois como instrutora do Pacote Office. Eram cursos bdsicos, mas,
na época, senti uma sensagdo de estar evoluindo e de ser contempordnea
naquela escola bdsica de informatica.

Logo depois, com o surgimento da internet, comecei a ministrar cursos
on-line voltados para esse tema. Nessa épocaq, a internet era tdo lenta que se
tornava praticamente invidvel assistir a um video on-line. Os usudrios nem
imaginavam que servigos de streaming, como Netflix e YouTube, pudessem se
tornar téo populares.

Nesse periodo, diante de uma internet lenta, que demorava minutos e
horas para processar qualquer arquivo on-line, o sensagdo de
pertencimento por estar fazendo parte daquele momento histérico era muito
boa. Logo em seguida comegamos a utilizar e-mails, aplicativos de conversas
instanténeas, como o ICQ e o MSN. Utilizdvamos esses aplicativos para
comunicagdo entre funciondrios da empresa na qual eu trabalhova e até
mesmo para contactar pessoas fora do pais - isso era muito moderno para
aquela époco, em Qque receber e enviar um e-mail era motivo de
comemora¢do e alegria, pois as barreiras da comunicagdo lenta estavam
sendo quebradas.

Apds os anos 2000, iniciomos uma nova era para a Tecnologia e
Comunicagdo no mundo globalizado: conseguiomos acessar sites de cursos,
estudar on-line, pesquisar questdes para eloboragdo de provas e realizar
outras infinitas oportunidades de buscas e pesquisas, aumentando cada vez
mais a procura pelos servigos de internet.

Todo esse acesso o tecnologia através da vida profissional e pessoal
facilitou meus estudos durante minha graduagdo em Pedagogia. Quando tive
a oportunidade de elaborar e digitar meus préprios trabalhos da faculdade
foi um momento incrivel, porque, sempre que eu chegava na sala de aula
como estudante, eu conseguia acompaonhar os temas das aulaos dos
professores, estudondo mais os conteldos em casa depois. Sempre tive
bastante consciéncia de que eu estava tendo acesso a uma revolugdo na
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educagdo e na busca do conhecimento para me desenvolver melhor como
pessoa e como profissional.

Apds o término do curso de Pedagogia, fui contratada e efetivada por
uma instituicdo que valorizava muito os profissionais que despertaraom para
formagdes continuadas voltadas para as tecnologias. Mais uma vez, ser
pioneira na drea da Tecnologia e da Educagdo foi um ponto positivo para o
meu desenvolvimento.

J& contratada como profissional de nivel superior e com vdrios cursos
na area de informadtica - os quais eram considerados modernos para aquela
época, dos anos 2000 -, iniciei minha carreira como pedagoga, sempre
utilizando os recursos tecnoldgicos para acompanhar a revolugdo digital
que estava acontecendo tanto no mundo do trabalho como no mundo
pessoal e familiar contemporéneo das pessoas com as quais eu tinha
contato.

Percebi que, por ser consumidora de produtos digitais, a maior
facilidade que constatei e apreciei foi que eu era convidada para todos os
projetos contempordneos nas instituicdes nas quais trabalhei, justomente
por ter facilidade em aceitar as mudangas digitais que estavam acontecendo
na minha geragdo e nas geragdes futuras.

A minha postura diante da Tecnologiao e da Educagdo sempre me deu
oportunidade de aprender, pois sempre tive um olhar de valorizagdo para as
mudangas digitais que aconteciom em minha volta. Com isso, pude ter
acesso a varios cursos on-line, sendo indicada no trabalho como uma
profissional que estava pronta o aprender algo voltado para Tecnologia e
Educagdo. Isso, para mim, sempre foi gratificante: ser escolhida porque os
lideres observavom que eu sempre conseguiria participar de cursos de
atualizagdo e que eu replicaria os conhecimentos adquiridos para os demais
colegas. Nunca consegui ver desvantagem em um profissional que se abriu
para aprender e praticar através de cursos, aplicativos, progromas e da
prépria internet, com um uso consciente e educativo.

Um dos ultimos cursos de que participei no ano de 2024 foi o curso
ofertado pelo Google Education Plus, um dos melhores cursos de tecnologia
dos ultimos anos para mim. O curso foi todo on-line através do Meet, e
posteriormente, ao término de cada unidade de ensino aplicadao, havia as
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atividades e provas on-line. Todo o desenvolvimento do curso foi aplicado na
utilizag@o do drive e de seus recursos diversos para melhorias e inovagdo do
trabalho que desenvolvemos via drive/e-mails. Apds a aplicagdo de cada
prova on-line, nds, estudantes do curso, j& faziamos as corregdes on-line da
prova e j& obtinhamos o nosso resultado em uma escala de 0 a 10 para cada
atividode avaliativa aplicada. Todo o curso se deu de forma interativa e
voltada para o desenvolvimento dos cursistas, a fim de incentivar o
desenvolvimento de independéncia humana e acompanhar as mudangas no
mundo das tecnologias e no mundo do trabalho.

Em seguida, surgiu a oportunidade de me inscrever na disciplina
especial da UFT-TO Educagdo: Tecnologias e Comunicagdo no
Desenvolvimento de Processos de Formagdo Humana. Logo na primeira aula,
assisti a um semindrio sobre Ensino Hibrido. Gostei muito do dinamismo das
aulos e de todas as temdticas abordadas. Os temas estudados nessa
disciplina foram muito bem escolhidos e essenciais para o momento atual
que estamos atravessando. Pretendo continuar pesquisando nessa
perspectiva, da Educagdo e Tecnologia.

Dionte de tantos leituras importantes para o desenvolvimento
académico e profissional, pude perceber o quanto estudar as tecnologias
contribui para o desenvolvimento humano e amadurecimento na forma de
enxergar todo esse processo de mudanga que nds, profissionais da
educag¢do, estamos presenciondo no mundo contempordneo.

O que mais contribuiu com o meu desenvolvimento durante todas as
aulos de que participei foi poder constatar, otravés das discussdes e
apresentagdes dos estudos dos grupos, qQue precisomos avangar muito na
popularizagdo de recursos tecnoldgicos, que ndo chegam com eficdcia para
os estudantes nem chegaram para muitos professores. Muitos desses
profissionais ndo tiveram acesso a cursos e Q internet no passado,
comprometendo sua atuagdo profissional no momento presente. Eles
precisam tanto estar atualizados como despertar para aprender, a fim de
ndo ficarem estagnados no conhecimento cientifico.

Um dos pontos que mais gostei de cursar nessa disciplina foi a troca
de prdéticas de conhecimento com varios colegas da turma, cada um atuando
em uma formagdo profissional diferente da Pedagogia. Essa troca foi muito
rica e pontual no que diz respeito ao aprendizado de visdes diferentes da
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realidade na aplicagdo da Tecnologio e da Comunicagdo. Tive a
oportunidade de participar de uma disciplina especial, em que a aplicagdo
do cronograoma da disciplina aconteceu na integra, de acordo com o plano
de curso. Cumprimos o estudo de todas as tematicas, e todos os contelddos
forom aplicados & prdética educativa e profissional, ampliando o campo de
visGo diante das temdticas das tecnologias.

As oportunidades de rodizio das tarefas dos grupos de acordo com as
cores foram sensacionais. A cada semana, um Qrupo experienciava o que o
outro grupo realizou na semana anterio, o que democratizou as
participagdes e envolveu todos os estudantes. A nossa participagdo nas
atividades fez com que cada participante atuasse de forma efetiva.

A academia oportuniza a pesquisa de forma democrdtica, levando
acesso para muitos profissionais que ndo tiveram o desenvolvimento da
inovagdo tecnolégica em sua formagdo bdsica e superior. A oportunidade da
pesquisa e o seu desenvolvimento elevam o nivel do pensamento critico e
avaliativo; assim, ndo estagnamos nas nossas préprias concepg¢des. Para
isso, é necessario e vital nos propormos a leitura,  pesquisa e ao dinamismo.
A titulagcdo é o dpice desse processo, quando se encerra um mestrado e ou
doutorado na drea educacional.

Uma das temdticas de muita relevancia e que me chamou atengdo foi
Redes sociais e docéncia: um estudo sobre a integragdo do Instagram no
contexto escolar. O estudo examinou como os alunos da disciplina
tecno-docéncia, da Universidade Federal do Ceard, desenvolvem pradticas
pedagdgicas utilizando a rede social Instagram para criar Materiais Autorais
Digitais Educacionais (MADEs). Explorondo o potencial das tecnologias
digitais no contexto escolar, a pesquisa busca compreender como essa
experiéncia transforma a compreensdo dos alunos sobre suas praticas
docentes (Lima; Silva; Loureiro, 2020).

Nas propostas pedagdgicas ndo se encontram muito possibilidades de
construgdo de conhecimento que respeite a vivéncia dos estudantes, que
considere as compreensdes dos estudantes, seus processos de construgdo
de ideias e o seu contexto histérico e social. E necessério levar em
consideragdo todos os elementos na construgdo de uma educagdo mais
democratica tecnologicamente e socializar com todos os educadores para
mudar essa realidade.
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Segundo Piza (2012), as redes sociais possibilitam ainda maior fluidez
nas relagdes sociais, apresentando a possibilidade de interagir a distdnciaq,
sendo capaz de expandir o campo relacional e constituir diferentes formas
de criar lagos com outros sujeitos.

A tecnologia na educagdo é uma necessidade real diante do processo
de inclusGo dos estudantes menos favorecidos que estdo nas escolas
publicas de todo pais. Como profissional da educagdo, estudar essa
temdtica me fez refletir o quanto precisomos avangar na larga escala de
Qpoio e aporte junto aos estudantes, a fim de incentivar mais produgdo de
contelddos digitais. Para isso é necessdrio a popularizagdo do acesso Q
internet de qualidade, progromas e aplicativos educacionais que suprom as
necessidades reais dos estudantes da educag¢do bdsica.

Com base na minha experiéncia profissional nas escolas publicas, esse
acesso Q produgdo de conteddos educativos digitais ainda é muito
incipiente, especialmente em relagdo as experiéncias dos estudantes da rede
privada de ensino, aos laboratdrios de informatica, e as aulas de tecnologia,
que ndo estdo presentes na estrutura curricular do ensino fundamental e
médio. Quando essa temadtica de tecnologia na educagdo é trabalhadaq,
consigo perceber que sé é ministrada através de projetos educacionais, ndo
havendo, assim, uma valorizagdo para esse tipo de desenvolvimento dos
estudantes. Essa temadtica é necessdria na atualidade para prepard-los para
estudos cientificos mais aprofundados nas tecnologias, e nGo somente para
consumir rede sociais. Esse despertar, de ampliar a tecnologia na educagdo
bdsico, é de extrema necessidade e pode ser feito através de uma politica
publica educacional para atender todos os estudantes do nosso pais.

Na verdade, a Educagdo 40 é ainda um ideal a ser perseguido no
Brasil, pois, na prdética, sGo muitas as dificuldades para sua implantagdo, que
vem de vdrias instancias, incluindo instituicdes educacionais, a familia, os
préprios alunos, os professores e a sociedade de forma geral, pois todos
estdo acostumados a sistemas educacionais jd sedimentados por muitos
séculos (Consolo, 2020, p. 113).

Um dos textos a que eu tive acesso durante as aulas e que me fez
realizar muitas reflexdes foi sobre o atual momento de transformagdo
tecnoldégica e educacional: Educagdo 5.0: Reflexdes e Perspectivas para sua

Implementag¢do. Essa transformagdo toda da educagdo necessitard de uma
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postura respeitosa diante do impacto que tem o neurociéncia para
desenvolvimento das habilidades necessdrias para os estudantes na
atualidade.

Segundo Loiola (2020), o Educagdo 5.0 também busca entender o
impacto da tecnologia no cérebro humano e, consequentemente, a forma
como se aprende. Desse modo, essa abordagem educacional faz uma ponte
entre a neurociéncia e as habilidades socioemocionais do educando,
ocasionando diversas transformag¢des na forma de enxergar tanto as
questdes comportamentais do individuo como a qualidade de ensino
(Santos; Oliveira; Carvalho, 2019). Ou seja, a Educagdo 5.0 traz uma importante
ferromenta para potencializar a aprendizagem, que é a neurociénciao.

A mudanga que a educagdo e a tecnologia necessitam é real; ndo
temos condigdes de fechar os olhos para o que precisa ser feito para
alcangamos um ensino de qualidade para o0s nossos estudantes
contempordneos através da reformulagdo de curriculo e de metodologios de
ensino, formagdo de professores, tecnologias digitais nas nossas escolas
publicas para que possamos evoluir no processo de transformagdo da
Educag¢do 40 para Educagdo 5.0 ndo combina com os nossos estudantes
contempordneos um curriculo linear e inflexivel, em que eles, ndo possam
fazer escolhas profissionais e pessoais mais assertivas.

A formag¢do continuada dos Professores a nivel de tecnologia assertiva
é de extrema necessidade, nGo tem como desenvolver uma politica publica
de acesso para os estudantes, sem primeiro ofertarmos esse acesso ao
docente, para isso € necessdrio que essa politica de formagdes chegue até o
profissional da educagdo com qualidade, que seja efetuado esse estudo no
seu cronograma atual para que tenha seguranga nesse debate e praética de
inovagdes junto aos estudantes contempordneos.

A escola atual precisa se conectar de forma efetivo, com as
necessidades curriculares dos estudantes, a proposta de educagdo 4.0
caminha de forma devagar no poder publico, para chegarmos em um futuro
bem na educagdo 5.0 que exige além de cidad&os formados responsdveis,
atuantes, ético e que saiba utilizar toda essa tecnologia para o bem coletivo,
através das pesquisas que possam proporcionar uma melhor qualidade de
vida para a comunidade local e nacional.
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A busca pela personalizagdo dos estudantes é necessdria, porque &
medida que conhecemos melhor o perfil de cada um deles, e ofertamos um
acolhimento na escola de forma que possam conhecer, estudar e se
aprofundar em uma educag¢do de qualidade, que os respeita como cidaddos
que foram nosso trabalho na posterioridade estomos respeitando o préprio
futuro desse pais e minimizando as desigualdades sociais e tecnoldgicas.

Portanto, deixo relatado aqui todo o meu respeito e admiragdo pelos
profissionais da educagdo que realizam trabalhos significativos de inovagdes
tecnoldgicas mesmo muitas vezes ndo possuindo estruturas de maquinas e
ambientes e nem internet a altura de uma conectividade de ponta.
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MEMORIAS E EXPERIENCIAS COM O USO DAS
TECNOLOGIAS NO ESPACO EDUCACIONAL: EU,
PROFESSORA'

Jolelia Soares Neves Santiago

Iniciamos este relato com a seguinte reflexdo: “Deixei que seus olhos se
enevoassem e sua mente voltasse oo passado. Era um longo tempo a
percorrer.." (Asimoyv, 2015, p. 9). Para além de uma ficgdo cientifica, a série de
contos de Isaac Asimov que compdem “Eu, robd" aponta que é por meio da
histéria se conhece a evolugdo. Assim como as narrativas histéricas do
universo no livro, a constru¢cdo de um relato discorre sobre o processo
histérico.

Relembrando o passado, encontramos uma familia oriunda de uma
cidade pequena do sul do Tocantins, formada por m&e, uma irmd, um irmdo e
eu. Essa mde, que estudou até a quarta série, ndo mediu esforgos para que
pudéssemos ter acesso G educagdo, algo que foi tirado de sua vida quando
mais nova. Com um olhar sempre a frente, lutou incansavelmente para se
mudar para a mais nova capital do Brasil em busca de oportunidades em
uma terra cheia de promessas.

Chegamos em solo palmense em maio de 1999; minha familia se tornou
residente da regido central da mais nova capital do Brasil. Minha mde via a
mudanga como oportunidade na busca por um futuro para seus filhos. Em
uma cidade em construgdo, tive como vizinhos o mato e os bichos, vivi por
alguns anos em uma casa longe de outras construgdes e, em consequéncia,
sem amigos para compartilhar a vida.

O conhecimento se faz em movimentos que considerem os limites de
interagdo com mundo (Lima; Lima; Vasconcelos, 2020). Nesse desenvolvimento
de novos saberes, tive, no curso de Educagdo Fisica, realizado
concomitantemente oo estdgio remunerado no Servigo Social da Industria
(SESI), o refugio de interagdo com pessoas fora de meu vinculo familiar. Via a

' O titulo desta secéo remete ao filme “Eu, robd”, um livro que traz em seu enredo a evolugdo dos autdbmatos
ao longo do tempo. Nessa obra, vemos relatos de trabalho de uma psicéloga roboticista e da evolugéo dos
robos frente a humanidade.
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universidade como um ambiente mdgico e cheio de perspectivas, tanto que
participei dos grupos de iniciagdo cientifica pelos quatros anos ali
vivenciados.

A escolha pela profissdo docente veio inicialmente como uma
oportunidade de empregabilidade, tendo em vista que eu fazia parte da
primeira turma de Educagdo Fisica de Palmas, aos dezenove anos de idade.
Estava eu 4, cheia de esperanga em poder dar o melhor para minha mae,
que sofreu para criar seus 3 filhos pequenos, sendo mde solo. Vi na profissdo
de professora a esperanga de dias melhores, para mim e para minha familio.

A escolha da profissdo me deu as oportunidades que busquei; me
formei em agosto de 2004 e ainda no SESI, como estagidriq, fui promovida a
professora de gindstica laboral. Em maio de 2005, veio o concurso tdo
esperado da prefeitura de Palmas para professor. Em julho de 2006, fui
nomeada como professora efetiva do quadro de pessoal da prefeitura de
Palmas.

Trabalhando desde os dezesseis anos como menor aprendiz para
ajudar na renda familiar, estudava na faculdade pela manha e trabalhava de
tarde e o noite. Com o passar dos anos, optei por tentar cursar Pedagogio,
pois sabia que o curso me ajudaria, complementaria meu “saber” e me daria
outras oportunidades, tendo em vista os cargos de gestdo no préprio SESI.

A segunda graduagdo, feita como uma segunda chance caso a
primeira falhasse, deu inicio 0 minha chance de me tornar gestora em uma
empresa de grande porte. Entdo, o esperado aconteceu: recebi uma
proposta do SESI para coordenar e supervisionar o Progroma Segundo
Tempo, desenvolvido em parceria com o Ministério do Esporte. Assim iniciei o
minha carreiro na gestdo escolar/empresarial, na época em qQue surgiu a
internet e o acesso aos meios mais modernos de comunicagdo. Dediquei-me
Q0 Que pensei ser uma oportunidade, e cada vez mais percebia que era o
que almejava sequir, pois, por ser uma empresa de grande porte, eu tinha a
disposigdo o que havia de melhor da tecnologia na época.

Conciliova o cargo de Gestdo de Projetos no SESI com 20h de sala de
aula no periodo noturno. O trabalho em uma empresa privada ndo me dava
flexibilidade para me aprofundar na carreira docente. Fui entdo investindo
na carreira na gestdo com maior afinco, j& que tinha acesso as tecnologias e
recebia mais capacitagdes e incentivos diversos na iniciativa privada. Por



36

vezes, chegava na sala de aula e pensava em desistir, pois a carga hordria de
trabalho de 60 horas semanais era exaustiva, e eu ndo dispunha de nenhum
recurso tecnoldgico para ministrar minhas aulas. Observava os colegas de
trabalho indo para casa depois da jornada de trabalho, e eu indo para o
terceiro turno.

Logo em seguida, vieraom o casamento, os filhos e a exigéncia por
qualidade dos gestores. Fiz entdo MBAs em Gestdo pela Universidade Federal
do Tocantins e pela Fundagdo Dom Cabral e segui na minha profissdo de
gestora, deixando a carreira docente de lado. A valorizagdo financeira, para
mim, veio da gestdo.

Me chateava por n&o viver a docéncia e por ter uma rotina téo
perversa. Forom 15 anos nessa rotina, quando decidi da um basta a tripla
jornada: pedi demissdo da iniciativa privada e resolvi me dedicar & minha
profisséo, professorao. No entanto, aconteceu o esperado, pela
experiéncia/qualificagbes em gestdo, fui convidada o assumir a gestdo
financeira das escolas na Secretaria Municipal da Educagdo.

O primeiro ano seguinte foi de dedicagdo total, buscando o tempo
perdido na drea educacional. Ao me dedicar O carreira publica, pude,
finalmente, viver o experiéncia efetiva na Educagdo. No entanto, as
habilidades em gestdo erom evidentes. Foi quando fui convidada a assumir o
cargo de Diretora Geral de Gestdo de Pessoas da prefeitura municipal de
Palmas.

Para Gatti, Barreto, André e Almeida (2019, p. 182-183), a socializagdo
profissional é ..] um processo de formagdo do individuo que se estende por
toda a histéria de vida e comporta rupturas e continuidades”. A partir dessas
leituras, pude compreender que trabalhar na educag¢éo e cursar Pedagogia
foi a melhor escolha jé feita.

A formagdo de professores profissionais para a educagdo bdsica tem
que partir de seu compo de prética e agregar a este os conhecimentos
necessarios selecionados como valorosos, em seus fundamentos e com
as mediagbes diddticas necessdrias, sobretudo por se tratar de
formagdo para o trabalho educacional com criongas e adolescentes
(Gatti, 2010, p. 1375)
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Por tanto, enquanto profissional ndo docente, precisei compreender
que a formagdo para a docéncia se valeu para um perfil profissional com
habilidades e “..] conhecimentos relativos O escola, o que exige a
problematizagdo dela e a reflexdo quanto sua fungdo social e papel na
comunidade, seu trabalho educativo, sobre a produg¢do de cultura e
identidade, o projeto politico-pedagdgico, entre outros elementos” (Oliveira,
2021, p. 14).

Na busca pela carreira docente, percebi a desvalorizagdo recorrente da
profissGo escolhida. Certicato (2016, p. 279) aponta que a desvalorizagdo da
funcdo de professor e a baixa rentabilidade sdo fendbmenos centrais oo
discutir a carreira. Para o autora, ‘“representagdes da docéncia como
vocagdo, missdo, ato de amor e de dedicagdo resistem & agdo do tempo e
estdo presentes no imagindrio social, seja em discursos da populagdo em
geral, seja em relatos de professores” (Cericato, 2016, p. 281).

Durante minha trajetdria profissional, foi possivel observar que os
saldrios ofertados e as tecnologias colocadas & disposi¢do nas carreiras de
gestdo sdo superiores aos saldrios e recursos tecnoldégicos disponiveis aos
professores. A desvalorizagdo da carreira docente é um dos principais
fatores que ndo me deixam seguir para o chdo da sala. Apesar de j& ter
trocado um emprego com melhor remuneragdo em busca de uma vivéncia
mais profundaq, a experiéncia ndo foi vista como alternativa a ser pensada
novamente, pois a discrepdncia salarial entre a carreira a atual e iniciar a
atividade docente se tornou determinante.

Segundo Paulo Freire (1989, p. 23), “quanto mais conscientemente faga a
sua histéria, tanto mais o povo perceberd, com lucidez, as dificuldades que
tem a enfrentar, no dominio econdmico, social e cultural, no processo
permanente da sua libertagdo” Na busca pelo enfrentamento das
dificuldades, me deparava com um ponto que ainda gera frustragdo: a busca
por experiéncia na docéncia. Qualquer processo seletivo, mesmo que para
exercer a fungdo de tutoria, pedem experiéncia comprovada. Este ainda é um
gargalo que enfrentei e que talvez outros professores formados também
possam sofrer apds concluir a formagdo inicial. Enquanto a oportunidade de
atual como docente ndo chegavao, escolhi me dedicar ao processo formativo.

Com o passar do tempo, os filhos j& crescidos e incentivada pelo o
plono de carreiras e remuneragdo dos profissionais da educagdo do



38

municipio de Palmas e pela busca incessante pelo conhecimento, além de ter
em mente que queria continuar meu processo formativo, resolvi me
candidatar a uma vaoga como aluna especial para conhecer como
funcionava o mestrado.

Nesse ambiente, passei a conviver como colega de professores
renomados, alguns j& mestres em busca do doutorado, e pude compreender
melhor sobre pesquisa e formagdo académica. Observei, aprendi e
amadureci. Minha intengdo é fazer co menos uma disciplina como aluna
especial por ano, produzir artigos para publicagdo e participar de eventos.
Preciso melhorar ao mdximo minhas produgdes, pois ndo tenho nada
publicado com o meu nome desde 2005, quando participava do grupo de
pesquisa do CEULP/ULBRA Palmas.

Até o momento que vidas distintas se cruzom, cada um viveu e
aprendeu por meio de situagdes e percepgdes diferentes. A trama do destino
ndo permite reeloboragdes ao que foi tecido; porém, permite mudar o que
serd feito. Se somos conscientes que somos seres inacabados, entendemos
que ainda temos muito a aprender e muito a conhecer. Préticas reflexivas
como essas, proporcionadas pela disciplina por meio de variadas artes,
poderiom ser constontes. As trocas de vivéncias e reflexdes permitem
movimentos coletivos que direcionam a novas percepg¢des e mudangas de
pensamentos.

Para Pino (2018), o formagdo humana é um processo social no qual a
educagdo é primordial. Trata-se de construgdo cultural que se desenvolve em
movimento histérico e dialético. Rememorar sua trajetério é permitir
reconhecer-se enquanto sujeito histérico-cultural, resultado de um processo
histdrico-cultural que deixa sobre a natureza suas marcas, influencia a si e
constitui-se como humano.

LUdke e André (1986, p. 25) ressaltam que

[.] ao olhar para um mesmo objeto ou situagdo, duas pessoas
enxerguem diferentes coisas. O que cada pessoa seleciona para ‘ver
depende muito de sua histéria pessoal e principalmente de sua
bagagem cultural. Assim, o tipo de formagdo que cada pessoq, 0 grupo
social a que pertence, suas aptiddes e predilegdes fazem com que sua
atengdo se concentre em determinados aspectos da realidade,
desviando-se de outros.
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Nenhuma experiéncia é igual a outra, duas pessoas ndo desenvolvem
histérias iguais, mesmo que vivenciem o mesmo contexto cultural. O meio
influencia os caminhos seguidos, porém as experiéncias sdo pessoaqis e 0s
sentimentos gerados sdo Unicos. Pensar em formagdo de professor é
considerar que aspectos pessoais, culturais e técnicos fardo parte de sua
formagdo (Moura, 2000).

Desenvolver um memorial resgata e incorpora a pessoalidade aos
processos de formagdo, proporciona conhecer os profissionais que atuom
como professor como sujeitos repletos de experiéncias subjetivas. “O
professor é concebido como um produtor de saberes em constante processo
de evolugdo e aperfeicoamento de sua praética” (Gatti; Barreto, André;
Almeidaq, 2019, p. 184).

Finalizando o passado, encerro este memorial reflexiva a respeito da
minha atual situagdo, tendo em vista que a disciplina de Educa¢gdo mediada
por Tecnologias me fez refletir sobre meus saberes tecnolégicos no ambiente
de aprendizagem. As vivéncias e os saberes obtidos na disciplina em questéo
me permitiram perceber que a educagdo presencial mediada por tecnologia
é uma prdtica pedagdgica inovadora, que permite a realizagdo de aulas a
partir de um local de transmissdo para salas localizadas em qualquer lugar
do pais e do mundo.

Diante do conhecimento adquirido no decorrer da disciplina, pode-se
afirmar que é preciso olhar para a educagdo pensaondo no que estd
acontecendo no mundo. A tecnologia estd em toda parte, no cotidiano dos
individuos. E necessdrio que a escola se aproprie de novas metodologias,
para dar mais oportunidades ao aluno e, também, ao professor, que pode
desenvolver seu trabalho de forma inovadora.

Concluo que, para ser parte de uma profissGo que requer resisténciaq, é
necessario romper o ideal de professor como um ser elevado; contudo, n&o
se pode, ao mesmo tempo, permitir que a desvalorizagdo da classe continue
a acontecer. E preciso superar os desafios relacionados & infraestrutura
tecnolégica e oo treinamento dos educadores para garantir uma
implementagdo eficaz dessa abordagem. Com o uso adequado dos recursos
disponiveis, a aprendizagem mediada por tecnologia tem o potencial de
transformar a forma como os alunos aprendem e os educadores ensinam.
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EXPLORANDO A CRIATIVIDADE HUMANA E A INTELIGENCIA
ARTIFICIAL: UMA COMPARAGCAO DE DESENHOS FEITOS POR
ESTUDANTES DA EJA

Lenildo Batista de Souza

A integragcéo da tecnologia no ambiente educacional tem se revelado
uma ferramenta poderosa para enriquecer o aprendizado e fomentar
habilidades entre os estudantes. Contrariomente aos métodos de educagdo
tradicional, que se mostram limitados, a inteligéncia artificial (IA) vem
fornecendo maior suporte técnico, contribuindo para o desenvolvimento da
educag¢do (Yang; Ren, 2021).

Conforme destacado por Peng et al (2022), o reforma educacional
moderna deve ser centrada nas pessoas e adaptada as necessidades do
individuo, de modo que fornega uma educagdo de qualidade oo longo da
vida. Desse modo, essa abordagem procura quebrar os limites tradicionais
do educag¢do, defender a equidade educacional e proporcionar mais
oportunidades para que as pessoas acessem recursos educacionais (Zhao;
Goo, 2023).

A inteligéncia artificial, em particular, tem possibilitado uma nova fase
de desenvolvimento em todos os aspectos dos modos de educagdo,
ambientes de aprendizagem e conteddos educacionais, construindo um
ambiente ecolégico de ensino que pode ser simbidtico, compartilhado e
interativo (Abulibdeh, 2024).

Sendo assim, foi realizada a presente pesquisa, com alunos da 3° série
do Ensino Médio da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) do Colégio Estadual
Dom Alano Marie Du Noday, em Palmas, Tocantins, Brasil, a fim de examinar
como a exposi¢do a tais tecnologias pode influenciar em sua percepgdo
artistica e criativa.

O estudo intentou explorar os métodos de ensino eficazes da
inteligéncia artificial em salas de aula, no componente curricular de arte, e
avaliar seu impacto no desempenho académico e na satisfagdo dos alunos.
O planejomento da aula contemplou a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e o Documento Curricular do Territério do Tocantins (DCT-TO) - que
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servem como pardmetro para orientar os alunos com base no curriculo
escolar -, de modo que a pesquisa materialize os objetos de estudo em sala
de aula.

O primeiro objetivo do estudo consistiu em entender como os alunos
interpretam e se adaptam a introducdo de ferramentas de IA no processo de
aprendizagem. J& o segundo objetivo buscou analisar as diferengas e
semelhangas entre as obras de arte criadas manualmente e aquelas geradas
por IA. O intuito da pesquisa ndo é apenas enriquecer o curriculo educativo
de adultos, mas também oferecer insights sobre as implicagdes pedagdgicas
da tecnologia de |A no ensino de artes.

O estudo é classificado como uma pesquisa bdsica experimental com
abordagem mista, utilizando métodos qualitativos e quantitativos. Trata-se,
ainda, de uma pesquisa exploratdria, pois seu objetivo é familiarizar-se com
o problema especifico de compreender a interagdo entre arte criada por
humanos e arte gerada por IA, formulando hipdteses sobre as implicagdes
educacionais dessa interagdo.

Para alcangar tais objetivos, o estudo foi dividido em cinco etapas
principais:

e Preparagdo tedrica: Antes da parte praética, foram realizadas aulas
sobre inteligéncia artificial, arte e criatividoade para preparar
conceitualmente os alunos.

e Criagdo de arte tradicional: Os alunos receberam materiais como
papel oficio, cartoling, telas, tintas acrilicas, l[&pis de cor e canetas
para criar obras de arte baseadas em um tema de sua escolhq,
incentivando a expressdo individual.

e Descrigdo da obra: Apds a criagdo das obras, os alunos escreveram
descrigdes de suas artes, capturando elementos visuais.

e Recriagdo com I|A: As descrigdes fornecidas forom inseridas na
ferromenta de DALL-E na plataforma ChatGPT, da OpenAl, para gerar
novas imagens. Dessa maneira, os alunos observarom como a IA
interpretava suas descrigdes e criava visualizagdes correspondentes.

e Andlise e comparagdo: Apds a geragdo das imagens pela IA, foi
realizado um grupo focal onde os alunos compararom as obras
originais com as versdes da |A.
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A execugdo das etapas acima resultou na seguinte criagdo, conforme
se observa abaixo (Figuras 1e 2):.

Figura 1- Desenho original

Li

Fonte: elaborado por um participante da pesquisa.

Figura 2 - Resultado do uso de IA na geragdo de imagens

Fonte: DALL-E, da OpenAl
Apds as atividades, os alunos responderom a um questiondrio para

coletar suas impressdes sobre a experiéncia. As observagdes dos
pesquisadores e as discussdées do grupo focal forom analisadas para
entender melhor as perspectivas dos alunos e as implicagdes educacionais
da atividade. A andlise combinou abordagens quantitativas (respostas aos
questiondrios) e qualitativas (andlise das discussdes e descri¢gdes). Essa
abordagem holistica permitiu uma compreensdo aprofundada das reagdes
dos alunos e das potenciais aplicagdes pedagdgicas da IA na arte.
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Metade dos estudantes (50%) j& havia utilizado ferramentas de IA,
indicondo um equilibrio entre novos usudrios e aqueles com alguma
familiaridade com a tecnologia. A satisfagdo geral com as atividades que
utilizarom |A foi positivamente alta, com 90% dos estudantes expressando
que provavelmente ou definitivamente recomendariom a continuagdo e
expansdo do uso de |A nas aulas de arte. A grande maioria dos estudantes
considerou as ferramentas de |A foceis de usar, com 30% classificando-as
como ‘muito faceis de usar" e 70% como ‘relativamente faceis de usar”. Uma
maioria substancial dos estudantes (80%) sentiu que as atividades com |A
promoverom a criatividade e a inova¢gdo em seus desenhos, demonstrando a
eficdcia da IA em estimular o pensamento criativo.

Enquanto 30% dos participantes acreditom que a IA pode substituir
completamente a criatividade humana, uma maioria (70%) vé a IA como um
complemento o criatividade humana, enfatizando a sinergia entre tecnologia
e expressdo artistica humana. O uso de IA no ensino de artes foi amplomente
valorizado, com 80% dos estudantes considerando-a extremamente ou
bastante Util, destacando a percepgdo de que a |IA pode significativamente
enriquecer o aprendizado.

Embora os dados especificos sobre a visdo futura dos estudantes para
a tecnologia na educagdo ndo tenham sido claramente definidos, as
respostas indicom uma cautela contra a dependéncia excessiva da |A,
sugerindo um desejo de manter um equilibrio entre o tecnologia e as
habilidades humanas tradicionais.

Este estudo ilustra um forte endosso ao uso da |A no ensino de artes,
com estudantes reconhecendo tanto o potencial quanto os limites dessa
tecnologia. A aceitagdo geral das ferramentas de |IA e o reconhecimento de
seu papel em complementar a criatividoade humaona sugerem uma
abordagem integrada como a mais benéfica para o futuro da educagdo
artistica na EJA. A pesquisa ressalta a necessidade de mais integra¢gdo de
tecnologias em diferentes dreas de estudo, mantendo um cuidado para ndo
substituir as habilidades criativas e prdticas essenciais desenvolvidas por
meio de métodos tradicionais.

A utilizaogdo da |IA no ensino de artes na EJA apresenta uma
oportunidade significativa de alavancar o aprendizado, como evidenciado
pelo estudo realizado: 50% dos participantes possuiraom grande nivel de
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satisfagdo pela IA. Esse dado é crucial, pois indica uma disposi¢do inicial que
pode ser capitalizada para explorar mais profundaomente o potencial
educativo da |A.

A alta toxa de recomendagdo (90% entre definitivamente e
provavelmente sim) para a continuagdo do uso de |A reflete um forte endosso
Nno ensino de artes. Isso sugere que, apesar de potenciais desconfiangas ou
desafios técnicos, os beneficios percebidos superaom significativamente
quaisquer barreiras. Tal satisfagdo e recomendagdo positiva sdo indicadores
de que aos atividades propostas estdo alinhadas com as expectativas e
interesses dos alunos, além de ressaltar a importdncia de continuar
explorando essa tecnologia como um recurso pedagdgico.

A percepgdo de facilidade no uso dos ferromentas de IA (100%
encontraram a tecnologia facil de usar em algum nivel) é um fator motivador
para sua adogdo continua e ampliada. Além disso, a maioria dos alunos
sentiu que a IA promoveu a criatividade e a inovagdo, o que é fundamental
Nno ensino de artes, em qQue a expressdo e a experimentagdo sGo essenciais.
Esse achado corrobora a literatura existente, que sugere que as ferramentas
de |A podem funcionar como catalisadores para o pensamento criativo,
permitindo aos estudantes explorar novas formas de expressdo artistica que
talvez nGo fossem possiveis através de métodos convencionais.

Os resultados mostrom ainda uma visdo diferenciada sobre a
capacidade da |A de substituir a criatividade humana. Embora uma minoria
(30%) acredite que a IA possa substituir totalmente a criatividade humana, a
maioria vé a tecnologia como um complemento. Isso reflete uma
compreensd@o matizada do papel da |A na arte, reconhecendo tanto seu
potencial transformador quanto seus limites. A preocupagdo com a
substituicdo da criatividade humana pela mdquina indica a necessidade de
um equilibrio entre o uso de novas tecnologios e a valorizagdo das
capacidades humanas intrinsecas.

O estudo revela preocupagdo com a dependéncia excessiva de
tecnologias como a IA, com respostas indicando o desejo dos alunos de ndo
perderem suas habilidades criativas e manuais. Essa visdo é crucial para o
planejomento de curriculos futuros que integrem tecnologio de forma que
enriqueca e ndo diminua as capacidades humanas.
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A pesquisa realizada no Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday
com alunos da 3° série do Ensino Médio da EJA fornece insights valiosos
sobre a integragdo da IA no ensino de artes. Os resultados do estudo
indicam uma forte satisfagdo com o uso de ferramentas de IA pelos alunos,
com uma grande maioria expressondo vontade de recomendar sua
continuagdo e expansdo nas aulas de arte. Esse endosso é complementado
pela percepgdo de que as ferromentas de |A sGo acessiveis e promovem a
criatividade, sugerindo que a tecnologia ndo apenas facilita o aprendizado,
mas tombém enriquece o experiéncia educacional otravés do estimulo &
inovagdo e expressdo artistica.

E importante destacar que a pesquisa revela uma consciéncia critica
sobre o papel da IA na arte, com uma significativa porcentagem de alunos
vendo a tecnologia como um complemento & criatividade humanao, e ndo
como um substituto. Essa perspectiva é crucial, pois sublinha a importéncia
de se manter o equilibrio entre o uso de tecnologios avangadas e a
preserva¢cdo das habilidades humanas essenciais oo processo criativo.

A discussdo sobre a dependéncia tecnoldgica também emergiu como
um tema significativo, ressaltando a necessidade de abordagens
educacionais que mantém a autonomia e a criatividade humanas no centro
do processo de aprendizagem. Isso sugere que, enquanto a IA pode ser uma
ferromenta valiosa no ensino de artes, é fundamental que seu uso seja
equilibrado com métodos que valorizem e cultivem as capacidades
intrinsecamente humanas.

Em conclusdo, este estudo fornece uma base sélida para a expansdo
do uso de |IA no ambiente educacional, mostrando que, quando bem
integrada, pode ser uma poderosa aliada na educagdo de jovens e adultos.
Contudo, permanece claro que a reflexdo sobre como integrar essas
ferraomentas para enriquecer a educagdo sem comprometer as qualidades
Unicas da criatividoade humana deve ser continua. As implicagdes deste
estudo incentivam a continuagdo da exploragdo sobre como a IA pode ser
utilizada de maneira ética e eficaz na educagdo artistica e em outras
disciplinas.
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AS NTICS COMO FOMENTO NA GESTAO FINANCEIRA DE
PEQUENOS EMPREENDEDORES

Max Lanio Dionisio da Silva

As transformagdes tecnoldgicas que ocorrem hoje no mundo em que
vivemos afetam de modo significativo a vida das pessoas. Contudo, toda essa
modernizag¢do, indmeras vezes, ndo € acompanhada de forma homogénea
por todas as parcelas da populagdo.

Algumas observagdes no cotidiano nos levaram & percepg¢do de quanto
os conhecimentos sobre matemdtica financeira sdo importantes na vida das
pessoas, o que nos motivou o desenvolver este projeto. Mais do que um
suporte para nos comunicarmos, as novas tecnologias de informagdo e
comunicagdo (NTICs) sGo reconhecidas como plataformas de troca de dados,
informagdes e conhecimento, além de serem ferraomentas de implementagdo
de aplicagdes para comércio eletrénico, ensino a distdncia, telemedicing,
entre outros (Borba, 2020; Felcher; Pinto; Folmer, 2019).

No que tange & economiaq, as novas tecnologias ganham cada vez mais
espago na sociedade, acarretondo mudangas na vida dos cidaddos e
transformando as formas de se relacionar com o dinheiro. A situagdo
econdmica do pais e as dificuldades das pessoas em lidar com dinheiro déo
relev@nciao o trabalhos que buscam intervir no meio, implicando melhorias
sociais. Nessa perspectiva, o objetivo principal do projeto é usar as NTICs
para potencializar o ensino da matemadtica financeira no controle e andlise
de gastos e investimentos da renda alternativa.

Conforme Freitas (2023), hd uma caréncia de cultura em poupar ou
investir. Aliado a esse fator, estd uma grande influéncia para o consumismo.
Nessa perspectiva é que se acredita na relevincio de uma abordagem de
educagdo financeira aproximada para a orientagdo, direcionando para uma
estratégia além de investir, aplicar e poupar, instruindo a administragdo das
finangas de modo que, em um curto periodo de tempo, se alcancem
resultados positivos.

Com a abrangéncia do nivel de conhecimento das pessoas,
especialmente com o aparecimento das novas tecnologias, as organizagdes e
toda a comunidade em que elas estdo inseridas também sofrem um processo
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de desenvolvimento significativo, que pode até mesmo alavancar o
desenvolvimento econdmico em diferentes dmbitos (local, regional etc).
Partindo desse pressuposto, devemos enxergar a tecnologia como meio de
simplificar situagdes que antes eraom desconhecidas por grande parte das
pessoas, sendo conveniente a criagdo de uma meta que, quando executada,
auxilie a sociedade em geral (Freitas, 2023).

A caréncia na oferta de servigos financeiros de maneira simples e
barata, a falta de uma cultura financeira das pessoas e o préprio
analfabetismo financeiro geram grupos excluidos desse sistema financeiro
em regides afastadas ou que ndo possuem grande fluxo de pessoas, como
dreas rurais (Santos, 2015).

Conforme Schneider (2018), o analfabetismo financeiro caracteriza-se
pela incapacidade em analisar promogdes ou taxas de juros, entre outros, e
tem prejudicado a situagdo econdmica de milhares de fomilios. Nesse
sentido, a utilizagdo de servigos e produtos financeiros torna-se cada vez
mais imprescindivel - ou até mesmo inevitdvel - devido & sua relevéncia na
administragdo da renda (Santos, 2015).

A educagdo financeira tem a fungdo de “subsidiar as pessoas com
informagdes e capacitd-las a tomar as melhores decisdes quando o assunto
envolve dinheiro, auxiliando a orgar e gerir a sua renda, a poupar e investir, e
a evitar que se tornem vitimas de fraudes publicitdrias de promogdes e do
endividamento" (Schneider; Rosseto; Quartieri; Oliveira, 2018, p. 128).

Podemos entdo entender que a educagdo financeira vai muito além de
cdlculos ou de saber analisar taxas de juros, ndo sendo apenas uma questdo
de intermediar o conhecimento, mas de provocar uma mudanga de hdbitos.

Desse modo, para o desenvolvimento dessa pesquisa, buscamos a
principio realizar leituras para embasamento tedrico sobre matemdatica
financeiro, educag¢do financeira e NTICs na educagdo financeira.

Ndo hd como interagir no intuito de trazer melhorias sem antes avaliar
os conhecimentos prévios das familias sobre matematica financeira e uso da
tecnologia. Para essa avaliogdo, elaboramos algumas questdes que serdo
aplicadas em forma de questiondrios e entrevistas.

Selecionamos algumas ferramentas tecnoldgicas, tais como planilha
eletrénica de controle, calculadoras emuladas, sites e videos para auxilio no
aprendizado e prdtica da matematica financeira. Na etapa final, realizaremos
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a sistematizagdo dos dados obtidos através dos questiondrios e entrevistas,
encontros de interagdo, edicdo de imagens, mapeamento do compo de
estudo, entre outros.

O publico-alvo ou objeto desta pesquisa encontra-se no assentamento
Caracol, em Formoso do Araguaia, TO (Figura 3). Estando em uma drea
remota G zona urbano, o assentamento tem, entre seus limites, a Escola da
Fundag¢do Bradesco, que atende os filhos de alguns morodores do
assentamento Caracol, algumas aldeias indigenas e outros assentamentos,

como o Pirarucu.
Figura 3 - Localizagdo do assentamento
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De acordo com levantamento do Instituto Nacional de Colonizagdo e
Reforma Agrdria (INCRA, 2017), a comunidade do Caracol foi criada em 27 de
dezembro de 1996 e ocupa uma drea 17094,20 hectares, contando com cerca
de 127 familios.

Dentro desses grupos familiores, observamos que alguns possuem
algum tipo de renda alternativa. Algumas familias trabalham com a
comercializagdo de queijo, leite, farinha, feijdo de corda, porco, peixe, galinha,
ovo, entre outros produtos rurais.

Pelo convivio na regido, pudemos perceber também que muitas dessas
familias possuem aparelhos celulares e tém acesso & internet; porém, muitos
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ndo tém uma orientagdo quanto ao gerenciomento da renda complementar
ou principal.

Partindo dessas evidéncias, selecionaremos um grupo para oferecer
uma reeducagdo financeira utilizando ferramentas vidveis para as familias
participantes.

Apds a selegdo das familias que aceitardo participar do projeto,
faremos uma avaliagdo do conhecimento prévio sobre matematica financeira
e uso das ferramentas tecnoldgicas por meio de entrevistas e questiondrios.
Apds essa sondagem, serd sugerida a instalagdo de planilhas eletrénicas e
calculadoras financeiras emuladas nos aparelhos eletrénicos de cada um
dos participantes, um passo relevante para que ocorra a capacitagdo.

A capacitagdo acontecerd por meio de ferramentas previaomente
selecionadas e poderd ser realizada de duas formas distintas: virtual e
presencial. O ensino virtual poderd ser feito através do envio de materiais
educativos sobre matematica financeira e educagdo financeira, por meio de
aplicativos de comunicagdo e informag¢do. J& a capacitagdo presencial serd
realizada com encontros nos quais ajudaremos os participantes a usarem a
tecnologia no favorecimento do seu negdcio, podendo até mesmo abrir
leques para futuros investimentos, qualificando a organizagdo da venda de
seus produtos para evitar que tenhom possiveis prejuizos.

Serd sugerida a organiza¢gdo das vendas dos produtos através de uma
planilha eletrénica, na qual cada participante deverd descrever os custos, o
quanto é gasto para produzir o que serd ofertado aos clientes e as despesas
ou o quanto é gasto para vender o produto. Apds a descri¢gdo dos custos e
despesas, poderd ser estipulado o valor para o produto, de forma que se
obtenha uma lucratividade.

Da forma como propomos, elaboramos uma planilha eletrénica para a
formagdo do prego de venda. Podemos analisar, de acordo com a planilha de
exemplificagdo (Figura 4), que o produto utilizado foi o queijo. Entdo, os
participantes deverdo primeiramente, anotar no compo em amarelo o
produto com o qual trabalham, depois as matérias-primas da produgdo com
suas respectivas quantidades e custos. Em seguidaq, deverdo especificar, nos
campos em oamarelo, as despesas varidveis e fixas. Os cdlculos serdo
realizados automaticamente pela planilha.

Figura 4 - Planilha eletrénica
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Planilha de formacé&o de prego

Edite apenas o3 campos ¢m amarelo

Produto Queijo fresco
Matérias-primas Quantidade Custo Sub-total
Leite/Litro 6 1,00 6,00
Coatho/10ml 1 0,50 0,50

Custo das mm_ﬂdmu‘

= i 7,69% RS0,50

i 7.69% RS0,50

Despesas Variaveis i e s
o 0,00% R$0,00

Outras despesas 0,00% i

%m*mm 15,38% R$1,00

Fixas
Custo Final do Produto

Fonte: elaborado pelos autores

Ao obter o custo final do produto, os participantes poderdo alterar o
percentual da margem de lucro para prever o prego de venda considerando
o valor do lucro, para que ndo tenham prejuizo e o percentual ndo seja
abusivo.

Tombém iremos sugerir nessa reeducac¢do financeira a aprendizagem
de temas como porcentagem, juros simples e compostos, de acordo com a
demandaq, pois podem haver participantes com interesse em poupar ou
investir. A calculadora emulada HP12C serd apresentada como uma
ferromenta para auxiliar o publico alvo na aprendizagem de juros simples e
compostos.

Ao final da interagdo, esperamos que a comunidade tenha adquirido
conhecimentos bdsicos sobre educagdo financeira, matematica financeira e
manipula¢do das ferramentas tecnoldgicas.

Esperamos que essa reeducagdo financeira possa trazer solugdes para
o cotidiano dessas pessoas, de maneira que consigam aplicar a renda
complementar, contribuindo no orgcamento familiar sem comprometer o
investimento que trard novos lucros.

Nosso trabalho abordou o tema reeducag¢do financeira, visando
apresentar solugdes nesse meio, através de uma interagdo pedagdgica na
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qual sugerimos a utilizagdo de uma planilha eletréonica para capacitagdo de
algumas familias do assentamento Caracol, de forma que elas possam
administrar sua renda.

Diversos moraodores do assentamento buscom meios de obter uma
renda alternativa através do comércio de produtos rurais e, em alguns casos,
essa renda ndo é apenas complementar, mas principal, sendo de grande
relev@ncia um trabalho com a populagdo, no intuito de desenvolver
estratégias para educag¢do financeira na medida em que é constatada a
auséncia de cultura financeira nas familias brasileiras.

As NTICs podem ser uma grande aliada no processo de reeducagdo
financeira das familias que participardo deste projeto, apresentando-se
como ferramentas imprescindiveis para o ensino e a aprendizagem de
matematica financeira. Essas tecnologias trazem transformagdes evolutivas,
sobretudo no comércio, com novas formas de investir, poupar e aprender a

gerir o seu negdcio.
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EDUCACAO ESCOLAR E TECNOLOGIA DIGITAL: 31
PARAGRAFOS DE DETERMINAGCOES E POSSIBILIDADES

Paulo Vinicius Santos Sulli Luduvice

‘Poucos negariam hoje que os processos educacionais e 0os processos sociais mais
abrangentes de reprodugd@o estdo intimamente ligados. Consequentemente, uma
reformulagdo significativa da educagdo é inconcebivel sem a correspondente transformagdo
do quadro social [...].

(Mészaros, 2008, p. 25).

Para abordar o tema das tecnologias digitais (TDs) e sua utilizagdo na
educag¢do escolar é necessdrio de inicio apontar que esse ndo é um debate
novo ou simples, vem sendo desenvolvido efetivamente hd algumas décadas
no Brasil. Segundo Ribeiro (2019), é a partir da década de 1990 que as TDs
ganham popularidade no meio educacional.

No entanto, para quem atua no interior da escola publica brasileira, o
acesso e utilizagdo das tecnologias digitais continua sendo extremamente
débil, e qualquer tentativa de encontrar respostas simplistas como “falta de
interesse dos professores" ou “as tecnologias estdo ai, ndo usa quem ndo
quer" ndo se sustentam cientificamente.

Minhas preocupag¢des e minha relagdo com as tecnologias digitais se
entrelocom com a sua utilizagdo como meio de acesso e apropriagdo dos
conteddos escolares ministrados na disciplina de Educagdo Fisica no ensino
fundamental e na minha otuagdo como pesquisador de politicas
educacionais e como formador de professoras/res, educador popular e
militante sindical.

Frente a isso, entendo como imprescindivel avangarmos para além da
superficialidade - sem pretensdes de dar contornos definitivos ao debate -
com a qual o tema das TDs vem sendo abordado apds a pandemia pelos
meios de comunica¢gdo de massa e pelo senso comum, qQue insiste em
simplificar a discussdo, como se o problema fosse apenas a opgdo “utilizar
ou ndo utilizar®, nas unidades de ensino, tecnologias digitais.

N&o vamos incorrer no discurso que desqualifica a aula expositiva e
nem naquele que se ocupa de atribuir aos aspectos meramente
materiais - salas, laboratérios, maquinas, etc. - a solugdo para a
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educagdo. A questdo que produz este didlogo em cdmera lenta entre
escola e tecnologias digitais reside em aspectos sociais e humanos, na
interagdo entre professor, escola e aluno, em politicas de formagdo, em
politicas de trabalho, muito mais que apenas em listas de compras em
lojas de eletrdnicos. (Ribeiro, 2019, p. 99).

Ndo ¢é pedagogicamente razodvel muito menos cientificamente
justificavel ignorar a auséncia de um projeto de desenvolvimento nacional, a
importdncia do desenvolvimento da ciéncia, do financiomento educacional,
de condigbes de trabalho e valorizagdo do magistério, do acesso as
tecnologias, aos aparelhos tecnolégicos e & internet, da infraestrutura das
unidades de ensino, da formag¢do inicial e continuada dos profissionais da
educagdo e de questdes de ragao, de classe e de género, temas determinantes
para entender de forma mais concreta o que bloqueia efetivamente o avango
qualitativo da educagdo e a utilizagdo das tecnologias digitais na educagdo
escolar.

Mesmo concedendo um voto firme de confianga em que as TICs
poderiom oferecer aspectos vantajosos ao ensino, tanto para o
professor em seu trabalho quanto para os estudantes que desejom
aprender, é preciso refletir sobre as razdes pelaos quais a adesdo da
escola as tecnologias digitais ainda n&o aconteceu em larga escalo,
como quiserom muitos pesquisadores, vinte anos atrds, até mesmo
prevendo uma mudanga radical que nunca ocorreu. (Ribeiro, 2019, p. 98).

Ribeiro (2019) diz que, com o avang¢o da utilizagdo das tecnologias
digitais na sociedade, a escola acabou, com o passar dos anos, a ser
cobrada quase que exclusivamente pelo ‘letraomento digital’ de jovens e
criongas. Todavio, parece ser uma cobranga extremamente injusta quando
consideramos as condi¢des educacionais, sociais e econdmicas para que a
escola contribua efetivamente para esse processo de “letramento digital”.

A pressdo exacerbada de fora para dentro das unidades de ensino
parece pouco ajudar nesse debate; comparar a utilizagdo das tecnologias
digitais na pratica social cotidiana e dentro do ambiente escolar é pouco
prudente.

Os questionamentos com relagdo & utilizagdo das tecnologias digitais
devem ser ampliados com relagdo 0 qualidade do que vem sendo feito nas
aulas, com o ensino e a aprendizagem. Parece-me que o problema ndo passa
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apenas pela necessidade de fazer “aulas-show”, de utilizar o ultimo software
ou aplicativo de |A.

A necessidade de conhecer e dominar histérica e atualmente os
conteddos escolares em sua dindmica e estrutura é premissa bdsica do
magistério, ndo haverd tecnologias digitais que fagam avangar o ensino e a
aprendizagem dos estudantes sem a mediagdo do professor e da professora.
Como nos diz Saviani (2021), o trabalho educativo nos exige tanto
compromisso politico quando competéncia técnicaq, e é sobre ele que tento
incorporar as tecnologias digitais como meio para ampliar as possibilidades
da apropriagdo dos conhecimentos cientificos socialmente produzidos e
historicaomente acumulados.

A pandemia da covid-19 popularizou significativamente o tema da
utilizagdo das TDs no ambiente escolar, mas ndo fez avangar de forma
satisfatéria para os principais sujeitos que vivenciom a escola publica
cotidionamente, pois com a forgosa e débil utilizagdo das TDs o que se viu foi
o ompliagdo do processo de exclusdo e desigualdades educacionais, a
complexificagdo da privatizagdo da educagdo publica e, por consequéncia, a
ndo materializagdo do direito d educagdo (Stevanim, 2020).

Pelo formato e limites da estrutura do texto, utilizarei, para expor minha
experiéncia com as tecnologios digitais nos dltimos quatro anos, “seis
movimentos menos ligados a questdes materiais" proposto por Ribeiro (2019,
p. 99) para viabilizar a utilizagdo das TDs na escola.

O primeiro movimento estd relacionado a minha vontade de aprender.
Mas indubitavelmente a vontade é determinada pelas condigdes objetivas
materiais e imateriais. Sendo assim, a vontade de aprender existe porque
minha formag¢do inicial e continuada se fundamenta na atuagdo critica e
propositiva para com a realidade atual da educagdo escolar. Aqui voltomos
ao tema dao competéncia técnica, sem ela é muito dificil ter a vontade
despertada.

Percebendo que a utilizagdo das TDs pode impulsionar o ensino e a
aprendizagem, comecei a incorporar mais elementos tecnolégicos ao meu
plano de curso e aos planejamentos semanais, elaborando primeiramente
formas de utilizagdo das TDs no sentido de elevar a compreensdo dos
conteddos tematizados nas aulas, seja criondo ou adaptando videos,
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fazendo filmagens da prépria aula, usando filmes relacionados aos
conteldos, fazendo buscas coletivas de texto, videos e imagens dos temas.

Néo serd o pura e simples utilizagdo de celulares, tablets,
computadores, redes sociais, softwares, aplicativos e |IA que mudard a
relevdncia de uma aula; provavelmente, se o conteldo ndo tiver sentido e
significados humanos, ndo serd a utilizagdo da internet e de games que
transformarad essa aula.

J& o segundo movimento, saber usar, e o terceiro movimento,
relacionar, associom-se ao movimento anterior. NGo bastard vontade se o
professor e a professora ndo tiverem uma competéncia técnica minima para
manejar um celular, um aplicativo ou um software.

Obviomente, para usar € necessdrio ser usudrio; é praticamente
impossivel trabalhar com uma ferramenta que ndo dominamos. E por isso
que durante a minha horo-atividade sempre organizo o tempo ndo apenas
para preparar as atividades, mas também para estudar e testar os materiais
que utilizo durante as aulas, sejom eles digitais ou ndo. Organizo alternativas
para caso ocorra algum imprevisto; essa postura se liga a outro movimento,
que é a experimentagado.

A utilizagdo das TDs ndo pode ser o centro da aula, ndo pode gerar
dependéncia, tampouco ser a desculpa para ndo ter aulo, ou para aula ser
produtiva. As tecnologias digitais devem sucessivomente aproximar os
estudantes dos conteddos que a exposi¢cdo oral ndo consegue alcangar, por
exemplo: ao trabalhar o conteddo de esportes de rede, se eu tivesse limitado
as aulas & estrutura material da escolo, os estudantes conheceriam apenas o
vOlei e a peteca. Com a utilizagdo de videos, aplicativos, games, filmes e
imagens, ampliomos a apropriagdo dos conhecimentos de outros esportes,
como o ténis, ténis de mesaq, futevdlei, badminton, volei de praia e handebol
de areia.

Pensar essas possibilidades de ag¢des virtuais ndo exclui a luta por
escolas publicas com estrutura fisica, com quadra, espagos e locais
adequados para aulas de Educagdo Fisica de qualidade. Utilizar jogos
virtuais para aprender contelddos e vivenciar virtualmente a pratica é
uma possibilidade a mais, e ndo uma troca de espagos ou
metodologias (Fernando, 2020, p. 3).
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Outro movimento bastante significativo para utilizagdo das TDs é a
gestdo do tempo de trabalho. Comumente, o tempo disponibilizado para
preparar as aulas utilizando as tecnologias digitais acaba sendo a
justificativa para ndo as utilizar.

A utilizagdo das TDs ndo ocupa a centralidade das minhas aulas, muito
menos sdo introduzidas para fazer “pirotecnias pedagdgicas®, portanto, ndo
sdo tratadas como elemento de modismo ou deslocadas de uma fungdo
pertinente ao conteldo. N&o sou impelido a utilizar a dltima novidade do “fim
de semana” viralizado nas redes sociais;, portanto, ndo sdo as TDs que
determinam as minhas aulas, sGo os conteldos que determinam a utilizagdo
das tecnologias. Outra agdo que se relaciona com o movimento de gestdo de
tempo de trabalho que incorporei nos ultimos anos foi a utilizagdo do celular
para agilizar qualitativamente o preenchimento dos didrios de classes, das
frequéncias, das notas e justificativas on-line etc.

Todavia, um aspecto que tem influéncia decisiva na gestdo do tempo é
a indisponibilidade de materiais, a conexdo limitada que normalmente é
disponibilizada nas escolas publicas; isso atrapalha ndo sé o planejomento,
mas a prépria execu¢do das aulas.

Por ultimo, destacamos o movimento de avaliagdo. NGo é novidade
para os/as profissionais do magistério a importdncia da avaliagdo dos
processos de ensinagem, mas, com a utilizagcdo das tecnologias digitais, €
imprescindivel darmos mais relevGncia a esse movimento, visto que a
utilizagdo das TDs acaba sendo, em algumas situagdes, algo muito novo e
por isso esconde “desvios de rota" com relagdo G apropriagdo dos conteddos
- ndo é porque utilizei determinado aplicativo ou video que a aula foi sé
sucesso.

Por mais que tenhamos as melhores intengdes na utilizagdo de
determinados aplicativos, softwares e videos nem sempre a conexdo, Q
disponibilidade de celulares e computadores sdo suficientes para fazer com
que a aula e a aprendizagem alcancem os objetivos planejados.

Como evidenciado por Cardoso, Ferreira e Barbosa (2020), o ensino
remoto durante a pandemia reforgcou a desigualdade de acesso e qualidade
na educag¢do escolar publica. Fago sempre a seguinte problematizagcdo em
meus planejomentos: serd mesmo que tentar usar e cobrar a utilizagdo das
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tecnologias digitais de forma irrefletida - que ndo leve em conta a realidade
local etc. - ndo dard continuidade o desigualdade de acesso e qualidade da
educagdo?

E perceptivel que os recursos tecnolégicos sofisticados ndo
proporcionam transformag¢des radicais na pratica pedagdgica, mas ndo
porque ndo servem ou porque sdo desnecessarios. Na verdade, o problema é
anterior: a escola, na condigdo de instituicdo, ndo teve suas estruturas e
dindmicas modificadas; muito menos a sociedade que a criou e a mantém
(Alonso, 2008).

Mesmo com uma postura proativa diante da incorporagdo das
tecnologias digitais nas minhas aulas de Educagdo Fisica no ensino
fundamental, retomo as palavras de Mészdros (2008) para dizer que os
problemas educacionais estdo extremamente entrelagados com problemas
sociais, econdmicos e politicos da sociedade cindida em classes sociais
antagdnicaos.

Infelizmente ndo serd a utilizagdo, por mais inovadora que sejo, das
tecnologias digitais que solucionardo os problemas educacionais brasileiros
- isso ndo pode servir como desculpa para a ndo utilizagdo das TDs. E
imperativo, contudo, apontar que transformar o trabalho educativo e a
politica educacional brasileira carece muito mais do que de mudangas
atomizadas de alguns profissionais do magistério; requer a transformagdo
revoluciondria da sociedade que inviabiliza a garantia integral do direito a
educagdo.

Em sintese, acredito que os impedimentos estruturais apontados no
inicio do texto sdo infinitamente mais determinantes do que os seis
movimentos propostos por Ribeiro (2016), apesar de serem importantes para
pensar a agdo e utilizagdo das TD no interior da escola publica brasileira.

A defesa da “modernizagdo e inovagdo” na educagdo escolar e dos
sistemas de ensino Nndo pode estar atrelada & diminuigdo dos investimentos
publicos em educagdo publica. Inclusive, devemos ficar atentos & atual
ampliagdo da intervencdo das big techs® sobre o debate das tecnologias
digitais na educagdo escolar, visto que esse interesse é centralizado pela
mercantilizagdo da educagdo publica brasileira.

2 Empresas de tecnologia que dominam o cenario mundial de produgéo de informagéo.
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UMA JORNADA DE TRANSFORMAGCAO PROPORCIONADA
PELAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Rosa Maria da Silva Leite

Este relato de experiéncia foi elaborado para o componente curricular
de Educagdo: Tecnologias e Comunicagdo no Desenvolvimento de Processos
de Formagdo Humana, Perspectivas no Contexto Amazdnico, do programa de
mestrado e doutorado da Universidade Federal do Tocantins (UFT). Este
relato explorard os aspectos do impacto da tecnologia na prdética docente e
destacard os desafios enfrentados pelos educadores. De inicio, apresentarei
minha histéria e como as tecnologias digitais impactaram a minha vida.

O surgimento da internet permitiu muitas mudangas em dreas como
comunicagdo, comércio, trabalho e educagdo. A adogdo de ferromentas
digitais nos dltimos anos tem sido rdpida e faz parte da vida dos professores.
Sou professora na graduagdo hd anos, trabalhei e atualmente trabalho na
EaD. A integragcdo crescente da tecnologia na educagdo tem gerado
mudangas significativas na vida dos professores. S&o diversas plataformas
de aprendizado on-line, como Moodle e Canvas, que se tornaram
fundamentais para distribuir materiais diddticos, realizar avaliagdes e
facilitar o comunicagdo com os alunos. Contudo, nem sempre foi assim.
Gostariaq, inicialmente, de contar como foi minha vida antes das tecnologias
digitais.

Vivi minha inféncia e juventude nas décadas de 70 e 80 em uma
pequena cidade no interior do Estado do Tocantins (antigo estado de Goids)
chaoamada Gurupi, que fica a cerca de 230 km de Palmas, TO. Minha infancia
foi marcada pela simplicidade e auséncia de tecnologia moderna. Na escola
local, os métodos de ensino erom tradicionais, baseados em livros didaticos
impressos, lousa e giz. Os recursos eram escassos, € 0s professores
transmitiom o conhecimento de maneira direta, com pouca interatividade.
Era dessa forma que o ensino nas escolas publicas de & era oferecido até o
segundo grau.

Ao ingressar na universidade no final da década de 80, experimentei um
mundo académico em transi¢do, mas ainda muito tradicional. As aulas ainda
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eram predominantemente analégicas, e as bibliotecas fisicas eram a
principal fonte de pesquisa. Eu me recordo dos longos dias passados lendo
livros e escrevendo & mdo meus trabalhos académicos. A tecnologia estava
apenas comegando a fazer parte da educagdo superior, com mdaquinas de
escrever sendo uma inovagdo significativa na época. Fiz meu trabalho de
conclus@o de curso (TCC) em uma pequena maquina de escrever. Lembro-me
de ter escrito uma palavra errada quase no final da pdgina e tive que
comegar a escrevé-la novamente.

Eu gostava de ir aos finais de semana pessoalmente as locadoras de
video para escolher filmes em fita VHS. Para assistir ao filme, era preciso ter o
aparelho de video e uma TV que, na época, era uma caixa grande e pesada.
Nao minha cidade naotal havia somente uma videolocadora para a
comunidade e os filmes de langamento eram disputados. Muitas vezes pedi
ao dono para anotar em um caderno quando o filme estaria disponivel para
reservar para mim.

Gostava de ouvir musicas em fita cassete e VHS, LPs, CDs e de ir a
bancas de jornal e de revistas para comprar as de minha preferéncia, no
intuito de estar por dentro do noticidrio nacional e internacional. Costumava
ir as lojos da cidade para fazer compras e pagava com dinheiro ou com
cheque. Hoje muitos ndo conhecem o cheque.

Na década de 90, mesmo incipiente de tecnologiaos, comecei a
testemunhar os avangos tecnoldgicos que comegarom a transformar minha
vida pessoal e profissional. Trabalhava na Procuradoria Geral do Municipio
de Gurupi, onde se usava FAX e telefones fixos. A internet estava ganhando
popularidade, e alguns departomentos, como o que eu trabalhava,
comecaram o utilizar computadores para processamento de dados e
pesquisa. Comecei a digitar peticdes em PC e o érgdo comegou a incorporar
CDs e programas de computador para praéticas laboratoriais. Em um dnico
CD, eu tinha armazenados milhares de modelos de peti¢des! Para a época foi
um grande avang¢o, mesmo que o PC fosse mais utilizado para fazer textos e
n&o estivesse em rede.

O ano de 1989 foi marcado pela criagdo extraordindria da interface
grafica da Internet World Wide Web (www), que até hoje é a rede utilizada para

destinar sites on-line e outros recursos da internet. O PC com internet passou
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a nos ligar com o mundo por meio de uma conexdo discada via modem. D&
para ouvir aquele barulho fazendo a conexdo com a internet aoté hojel A
conexdo era muito lenta, cara e travava a fungdo do telefone para fazer e
receber ligagdo, ou melhor, se alguém estivesse usando a internet era como
se o telefone estivesse sendo usado.

A partir disso, o desenvolvimento continuou aumentando a cada dia e,
na década de 1990, chegou a era do celular, que na época era pesado, grande
e servia mais para receber e fazer ligagdes.

Tudo isso foi ultrapassado com a chegada da tecnologia. Com a vinda
dos sinais digitais on-line, comegou a era dos streamings. A Netflix foi a
primeira plataforma de streaming de servigo on-line por assinaturo. Langada
em 2010, permite assistir em casa a filmes e séries em um aparelho conectado
Q internet- somente com um toque qualquer pessoa pode assistir a qualquer
filme e maratonar séries sem sair de casa.

A evolugdo para a era digital foi de grandes mudangas. O off-line foi
substituido pelo on-line. Os smartphones e a internet conquistarom espago,
tornando-se quase que uma obrigagdo adotar os meios de servigos nos
canais digitais. As bancas de jornais foram substituidas pelas noticias on-line
lidas pelo Twitter e Instagram com informagdes em tempo real do mundo
inteiro. As compras passaram a ser também virtuais e podem ser pagas com
PIX.

A adaptagdo o Era Digital nas décadas de 2000-2010 foi uma explosdo. E
a educagdo ndo ficou para trds. Nos primeiros anos do século XXI|, pude ver
uma revolugdo completa na educagdo. Nessa épocao, eu j& trabalhava na
Educagdo a Distdncia da Universidade Estadual do Tocantins (Unitins), cujos
cursos eram ofertados para varios estados do pais. Os computadores se
tornaram essenciais para todas as facetas da vida académica. Eu me lembro
de como os cursos EaD comegarom a se tornar populares, oferecendo
flexibilidade e acesso a recursos educacionais de todo o mundo. Plataformas
de gerenciomento de aprendizado como Moodle e Chamilo se tornarom
padrdo, facilitando a entrega de materiais e a interagdo com os professores
e colegas. Na Unitins trabalhdvamos com o AVA/Chamilo.

As evolugdes tecnoldgicas e cientificas que vém acontecendo de

maneira acelerada estdo provocando mudangas expressivas No campo
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educacional, social, tecnolégico e até mesmo no emocional. Acompanhar
essas mudangas € uma necessidade da populagdo de modo geral, j& que as
inovacdes e alteragdes que acontecem de forma acelerada provocam a
constituicdo de novas culturas.

A tecnologia mudou, gerando modificagdes dos hdbitos e do modo de
vida da sociedade. Essas mudangas estdo presentes em nossas vidas, e nGo
podemos mais nos imaginar sem elas. O avango tecnoldgico é tdo rdpido
que, hd 10 anos, muitas das coisas que usamos hoje ndo existiom. Hoje ndo
vivemos sem WhatsAppo -nem me imagQino viver sem.

A transi¢cdo da era analdgica para a era digital na educagdo tem sido
um processo gradual, contudo transformador, influenciodo por avangos
tecnoldgicos expressivos ao longo das ultimas décadas.

A educogdo na era analdégica era predominantemente baseada em
recursos analégicos, como livros impressos e lousas. Os métodos tradicionais
de ensino enfatizavam a transmissdo unidirecional de conhecimento, com
interagdes limitadas entre alunos e materiais diddticos.

A chegada dos computadores na educagdo na década de 1980 foi
marcada por um ponto de viradaq, ainda incipiente, pois os computadores
forom centrados em progromas de aprendizagem assistida por computador
(CAL) e softwares educacionais bdsicos.

A década de 1990 foi marcada pela expansdo da internet e pela
aprendizagem on-line. Essa popularizagdo da internet revolucionou o acesso
a informagdo, criando novas oportunidades educacionais, possibilitando o
surgimento de plataformas de ensino on-line e sistemas de gerenciamento
de aprendizagem, facilitondo a distribuicdo de contelddos educacionais de
forma digital.

A década de 2000 e seguintes foram marcadas pelas tecnologias
interativas e pelos dispositivos mdveis. Com o avango dessas tecnologias, a
educagdo comegou a incorporar recursos como CD-ROMs educativos e jogos
digitais. Essas tecnologias melhorarom a interatividade e o engajomento dos
alunos no processo de aprendizagem.

Na atualidade estamos na era da educagdo digital, caracterizada pelo
uso generalizado de dispositivos modveis, aplicativos educacionais e
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plotoformas de aprendizagem on-line. A educag¢do digital democratizou o
acesso oo conhecimento.

Na educag¢do, a transicdo da era analdégica para a era digital
representa uma mudanga significativa nas praticas pedagdgicas e no acesso
ao conhecimento. Os aspectos da educagdo na era analdgica se davam por
livros fisicos, enciclopédias, jornais, quadros negros, giz, grupos de estudos
presenciais, materiais fixos, atualizagdes lentas de contelddos curriculares e
baoseados em salo de aula fixa no espago, enquanto, na era digital, os
aspectos da educagdo sdo feitos pela internet e por e-books, e-mail,
videoconferéncio, quadros interativos, aplicativos educacionais, féruns,
conteldo atualizado instantaneamente, aprendizado remoto, movel e
acessivel de qualquer lugar.

Nesse contexto, podemos perceber a transformag¢do efetiva que a
tecnologia digital trouxe para o caompo educacional, influenciando
fortemente ndo apenas os métodos de ensino, mas também a maneira como
os alunos acessam e processam o conhecimento.

A transicdo da era analdgica para a era digital na educagdo representa
uma mudanga de padrdo que continua a moldar o ensino e a aprendizagem
em escala global. Enquanto desafios como a integragdo eficaz de novas
tecnologias persistem, o potencial da educagdo digital para melhorar a
acessibilidade, a qualidade e a relevncia do aprendizado é inegdvel,
preparando educadores e alunos para um futuro cada vez mais digitalizado.

Nos dltimos 10 anos, os avangos tecnoldgicos sdo estupendos. A
inteligéncia artificial estd presente no nosso dia a dia e cada vez mais
presente em todos os setores. As mudangas que surgem com o avango da
tecnologia estéo cada vez mais intensas e rdpidas, se mostrando essenciais
para a resolugdo de problemas sociais. SGo varias as contribuicdes dos
avangos tecnoldgicos para a sociedade, como a revolugdo na medicina, com
curas de doengas, realidade virtual, impressdo 3D, tecnologia 5G, e na
educagdo, com as aulas on-line e materiais em arquivos digitais, facilitando
para todas as classes o aprendizado e democratizando cada vez mais o
ensino.

Prensky (2001) assevera que os alunos contempordneos jé nasceram
cercados pelas novas tecnologias, por isso foraom denominados de nativos
digitais. O autor fala que os nativos digitais mudaram a maneira de pensar e
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de processar a informag¢do. Para essa nova geragdo, as informagdes se
transmitem de forma rdpidao, bastando apenas um click na web para que se
tenha acesso & informagdo antes de procurarem em livros ou na midia
impressa.

A escola, diante deste novo perfil comportomental dos alunos, tem a
miss@o de refletir sobre uma educagdo mais apropriada e contextualizada,
levando em conta o cotidiano do aluno e tudo o que nele estd presente. O
modelo de ensino tradicional j&d ndo é mais suficiente por si sé para atender
as demandas dos alunos contempordneos, pois os alunos de hoje n&o sdo os
mesmos para 0s qQuais o sistema educacional foi criado.

Os métodos tradicionalmente expositivos faziam significado quando o
acesso a informagdo era difici. Com a chegada das tecnologias digitais
atuais, faz-se necessdria a implementagdo de novas metodologias de ensino,
para que seja possivel transformar significaomente as praticas pedagdgicas.

A minha histéria continua numa jornada de desassossego, de
aprendizado profissional em um aombiente digitalizado. Utilizo dispositivos
mdveis (tablets) para acessar livros eletrénicos e videos educativos. A
inteligéncia artificial e a aprendizagem adaptativa estdo sendo integradas
em muitos cursos, proporcionando uma experiéncia de aprendizado
personalizada. Contudo, percebo que a crescente integragdo de tecnologias
educacionais estd mudando o cendrio do ensino, influenciando diretamente
a prética e o cotidiano dos professores. Isso impacta diretamente a pratica
docente ao diversificar as estratégias pedagdgicas e promover um ambiente
de aprendizagem mais inclusivo e dindmico.

Apesar dos beneficios, os professores enfrentam desafios significativos
para dominar novas tecnologias, como a necessidade de constante
atualizagdo de habilidades digitais e questdes éticas relacionadas a
privacidade e seguran¢a dos dados dos alunos.

Desse modo, a histério da minha vida reflete ndo apenas a prépria
transformagdo ao longo das décadas, mas também a evolugdo da educagdo
de um ambiente analdégico para um mundo digital. A tecnologia revolucionou
NnAo apenas a maneira como se aprende e ensing, mas também ampliou os
oportunidades de colaboragdo e pesquisa. Eu sou testemunha de como a
educacdo se adaptou e se beneficiou das inovagdes tecnoldgicas,
preparando-me para enfrentar os desafios do futuro digital.
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A adogdo de tecnologias educacionais tem potencializado o ensino oo
possibilitar novas formas de interagdo e engajomento dos alunos. A
tecnologia estd desempenhando um papel crucial na transformagdo da
educagdo. Enquanto os desafios persistem, os beneficios sGo muitos, pois
temos maior acesso ao conhecimento, prdticas pedagdgicas mais dindmicas
e uma nova geragdo de alunos preparados para enfrentar os desafios do
século XXI.

Eu acredito que o futuro da educagdo seja promissor, impulsionado
pelo inovagdo tecnolégico, pois a tecnologia educacional estd
transformando radicalmente o vida dos professores, oferecendo novas
oportunidades para melhorar o ensino, facilitar a pesquisa e fortalecer a
coloboragdo académica. Embora desafios sejom inevitdveis, a adaptagdo
eficaz ds novas tecnologios é essencial para preparar educadores e alunos
para os desafios do futuro digital.
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