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Apresentag¢do

Paulo Freire nos ensina que a docéncia ndo se constitui apenas
pelo dominio de conhecimentos, mas pela disposi¢cdo permanente de
aprender, de dialogar e de refletir sobre aquilo que fazemos. Ensinar e
aprender, nessa perspectiva, sGo movimentos insepardveis: enquanto se
ensing, aprende-se; enquanto se aprende, transforma-se taombém a
maneira de ensinar. E nessa relagdo viva entre conhecimento,
experiéncia e reflexdo que a pratica educativa encontra sua dimensdo
humaona e transformadora.

Formar professores é cuidar desses encontros. E criar condi¢des
para que o conhecimento construido na universidade encontre a vida
que pulsa nas escolas; para que a teoria dialogue com a experiéncia;
para que a pergunta encontre espago antes da resposta. A formagdo
docente acontece nesse movimento, nem sempre linear, entre estudar,
observar, experimentar, errar, recomegar, refletir e aprender. E nesse
caminho que a prdxis educativa ganha vida: quando pensar e fazer se

encontram e se transformaom mutuamente.

Nesse horizonte se inscreve o Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo & Docéncia - PIBID. Ao aproximar os estudantes das
licenciaturaos do cotidiano das escolas publicas desde os primeiros
momentos de sua formagdo, o Progroma permite que a docéncia deixe
de ser apenas uma ideia e passe a ser uma experiéncia vivida. Criado
pela Coordenag¢do de Aperfeicoomento de Pessoal de Nivel Superior -
CAPES, em 2007, o PIBID consolidou-se como uma importante politica
publica de formagdo de professores no Brasil, fortalecendo a
articulagdo entre universidade e escola e fazendo desse encontro um

territdrio de aprendizagem.
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A escola, nesse percurso, ndo é apenas o lugar onde se aplica
aquilo que se aprendeu. E lugar de descoberta. E espago de histérias,
aofetos, conflitos, saberes, sonhos e possibilidades. E onde os futuros
professores encontram estudantes reais, com diferentes trajetdrias e
modos de ver o mundo, e descobrem que ensinar exige conhecimento,
mas também escuta; exige planejomento, mas também sensibilidade;
exige seguranga, mas também abertura para aprender com o
inesperado.

E o universidade, quando atravessa 0s muros que a cercam e se
dispbde a escutar a escolo, também se transforma. Aprende com os
professores que vivem cotidiaonamente os desafios da educagdo
publica, com os estudantes que reinventam os sentidos do aprender e
com as comunidades que ddo significado aos territérios. Escola e
universidade deixam, assim, de ocupar lugares distantes e passam a
construir, juntas, novos caminhos para a formagdo docente.

’

E desse encontro que nascem as experiéncias reunidas nesta
obra. Sdo relotos de quem esteve na escola, caminhou por seus
espagos, ouviu seus sujeitos, planejou atividades, experimentou
linguagens, reinventou estratégias e descobriu, na pratica, que cada
turma e cada realidade exige um olhar atento e singular. Cartografiq,
mudsica, cinema, jogos, cultura, identidade, ancestralidade, territério e
tantas outras possibilidades pedagdgicas tornam-se caminhos para
aproximar o conhecimento da vida e fazer da aprendizagem uma
experiéncia mais significativa.

H4, em cada relato, algo que ultrapassa a atividade realizada. H&
o desejo de ensinar e a descoberta de que, ao ensinar, também se
aprende. H& o planejomento que precisou ser revisto, a estratégia que
precisou ser reinventado, a pergunta inesperada que abriu novos
caminhos. HQ, sobretudo, a formag¢do de sujeitos que comegcam a
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reconhecer a docéncia ndo apenas como profisséo, mas como
compromisso humano e social.

Essa dimensdo ganha um significado especial na Universidade
Federal do Tocantins - UFT. Uma universidade publica ndo existe
apartada da sociedade. Ela pertence aos territérios onde estd presente
e assume, diante deles, a responsabilidade de produzir conhecimento,
formar pessoas e contribuir para a transformagdo da realidade. No
Tocantins, estado marcado pela diversidade de povos, culturas,
paisagens e modos de vida e situado em uma regi@o de encontro do
Cerrado com a Amazdnio, formar professores significa também
reconhecer os territérios, suas histérios, seus saberes e suas
singularidades.

Por isso, a presenga da UFT nas escolas publicas, por meio do
PIBID, € mais que uma parceria institucional. E expressdo do seu
compromisso com a educag¢do publica, com a formagdo de professores
e com as politicos educacionais do territdério tocantinense. E
reconhecer que a escola tem muito a ensinar O universidade e que a
universidade pode contribuir para que novos sonhos e possibilidades

encontrem lugar na escolo.

Esta colegdo nasce desse compromisso. Cada volume guarda um
pouco dos lugares onde foi construido, das pessoas que dele
participaram e das experiéncias que deram sentido ao caminho
percorrido. SGo memodrias de formagdo, mas também registros de uma
educagdo que acontece todos os dias, muitas vezes silenciosamente,
nas salos de aulo, nos corredores das escolas, nas conversas, NoOs
planejomentos e nos encontros.

Ao tornar publicas essas experiéncias, a UFT reafirma que a
formagdo de professores se faz com didlogo, presenga e compromisso.
Reafirma que a escola publica é espago de conhecimento, de criagdo e
de transformagdo. E reafirma que ensinar é também aprender a olhar o
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mundo com mais atengcdo e a acreditar que, por meio da educagdo,
outros mundos podem ser possiveis.

Que estas pdginas sejam, portanto, mais do que um registro. Que
sejom memoria e convite. Memdria dos caminhos percorridos e convite
para que outros caminhos sejom experimentados. Que inspirem Novos
encontros entre universidade e escolq, entre professores e estudantes,
entre conhecimento e vida. E que cada experiéncia aqui compartilhada
nos lembre de que educar é, antes de tudo, um gesto de presengo, de
esperanga e de compromisso com o outro e com territério.

Palmas (TO), agosto de 2026.

Profa. Dra. Kétia Cristina Custddio Ferreira Brito
Coordenadora de Programas Especiais em Educagdo - CPEE/UFT

Prof. Dr. Robson Vila Nova Lopes
Diretor de Politicas em Educag¢do - DPE/UFT

Profa. Dra. Valdirene Gomes dos Santos de Jesus

Pré-Reitora de Graduagdo - PROGRAD/UFT

[1] FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessdrios a pratica educativa.

S&o Paulo: Paz e Terra, 1996.
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Capitulo 1
Yu-Gi-Oh! Tabuada de Monstros: ludicidade e
aprendizagem da multiplicagdo no 6° ano

Divino Cardoso Sales!

Sidiney Fernandes Martins?
Dhébora Dayara Mendes Barbosa?®
Ilvo Pereira da Silvo*

Introdugdo

Este artigo apresenta o jogo
pedagdgico Yu-Gi-Oh! Tabuada Jde

Monstros, Figura 15, desenvolvido no

eSS

Admbito do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID),
fundamentado na teoria de Jean
Piaget (nos esquemas de assimilagdo,
acomodagdo e equilibragdo),
tomando Q aprendizagem
matemdtica como  processo de

constru¢cdo ativa e reorganizagdo de o X
L r ety L
estruturas de pensamento. A" Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

proposta busca ressignificar o ensino

' Graduaondo do curso de Licenciotura em Matemdtica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, divino.sales@mail.uft.edu.br

2 Graduando do curso de Licenciatura em Matemdtica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, sidiney.fernandes@mail.uft.edu.br

8 Professora Supervisor: Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Combinado,
dhebora.barbosa@professorto.gov.or )

* Professor da Universidade Federal do Tocantins - UFT, Coordenador de Area
Licenciatura em Matematica PIBID 2024/2026, prof.ivo@mail.uft.edu.br

® A Figura é apresenta a visdGo geral do jogo, com o tabuleiro j& ocupado pelos
diferentes conjuntos de cartas numeradas, cartas da “Zona de Dificuldade” e cartas
de efeito posicionadas nos respectivos campos. Essa representagdo visual permite
compreender, em um Unico quadro, a organizagdo material do baralho e a logica
interna da distribuicdo dos decks, evidenciando como a estrutura fisica do jogo se
articula @ dindmica das operagdes matemdticas trabalhadas durante o duelo.


mailto:prof.ivo@mail.uft.edu.br
mailto:dhebora.barbosa@professor.to.gov.br
mailto:sidiney.fernandes@mail.uft.edu.br
mailto:divino.sales@mail.uft.edu.br
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de Matematica no 6° ano do Ensino Fundamental Il ao articular os
interesses dos estudantes com o dominio das operagdes bdsicas e o
uso adequado da tabuada, de modo que o jogo atue como ferramenta
de mediagdo do aprendizado da multiplicagdo e de promogdo do
engajomento discente.

Nessa perspectiva, as vivéncias proporcionadas pelo Yu-Gi-Oh/
Tabuada de Monstros contribuem para que a aprendizagem ultropasse
a memorizagdo mecdnica e se configurasse de acordo Machado (1990)
como construgdo ativa protagonizada pelo estudante, ao favorecer a
alegriao, a investigacdo de diferentes estratégias de resolugdo de
problemas e a participagdo efetiva no processo de aprender, em
consondncia com a compreensdo de que atividades ludicas podem
tornar o estudante sujeito ativo e investigativo no contexto da
Matematica.

Referencial Tedrico: Aprendizagem da multiplicagdo por meio de jogos
na perspectiva de Piaget

As quatro operag¢des fundamentais da aritmética sGo ferromentas
essenciais para o cotidiono dos estudantes do 6° ano do Ensino
Fundaomental, contudo, as atividades desenvolvidas no PIBID
evidenciarom que muitos ainda apresentam dificuldades na
multiplicagdo, o que torna necessdrio integrd-la a estratégias lidicas
que promovam engajomento e reflexdo e criem condi¢gdes para que o
estudante mobilize, revise e reorganize seus modos de pensar,
inscrevendo o cdlculo em experiéncias de a¢do, nas quais o professor,
conforme Pacheco (2007), organiza desafios e mediagdes que
transformam o jogo de regras em processo de conflito cognitivo,
assimilagdo, acomodagdo e equilibragdo ao coordenar agdes, decisdes

e cdlculos para avangar.

A proposta Yu-Gi-Oh! Tabuada de Monstros alinho-se a leitura
construtivista da aprendizagem inspirada em Piaget, na qual conflitos
cognitivos e processos de assimilagdo e acomodagdo sdo centrais para
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a reorganizagdo dos esquemas de pensamento. Nessa abordagem, o
conhecimento é construido ativamente na relagdo entre sujeito e
objeto.

No campo da Educagdo Matemdticao, a teoria piagetiona indica
que nog¢des como atividade do sujeito, conflito cognitivo, assimilagdo,
acomodagdo e equilibragdo permanecem relevantes para a
compreensdo de praticas pedagdgicas que valorizom a construgdo do
conhecimento. A aprendizagem matematica, envolve a ag¢do do
estudante sobre situagdes desafiadoras, nas Qquais ele precisa
mobilizar, revisar e reorganizar seus esquemas para responder QoS
problemas colocados pela atividade.

Nogueira e Santos (2014) destacam que pressupostos piagetianos
continuam importantes para a elabora¢cdo de intervengdes diddticas
em matemadtica, especialmente quando se propdem situagdes que
desestabilizam formas anteriores de pensar e favorecem avangos na
compreensdo conceitual.

Pirola e Caetano (2010) assinalam que uma diddtica construtivista
alicercada em Piaget compreende o estudante como coconstrutor do
conhecimento matematico, e ndo como mero receptor de informagdes
prontas. Para esses autores, ‘o sujeito conhece o mundo por meio da
exploragcdo, denominada por ele de interagdo” (PIROLA; CAETANO, 2010,
p. 39). A partir dessa interagdo,

[.] a construgdo de conhecimento pelo individuo inicia-se com
uma interagdo-agdo entre o sujeito e o objeto (sendo este um
ente material ou ndo). [..] Caso essa interagdo provoque no
sujeito um desequilibrio (um tipo de insatisfagdo), é
desencadeado um processo de assimilagdo - decorrente de
abstragbes (espécie de pensar sobre o objeto). Para que o
sujeito acomode o “novo"” conhecimento, chegando @
generalizagdo do mesmo, no dmbito escolar é necessdria a
intervengdo (tipo de ajuda/auxilio/gerenciomento) do/pelo
professor. A partir do momento que esse “novo” conhecimento
passa o fazer parte das estruturas de pensamento do aluno,
observa-se a ocorréncia da equilibragdo majorante (ou sejo,
atingiu-se novamente o equilibrio cognitivo), (Pirola; Caetano,
2010, p. 36).
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Bona e Souza (2014) mostram que equilibragdo e abstragdo
ajudam a compreender como estudantes constroem conceitos oo se
envolverem em atividades que exigem interpretagdo, resolugdo de
tarefas e argumentagdo. Pirola e Coetano (2010) destacam que a
equilibragdo é um processo continuo de construgdo do conhecimento,
em Qque aprendizagens anteriores sustentom estruturas mais
complexas. Nessa perspectiva, pesquisas como a de Morgado (1993),
citada pelos autores, indicam que multiplicagdo e divisGo devem ser
introduzidas apenas apds a consolidagdo de adigdo, subtragcdo e da
compreensdo do sistema de numeragdo decimal, pois essas bases sGo
suporte para conceitos posteriores.

Leite, Borges e Darsie (2024) defendem que reorganizar o ensino
de Matemdtica exige situagdes em que a estudante age, experimenta e
resolve problemas, construindo conhecimento pelo ag¢do e pela
abstragdo reflexiva. Nessa direcdo, Peres (2020) mostra que o trabalho
com jogos, em uma perspectiva construtivista, constitui um ambiente
pedagdgico consistente para saberes matemadticos quando o jogo é
compreendido como situagdo estruturada de pensamento, decisdo e
coordenagdo de agdes.

Os jogos de regras, quando intencionalmente planejados,
configurom um ombiente em que a manipulagdo de materiais, a
tomada de decisbes e o enfrentamento de desafios favorecem o
desenvolvimento do raciocinio légico-matemadtico e atuam como
construtores de aprendizagem. No jogo Yu-Gi-Oh! Tabuada de
Monstros, os estudantes deixam de repetir mecanicamente a tabuada
para mobilizd-la em situagdes que exigem escolhas estratégicas,
coordenac¢do de informagdes e revisdo de jogadas em fungdo das
multiplicagdes  necessdrias, tornando o cdlculo matemdtico
indissocidvel da estrotégio de jogo e da produgdo e superagdo
progressiva de desequilibrios cognitivos.
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Metodologia

Este estudo foi desenvolvido no &mbito do PIBID com estudantes
do 6° ano do Ensino Fundamental |l da Escolao Estadual Girassol de
Tempo Integral, em Combinado-TO. Fundamentado na epistemologia
genética piagetiona e na concepg¢do de aprendizagem como pProcesso
ativo de reorganizagdo de esquemas, teve como objetivo ressignificar o
ensino de Matematica no 6° ano do Ensino Fundamental |l.

O desenvolvimento do jogo em sala de aula compreendeu sessdes
de familiarizagdo e de duelos, nas quais os estudantes precisavam
resolver multiplicagdes para prossegquir, enfrentando
situagdes-problema que exigiom decisdes estratégicas e precisGo nos
cdlculos.

A andlise, de natureza qualitativa, baseou-se em observagdo
participante, registros de falas e comportamentos e reflexdo sobre
episédios de engajomento, conflitos cognitivos e reorganizagdo de
pensamento, evidenciando como o material, as regras e a estrutura do
duelo foram intencionalmente organizados para  provocar
desequilibrios e reconstrugdes de esquemas em consondncia com a
perspectiva piagetiana.

Resultados e Discussoes

O desenvolvimento do jogo Yu-Gi-Oh! Tabuada Jde Monstros
mostrou que a aprendizagem se organizou em situagdes concretas de
desafio, decisdo e reorganizagdo cognitiva. Na primeira sessdo, o
desconhecimento das regras, a necessidade de interpretar as cartas e
a exigéncia simultdnea de calcular e decidir colocarom os estudantes
diante de obstdculos que desestabilizavam formas anteriores de agir.
Nesses momentos, erros, hesitagdes e duvidas sobre o uso das cartas
tornaram-se parte do préprio percurso de constru¢cdo do
conhecimento matematico, e ndo simples dificuldades a serem evitadas.
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A preparagdo e o clima da aula influenciarom o engajomento. A
expectativa criada em torno de uma “aula diferenciada”, a curiosidade
diante do tabuleiro inicialmente oculto e o reconhecimento da tematica
de anime contribuirom para uma participagdo ativa dos estudantes.

Durante o tutorial, sem contagem de pontos, muitos se
concentraram em compreender a mecdnica do jogo, mas, quando 0s
pontos de vida, as penalidades por erro e os custos das cartas de
efeito foram introduzidos, os estudantes passarom a agir com maior
cautela, revelondo receio de perder pontos e pedindo repetidas
explicagdes sobre as fungdes das cartas.

A “revanche” marcou uma mudanga importante na dindmica da
turma. Realizada em outro espago da escola, essa segunda sessdo
apresentou partidas mais dgeis, com estudantes demonstrando maior
segurang¢a no uso das regras e mais raopidez na tomada de decisdes
estratégicas. A execugdo das multiplicagdes tornou-se mais fluida, e
houve relatos explicitos de preparagdo prévia, como o estudante que
afirmou ter treinado para a revanche e percebido melhora na prépria
capacidade de multiplicar, indicando que a experiéncia ultrapassou o
momento da aula e repercutiu em seu estudo pessoal.

Esses elementos concretos ajudam a compreender o processo &
luz da perspectiva piagetiana. Na primeira sess@o, o desconhecimento
das regras, o receio em utilizar cartas de efeito e as dificuldades em
realizar cdlculos evidenciaram momentos de desequilibrio cognitivo, em
que formas de ag¢do e coordenagdes anteriores se mostrarom
insuficientes. Na revanche, a maior fluidez das partidas, a autonomia
dos participantes e a agilidoade de cdlculo sugerirom novas
coordenagbes de agbdes e construgdo de equilibrios mais estdveis,
coerentes com a ideia de equilibragdo discutida na literatura
piagetiana, em que o sujeito ajusta e reorganiza seus modos de pensar
e agir diante das exigéncias da situagdo.
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A experiéncia tombém trouxe indicativos importantes para o
ensino de Matemdtica com jogos de regros. Ao exigir decisdes
estratégicas, coordenag¢do de informagdes e revisdo de jogadas em
fungdo das multiplicagbes necessdrias, o Yu-Gi-Oh! Tabuada Jde
Monstros fez com que o cdlculo deixasse de ser um fim em si mesmo e
passasse a ter fungdo concreta dentro de um sistema de regras
significativo para os estudantes. Ao mesmo tempo, a necessidade de
cuidar das tensdes e frustragdes préprias da competicdo mostrou que
a mediagdo docente é essencial para que o conflito cognitivo
permanega produtivo, reforcando o potencial do jogo como recurso
pedagdgico para a multiplicagdo no 6° ano.

Consideragdes finais

A proposta pedagdgica Yu-Gi-Oh! Tabuada Jde Monstros
ultrapassou o uso pontual de um jogo em sala de aula e configurou-se
como experiéncia de ressignificagdo do ensino de Matemdtica no
Ensino Fundamental |, em contraste com prdticas tradicionais
centradas na memorizagdo mecdnica de regras. Ao integrar elementos
da cultura pop e a mecdnica de jogos de cartas, como UNO e Yu-Gi-Oh/,
O realidade escolar, a experiéncia evidenciou que a ludicidade, quando
intencionalmente planejada em consondncia com o construtivismo
piagetiano, pode mediar a aprendizagem da multiplicagdo de forma
mais significativa, favorecendo o engajomento, a participagdo e o
exercicio do cdlculo em situagdes concretas, estratégicas e socialmente
interativas.

Nesse sentido, o estudo refor¢ca que a Matemadtica pode tornar-se
mais acessivel e préxima do cotidiano discente quando articulada a
linguagens culturais juvenis e a uma concepgdo de conhecimento
como construgdo ativa do sujeito. A experiéncia desenvolvida no
ambito do PIBID, por dois bolsistas de Licenciatura em Matematicaq,
também evidencia a importdncia da formag¢do docente inicial para a
apropriagdo critica das contribuicdes de Piaget, oo articular
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epistemologia genética, ludicidade e curriculo escolar. Considera-se
pertinente, portanto, a continuidade de investigagdes que explorem a
relagdo entre jogos de regras, ensino da multiplicagdo e formagdo de
professores em diferentes contextos e de estudos que aprofundem seus
efeitos sobre a construgdo de conceitos matematicos.
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Capitulo 2

O Ludico como ferramenta de transformagdo no
Ensino da Matematica: Um Relato de Experiéncia no
PIBID

Luis Gustavo Branddo Barbosa®
Sidiney Fernandes Martins’

Thais Almeida Aires?

Dhébora Dayara Mendes Barbosa’
Ivo Pereira da Silva®

Introdugdo

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID)
atua na articulagdo entre teoria universitério e o cotidiono escolar,
permitindo oo licenciondo diagnosticar e intervir em lacunas de
aprendizagem do Ensino Fundamental, como a dependéncia excessiva
de algoritmos mecdnicos em detrimento do raciocinio bgico.
Fundamentado na ludicidade como "guia de saberes” (ENGELMANN,
2014) e na necessidade de recursos manipuldveis para o
desenvolvimento de relagdes l&gicas (PIAGET), este relato analisa como
intervengdes investigativas com os jogos Corrida Matemdtica e Dama Z
podem mitigar dificuldades em Numeros Inteiros e no Plano Cartesiano.
A relevGncia da proposta justifica-se pela persistente lacuna na
visualizagdo geométrica e no cdlculo mental de alunos que chegam aos
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anos finais do Ensino Fundamental com barreiras resultantes de uma
abstragdo prematura e desvinculada da pratica.

Diante desse cendrio, este trabalho busca responder: de que
maneira uma sequéncia de intervengdes lUdico-investigativas pode
mitigar lacunas diagndsticas em numeros inteiros e geometriq,
promovendo o raciocinio l&gico-matematico em alunos do 7° ano? A
experiéncia, realizada na Escola Estadual Girassol (Arraios-TO), é
analisada sob a ética da Teoria Social da Aprendizagem de Etienne
Wenger, focando na transformag¢do do ensino através da participagdo e
reificagdo no Laboratdrio de Ensino de Matematica (LEM).

A Teoria Social da Aprendizagem de Etienne Wenger na Educagdo
Matematica

A fundomentagdo deste reloto de experiéncia rompe com o
paradigma da aprendizagem como um processo puromente individual
e cognitivo, adotando a Teoria Social da Aprendizagem (TSA) de Etienne
Wenger como eixo norteador. Esta perspectiva, consolidada nos
didlogos formativos promovidos pelo Prof. Dr. Arthur Gongalves
Machado Junior (UFPA), compreende a sala de aula ndo apenas como
um espago de instrugdo, mas como uma Comunidade de Prdtica (CoP),
onde o conhecimento é indissocidvel do contexto e da participagdo
social (WENGER, 2001, MACHADO, 2025).

Quadro 1- Sintese da Teoria Social da Aprendizagem aplicada ao contexto do PIBID

Conceito-chave Desenvolvimento pratico no PIBID

Negociagdo de o aprendizado matematico ocorre na interagdo social e
significados discussdo de estratégias durante os jogos

Comunidade pratica o PIBID como sistema de atividades onde os bolsistas e

supervisores e alunos compartilham durante os jogos

Participagdo Periférica O trénsito do bolsista da observagdo (periférica) para a
Legitima (PPL) regéncia ativa (centro) com responsabilidade
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compartilhada

Reificag&o A transformag¢do de conceitos abstratos em objetos
tangiveis: criagdo de jogos, planos de aula e materiais no
Laboratdrio de Ensino de Matematica (LEM)

Identidade e pertenga o processo de “tornar-se professor" por meio da validagdo
dos materiais didaticos e do engajomento dos alunos.

Fonte: construido pelos autores com base em Machado (20295)

Em sumaq, a fundamentagdo na Teoria Social da Aprendizagem
desloca o foco do ensino de matemadtica da recepgdo passiva para a
construgdo ativa de identidades e saberes. O PIBID, ao atuar como uma
comunidade de pratica, transforma o Laboratério de Ensino de
Matemdtica em um espago de reificagdo, onde a teoria académica e a
pratica escolar convergem. Assim, a transigdo do licenciando para a
docéncia e a superagdo das lacunas dos alunos ocorrem
simultaneamente, mediadas por uma negociagdo de significados que
torna o aprendizado um processo vivo, histérico e profundamente
social.

Metodologia: A Préxis no Ambito da Comunidade de Prética

A presente pesquisa-ag¢do, de natureza  qualitativa,
fundamenta-se no percurso metodoldgico da observagdo participante
e da intervengdo dialégica. O estudo foi desenvolvido entre novembro
de 2024 e abril de 2025, no contexto do Mdédulo 1 do PIBID/Matematica
da Universidade Federal do Tocantins (UFT), Campus de Arraias, tendo
como campo de atuagdo a Escola Estadual Girassol.

Para garantir o rigor analitico, a metodologia foi estruturada em
quatro eixos que refletem os pilares da Teoria Social da Aprendizagem
(Wenger, 2001) e as discussdes formativas de Machado (2025):

1. Imersdo Tedrica e Reificagdo no LEM: O estdgio inicial
consistiu no estudo dirigido da literatura e no planejomento no
Laboratério de Ensino de Matematica (LEM-UFT). Este eixo caracteriza
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o processo de Reificagdo, onde conceitos tedricos (como os de
Engelmann) forom transformados em objetos concretos: planos de aula
e materiais manipuldveis.

2. Diagndstico e Participag@o Periférica Legitima: A imersdo
nas turmas de 7° anos permitiu um diagndstico das lacunas de
conhecimento. Metodologicamente, este momento é definido como
Participag¢do Periférica Legitima (PPL) o bolsistqa, inicialmente como
observador, come¢a a internalizar o repertério da escola sob a
mediagdo dos supervisores.

3. Acdo Pedagdgica (Intervencdo): As intervengdes diretas
utilizarom os jogos Dama Z e Corrida Matematica. Sob a ética da TSA,
essas agdes foram momentos de Negociagdo de Significados, onde o
aprendizado foi validado pela competéncia demonstrada pelos
estudantes na resolugdo de situagdes-problema reais.

4, Formagdo Continuada e Identidade: A participagdo em
ciclos de palestras e sessbes de Lesson Study compds o eixo de
formagdo continua, permitindo oo licenciondo reescrever sua
identidade profissional oo integrar o conhecimento académico a
complexidade do cotidiano escolar.

Resultados

A experiéncia foi dividida em duas frentes principais de
intervengdo lUdico, detalhadas a seguir:

A Produgdo no LEM e a Transposi¢do Didatica: O Jogo Dama Z

A produgdo do material ocorreu no LEM-UFT, baseando-se na
literatura de Engelmann (2014). O jogo Dama Z foca nas operagdes
fundamentais do conjunto dos numeros inteiros, um dos temas de
maior resisténcia no 7° ano. A aplicagdo revelou-se um momento de
transposicdo didatica crucial. Observou-se que a resisténcia dos
alunos em aceitar que valores negativos podem ser manipulados foi
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mitigada pelo tabuleiro.

Um ponto alto da experiéncia foi a observagdo da inclusdo de um
aluno cadeirante. No contexto do jogo, as barreiras fisicas foram
anuladas pelo engajomento cognitivo. O tabuleiro 7x7 tornou-se um
campo de igualdade. A dindmica utiliza 12 marcadores: pedras brancas
(positivas) e pretas (negativas). Ao ‘capturar’ uma pega, o jogador deve
subtrair o valor de sua pega do valor da pega adversaria. Essa regra
forca o estudante a realizar subtragdes entre inteiros repetidamente,
transformando o erro em estratégia para a proxima jogada.

A Corrida Matematica: Estratégia e Vinculo

A implementagdo da Corrida Matematica buscou incentivar o
dominio das quatro operagdes bdsicas. O tabuleiro (50 cm x 70 cm)
impde um dinomismo que exige planejomento. Introduzimos uma
inovagdo pedagdgica: as "estagdes de passe-livre’, que originalmente
permitiom jogadas livres, foram condicionadas a resolugdo de ‘cartas
de desafio’ com operagdes de nUmeros inteiros.

Essa adaptagdo foi vital para garantir que o avango no tabuleiro fosse
fruto do mérito matemdtico e ndo apenas do acaso. Inicialmente,
notou-se um siléncio cauteloso dos alunos perante os pibidianos, mas
a mediagdo durante o jogo rompeu essa barreira. Os alunos passaram
a confiar no auxilio dos bolsistas para validar cdlculos, e o receio
diante da disciplina deu lugar & autonomia intelectual.

Discussoes

A andlise das vivéncias corrobora a tese de que a aprendizagem
ocorre de forma mais soélida quando o aluno é protagonista. A
‘matematica magante’ dd lugar a investigagdo quando introduzimos o
elemento ludico. Como afirma Engelmann (2014), o jogo € um guia de
saberes que transforma a rotina. Observamos que o erro, no contexto
do jogo, perde seu cardter punitivo e passa a ser uma etapa da
estratégia de vitdria.
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Um aspecto fundamental a ser discutido é a fundamentagdo na
Teoria Social da Aprendizagem (TSA) de Etienne Wenger. A sala de aula
foi trabalhada como uma Comunidade Jde Prdtica, onde o
conhecimento é indissocidvel da participagdo social. A transicdo do
bolsista de "aluno de graduag¢do’ para "professor de matematica’ foi
marcada pelo processo de Reificacdo — transformar discursos em
objetos duradouros, como 0s jogos confeccionados.

A discussdo também abarca a colaboragdo docente, ou Lesson
Study. Quando imprevistos logisticos ocorrerom, o planejomento
coletivo para a reposi¢cdo de aulas demonstrou que o trabalho em
grupo entre professores reduz a exaustdo e potencializa a criatividade.
A transi¢cdo da intui¢cdo para a abstragdo € o caminho que a Sequéncia
Diddatica Investigativa (SDI) propde, e foi o que buscamos trilhar neste
maodulo, mitigando a dependéncia exclusiva da ‘conta armada’.

Comparaondo com a literatura, os relatos dos alunos como ‘a
gente brinca e aprende ao mesmo tempo’ validam a eficdcia da Dama Z
e da Corrida Matematica. A experiéncia provou que a Matematica nos
anos finais, quando apresentada de forma estratégica, deixa de ser um
entrave para se tornar uma ferramenta de inclusdo e protagonismo.

Consideragdes Finais

Os objetivos de integrar teoria e prdtica foraom plenomente
alcangados: vimos alunos que antes tinham receio de pedir ajuda
tornarem-se ativos e confiantes. Concluimos que a formag¢do docente
deve ser um processo ininterrupto de investigagdo.

O professor de matematica precisa habitar o laboratdrio, a sala
de aula e os espagos de discussdo tedrica com a mesma intensidade.
Recomendamos que o uso de tecnologias digitais (como o GeoGebra)
seja aprofundado nos préoximos mddulos, mantendo sempre o lUdico
como o motor do interesse. A integragdo de jogos e materiais concretos
NA&o serve apenas para ‘tirar a monotonia’, mas como instrumento de
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aprendizado eficiente que promove a autoconfionga e o0 senso
cooperativo. A experiéncia reafirma que ndo basta ensinar matematico;
é preciso criar condi¢gbes para que o aluno o descubra através da
participagdo social e do prazer intelectual.
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Entre idas e vindas na Escola Zulmira
Magalhaes-Distrito Canabrava - Arraias-TO: Os
primeiros passos de dois pibidianos
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Introdugdo

O opresente oartigo resulta de uma experiéncia formativa
vivenciada no subprojeto do Progroma Institucional de Bolsa de
Iniciagdo o Docéncia (PIBID), desenvolvido na Escola Estadual
Professora Zulmira Magalhdes, entre novembro de 2024 e abril de 2025.
A expressdo “idas e vindas' presente no titulo, sintetiza dois
movimentos constitutivos dessa trajetdéria;  de um lado, os
deslocamentos fisicos exigidos para o atendimento & escola campo,
localizada em drea rural, de outro, o percurso formativo de
aproximagdo progressiva entre teoria, planejomento e pratica docente.
Nesse sentido, o relato se insere no debate sobre formag¢do inicial de
professores de Matemdtico, especialmente em contextos escolares
atravessados por desafios de acesso, permanéncia e organizagdo
pedagdgica.

A escola campo estd situada no distrito de Canabrova -
Arraios-TO, e desenvolve seu trabalho pedagdgico no ambito da
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Educagdo do Campo.A instituicdo atende estudantes do Ensino
Fundamental, do Ensino Médio e da Educagdo Especial, além de
desenvolver agdes vinculodas & jornada ampliada e a projetos
interdisciplinares voltados & leitura, & salde, & cultura de paz e a
valorizagdo dos saberes do territério. Embora disponha de recursos
como laboratdérios e Chromebooks, a escola enfrenta dificuldades
relacionadas a infraestrutura e, sobretudo, a logistica de deslocamento,
agravadas pelas condi¢gdes da estrada de terra no periodo chuvoso.

No contexto do PIBID, a inser¢do dos bolsistas nessa realidade
permitiu compreender mais profundomente a complexidade da
docéncia em escolas do compo e as exigéncios de uma praética
pedagdgica sensivel as condigdes socioculturais dos estudantes. O
texto tem como objetivo analisar os primeiros passos de dois
pibidionos na escola campo, destacando como a articulagdo entre
tecnologias  digitais, materiais manipuldveis e planejomento
investigativo contribuiu para a organizagdo de intervengdes voltadas
ao ensino de fatoragdo e quadrados perfeitos no 7° ano do Ensino
Fundamental.

1.1. Contexto institucional e perfil da turma

A Escola Estadual Professora Zulmira Magalhdes teve origem em
1948, sob o denominag¢do Escola Reunida Canabrava, atendendo
inicialmente turmas multisseriodas da primeira fase do Ensino
Fundamental.Em 1964, a instituicdo passou a receber a denominagdo
atual, em homenagem & primeira professora da localidade, e, ao longo
das décadas, ampliou sua oferta educacional até atender, de forma
gradativa, o Ensino Fundamental, o Ensino Médio e o Educagdo de
Jovens e Adultos. Esse percurso histérico evidencia o papel social da
escola na garantia do direito 0 educagdo para populagdes rurais e
comunidades tradicionalmente ofastadas dos centros urbanos.
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Atualmente, a escola organiza sua proposta pedagdgica a partir
da Educag¢do do Campo, incorporando em seu curriculo componentes
e projetos voltados & realidade local, como Saberes e Fazeres do
Campo, Horta Escolar, atividades de leitura, promog¢do da cultura de
paz e agdes em parceria com a unidade bdsica de saude do distrito. A
instituicdo também se destaca por préticas de gestdo democrdtica,
planejomento colaborativo e participagdo ativa da comunidade escolar,
embora ainda enfrente desafios como evasdo, dificuldades de
transporte, vulnerabilidade social e necessidade de melhorias em
alguns espagos fisicos.

No recorte desta experiéncia, as atividades concentrarom-se em
uma turma de 7° ano do turno vespertino, composta por 23 estudantes,
dos qQuais quatro recebiom Atendimento Educacional
Especializado.Parte dos alunos era oriunda de fazendas, povoados e
comunidades quilombolas, como Lagoa da Pedra e Kdgados, contexto
que reforca a necessidade de um trabalho pedagdgico comprometido
com inclusdo, equidade e reconhecimento da diversidade sociocultural.

O diagndstico inicial indicou dificuldades significativas em
matemadtica, sobretudo em multiplicagdo, divisGo e interpretagdo de
problemas, embora os estudantes demonstrassem melhor desempenho
em adi¢cdo e subtragcdo. No plano das interag¢des, a turma revelava boa
disposi¢cdo para o trabalho em equipe, mas também um nivel elevado
de competitividade, o que demandava mediagdo constante durante as
atividades.

Fundamentagdo tedrica

A fundamentagdo tedrica do trabalho apoia-se nos estudos de
Borbaq, Silva e Gadanidis acerca das tecnologias digitais em Educag¢do
Matemdtica.Em especial, destaco-se o conceito de Performance
Matemdtica Digital (PMD), entendido como forma de produgdo do
conhecimento matemadtico indissocidvel das midias, das linguagens e

dos modos de visualizagdo mobilizados no processo de aprendizagem.
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Essa perspectiva desloca o ensino de matemdtica de uma abordagem
estritomente procedimental para outra, centrada na construgdo de
significados, na experimentagdo e na articulagdo entre diferentes
registros de representagdo.

No presente relato, a PMD foi assumida como eixo interpretativo
para pensar prdticas diddticas que combinassem  materiais
manipuldveis, visualizagdo geométrica e mediagdo pedagdgica em um
contexto de formagdo inicial. Ao lado desse referencial, a Sequéncia
Diddatica Investigativa (SDI) contribuiu para a organizagdo metodoldgica
das atividades, uma vez que orienta o ensino a partir da investigag¢do,
da formulagdo de hipdteses, da discussdo coletiva e da sistematizagdo
conceitual. A aproximagdo entre PMD e SDI mostrou-se pertinente para
o realidade da turma atendidaq, pois favoreceu uma abordagem mais
concreta e significativa dos conteddos algébricos.

Metodologia

O estudo caracteriza-se como relato de experiéncia de natureza
qualitativa, construido a partir da participagdo dos bolsistas nas agdes
do PIBID e da sistematizagcdo dos registros produzidos ao longo do
subprojeto. Os dados analisados decorrem de planejomentos, reunides
formativas, visitas técnicas & escola campo, observagdes do contexto
escolar, produgdo de roteiros diddticos e registros das atividades
desenvolvidos no Laboratério de Ensino de Matemdtica da
UFT/Arraias. A opg&o por esse delineamento metodoldgico decorre do
interesse em compreender a experiéncia formativa e pedagdgica em
sua complexidade, valorizando os sentidos atribuidos pelos
participantes as situagdes vividas.

O percurso metodolégico foi organizado em etapas
complementares A primeira correspondeu o formagdo tedricq,
realizada entre novembro de 2024 e janeiro de 2025, com foco no
estudo das tecnologias digitais na Educa¢do Matemdtico, da
Performance Matematica Digital e da evolugdo do uso de softwares no
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ensino. A segunda etapa concentrou-se na organizagdo e no
planejomento, em fevereiro de 2025, por meio de reunides de
alinhamento, participagdo em semindrio do PIBID Matemdtica e
estabelecimento de interlocug¢des institucionais.

Em margo de 2025, o etapa de didlogos metodoldgicos incluiu
palestras sobre Sequéncia Diddtica Investigativa e atividades no LEM,
fortalecendo a articulagdo entre teoria e praética. Por fim, o etapa de
vivéncia praética envolveu visitas técnicas & escola, reconhecimento do
espago, aplicagdo de instrumentos diagndsticos e planejomento

conjunto com docentes da escola campo.

Em rozdo das limitagdes logisticas impostas pela disténcia e
pelos condigdes de transporte até a escola, o Laboratdério de Ensino de
Matemdtica assumiu paopel central na eloboragdo das agdes
pedagdgicas. Nesse espago, foraom produzidos roteiros didaticos,
analisados materiais manipuldveis e planejaodas Sequéncias Diddticas
Investigativas voltadas aos conteddos de fatoragdo e quadrados
perfeitos.Assim, o LEM operou n&o apenas como lugar de preparagdo
técnica, mas como ambiente formativo no qual os bolsistas puderam
experimentar, discutir e reeloaborar propostas de ensino antes da
intervengdo com a turma.

Desenvolvimento da experiéncia

As agdes desenvolvidas para a turma do 7° ano foram planejodas
a partir do diagndstico inicial, que apontou lacunas nas operagdes
bdsicas e na interpretagdo de problemas matematicos. Em resposta a
esse quadro, optou-se por construir uma proposta diddtica que
valorizasse a visualizagdo, a manipulogdo de materiais e o passagem
gradual do concreto ao abstrato.Tal escolha visou ndo apenas facilitar
a compreensdo de conceitos algébricos, mas também criar condigdes
para maior participagdo dos estudantes e redugdo das tensdes
competitivas observadas no grupo.
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No dia 19 de margo de 2025, durante a Atividade 8, os bolsistas
elaboraram formuldrios para contato com os professores da escola,
analisaram a matriz curricular das turmas e definiram os conteldos
prioritérios do 7° ano. Nessa ocasido, tombém forom explorados
materiais do LEM que poderiom ser incorporados as aulas,
fortalecendo a articulagdo entre teoria, planejomento e prdtica
pedagdgica.Essa etapa foi importante para delimitar o foco do
trabalho e orientar a elaboragdo das primeiras sequéncias didaticas.

Na Atividade 10, realizada em 26 de margo de 2025, ocorreu a
primeira reunido conjunta entre os nucleos PIBID vinculados a Escola
Zulmira Magalhdes.O encontro teve a finalidade de integrar os grupos,
reorganizar a distribuicdo das turmas, compartilhar materiais e definir
o cronograma de agdes no LEM, considerando as dificuldades de
transporte enfrentadas pela escola e pela universidade.Esse momento
evidenciou que a construgdo das intervengdes exigia planejomento
coletivo e constante reorganizagdo diante das condigdes concretas de
trabalho.

Na Atividade 11, em 31 de margo de 2025, os bolsistas Vinicius
Antunes de Moura e Kedina Alves de Santana se dedicaram ao estudo e
a produgdo de atividades pedagdgicas no LEM. Vinicius concentrou-se
na elaboragdo de um roteiro diddtico sobre quadrados perfeitos,
articulando o conteddo de fatoragdo com representagdes
geométricas.Ainda que tenham sido registradas dificuldades técnicas
no uso da ferramenta vinculada & PMD, o processo foi produtivo para o
refinomento das propostas e para a preparagdo das futuras
intervengdes.

No desenvolvimento da experiéncia, a Escala Cuisenaire foi
adotada como recurso central para introduzir o conceito de fatoragdo
numérica e, posteriormente, promover a transicdo para a
dlgebra.lnicialmente, a manipulagdo das barras permitiu oos
estudantes visualizar multiplos, divisores e decomposi¢gdes numéricas,
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favorecendo a compreensdo de que fatorar consiste em escrever um
numero como produto de fatores.Essa base concreta foi importante
para preparar o terreno conceitual necessdrio & passagem para a
fatoragdo algébrica. Em seguida, a proposta avangou para o estudo do
fator comum em evidéncia.Para tornar compreensivel o movimento de
“voltar para trds", entendido como inverso da propriedade distributiva,
recorreu-se O estratégia geométrica de dreas.

A expressdo X+ 5x foi representada pelo composigdo de um
quadrado de lado x com um retdngulo de dimensdes x e 5, permitindo
que os estudantes identificassem visualmente o lado comum x como
fator o ser colocado em evidéncio, obtendo-se a forma fatorada
x(x + 5).Esse procedimento favoreceu a compreensdo de que a
fatoragdo ndo se reduz o uma regra mecdnica, mas pode ser
interpretada a partir de relagdes espaciais e estruturais.

A sequéncia diddtica também incorporou o estudo dos
quadrados perfeitos, com base na representagdo geométrica do

produto notdvel (a + b)z. Com o auxilio das barras Cuisenaire, foi
construido um quadrado maior formado por quatro partes: uma regido

2 ,
correspondente a a’, duas regides retangulares de area ab e uma regido
2 . oy
correspondente a b. A montagem visual permitiu demonstrar

~ 2 2
concretomente que o quadrado da soma ndo se resume a a” + b°, Mas

inclui necessariomente dois retdngulos de darea ab, totalizando o termo

2ab. Assim, a expressdo (a + b)2 =a’+2ab+b pbde ser compreendida
a partir da composicdo geométrica do quadrado, e ndo apenas pela
memorizagdo de uma férmulao.

Essa experiéncia mostrou-se relevante para a turma atendidaq,
pois possibilitou que estudantes com dificuldades em cdlculos
abstratos construissem significados por meio da manipulagdo, da
observagdo e da discussdo coletiva. Além disso, o trabalho com
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materiais concretos contribuiu para deslocar o foco da disputa
individual para uma investigagcdo compartilhada sobre as
propriedades matematicas envolvidas.

Alinhamento curricular @ BNCC

As intervengdes e as SDI forom eloboradas em consondncia com
habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o Ensino
Fundamental, conforme apresentado no quadro 1.

Quadro 1 - Habilidades da BNCC

UNIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO | HABILIDADES
TEMATICAS
Algebra Equivaléncia de expressdes | (EFO7/MA16) Reconhecer se duas
algébricas: identificagdo da | expressdes algébricas obtidas para
regularidade de umao | descrever a regularidade de uma
sequéncia numérica. mesma sequéncia numérica sdo ou
ndo equivalentes.
Algebra Expressdes algébricas: | (EFOYMAQ9) Compreender os
fatoragdo e produtos notdveis. | processos de fatoragdo de
Resolugdo de equagdes | expressdes algébricas, com base em
polinomiais do 2° grau por |suas relagdes com os produtos
meio de fatoragdes. notdveis, para resolver e elaborar
problemas que possam ser
representados por equagdes
polinomiais do 2° grau.

Fonte: Autores da pesquisa

Esse alinhamento buscou garantir coeréncia entre as atividades
desenvolvidas e os objetivos de aprendizaogem previstos para o
componente curricular de matematica.

Discussado

A experiéncia analisada evidencia que a formagdo inicial docente,
especialmente no contexto do PIBID, ndo se limita o observagdo da
escola, mas envolve a elaboragdo de estratégias pedagdgicas situadas,
capazes de responder s demandas reais da comunidade escolar. No
caso da Escola Estadual Professora Zulmira Magalhdes, as barreiras
geogrdficas e estruturais tiveram impacto direto sobre a organizagdo
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do trabalho, uma vez que a estrada de chdo e a limitagdo de
transporte da universidade restringirom a frequéncia das visitas a
escola.Diante desse cendrio, o planejomento intensivo no LEM
tornou-se alternativa formativa e metodoldgica decisiva.

Ao mesmo tempo, o percurso desenvolvido mostra que as
limitagdes logisticas ndo inviabilizaram a experiéncia; ao contrdrio,
exigiram dos bolsistas maior capacidade de adaptag¢do, coloboragdo e
reflexdo sobre a praética. O estudo e a produgdo de roteiros didaticos
no LEM, o didlogo entre os nucleos PIBID e o investimento em
metodologias investigativas  permitiram  construir  intervencgdes
coerentes com as necessidades da turma e com a realidade da
educag¢do do campo.

No plano pedagdgico, a articulagdo entre PMD, SDI e materiais
manipuldveis revelou-se promissora para o ensino de contelddos
algébricos.A visualizagdo geométrica da fatoragdo e dos quadrados
perfeitos favoreceu a compreensdo conceitual dos estudantes e
ofereceu oos bolsistas uma experiéncia concreta de planejomento e
mediagdo didatica.Dessa forma, a docéncia foi sendo compreendida
ndo como aplicagdo automdtica de conteddos, mas como praética de
investigagdo, escuta e produgdo de sentidos em contextos especificos.

Consideragdes finais

A participagdo no PIBID, no contexto da Escola Estadual
Professora Zulmira Magalhdes, contribuiu de maneira significativa para
a formagdo dos bolsistas, ao proporcionar contato direto com os
desafios e as possibilidades da docéncia em uma escola do campo. O
percurso desenvolvido mostrou que ensinar matematica nesse contexto
requer sensibilidade para compreender as condigbes de vida dos
estudantes, disposicdo para reelaborar estratégias e abertura para
integrar diferentes recursos didaticos ao processo de ensino.

A experiéncia com fatoragdo e quadrados perfeitos, mediada pela
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Escala Cuisenaire, pela visualizagdo geométrica e pela Sequéncia
Diddtica Investigativa, indicou que a aprendizagem pode ser
fortalecida quando os conceitos sdo trabalhados de forma concreta,
contextualizada e investigativa. Do ponto de vista da formagdo inicial, o
relato reafirma a importéncia do PIBID como espago de construgdo da
identidade docente, de aproximagdo entre universidade e escola
publica e de desenvolvimento de prdticas pedagdgicas comprometidas
com a qualidade do ensino e com a realidade da educagdo do campo.
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Introdugdo

O ponto de partida desta investigagcdo reside na andlise do
relatério do Mdédulo | do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID) do curso de Matematica (UFT/Arraias-TO, 2024-2026),
que documenta as atividades desenvolvidas pelos bolsistas Luan
Pereira dos Santos e Marcos Vinicius Pereira dos Santos na Escola
Estadual Girassol de Tempo Integral, em Combinado-TO. Sob a
supervisdo da Prof®. Dhébora Dayara Mendes Barbosa e o
acompanhamento da Prof° Alana Moreira Dias, os bolsistas imergiram
na realidade de uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental para
atuar na recomposi¢gdo de aprendizagens.

A imersGo no 6° ano revelou um cendrio de acentuada
heterogeneidade e desafios cognitivos. As evidéncias coletadas
apontam para uma forte dependéncia da contagem nos dedos,
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lacunas na compreensdo do Sistema de Numeragdo Decimal e
dificuldades na consolidagdo da tabuadaq, fatores que evidenciom a
necessidade de construcdo de uma pratica docente que transcenda o
ensino puramente procedimental

Dando continuidade as a¢des do projeto, no dia 08 de abril de
2025, foi realizada uma regéncia intensiva de quatro horas e meia com
foco na multiplicagdo de numeros naturais. Este momento evidenciou
um contraste fundamental na prdética docente: embora os bolsistas
demonstrassem pleno dominio do algoritmo convencional — o 'saber
fazer' procedimental vinculado ao subdominio Kol (Conhecimento dos
Tépicos), a intervengdo no ‘chdo da escola’ exigia uma mobilizagdo mais
profunda de saberes

Ficou evidente que o dominio técnico do conteddo, embora
necessario, é insuficiente para enfrentar o cendrio de dependéncia da
contagem nos dedos e o déficit de abstragdo dos alunos. Para Moriel
Junior (2021), o especializagdo do professor reside na capacidade de
transitar de uma perspectiva genérica para uma especializada, o que,
neste caso, demanda a ativagdo do KFLM (Conhecimento das
Caracteristicas da Aprendizagem de Matematica)

Esse subdominio é a ferromenta que permite ao docente ndo
apenas constatar a dificuldade, mas diagnosticar suas ‘fontes
provaveis e obstdculos, mediando a transicdo do pensamento
concreto para a manipulagdo simbdlica do algoritmo

Diaonte desse cendrio, a questdo que norteia esta investigagdo é:
Como a problematizagdo de uma prdtica docente inicialmente
centrada em algoritmos, o luz do referencial MTSK, permite a
elaboragdo de uma proposta de intervengdo capaz de integrar o KMT
(Conhecimento do Ensino da Matematica) e o KFLM (Conhecimento das
Caracteristicas da Aprendizagem de Matemdtica para superar o
ensino meramente procedimental da multiplicagdo?
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O objetivo deste trabalho é analisar a ressignificagdo da praética
docente no ensino da multiplicagdo, fundamentada no referencial
MTSK, visando transitar de um ensino puramente procedimental para

uma mediagdo conceitual especializada no 6° ano.

A andlise da prdtica docente desenvolvida revela que o
conhecimento mobilizado pelos bolsistas esteve predominantemente
ancorado no Kol (Conhecimento dos Tdépicos), porém com uma
abordagem restrita ao dominio dos procedimentos algoritmicos.

A evolugdo da aula seguiu uma progressdo de complexidade
puromente técnica: partiu-se de operagdes simples (68x3) até
multiplicadores de dois digitos em ordens elevadas (24.035 x 95), como

apresentada na figura 0O1.

Figura 1 - respostas dos alunos do 6° ano a atividade proposta

soNa e e e sy e

FesEy J%_ XTT37 Y SR ¥ 21 2 45 A
003 By G379 473 TR Sa T I e e e
11)5& S adiel ol g Lt gy 4201715 - 168
7523 ARt e S S T Je ki OT 2184
0.2 P2 10846 75
—_————

Fonte: Relatério do Médulo |, Marcos Vinicius Pereira dos Santos

Embora o dominio do ‘como fazer' estivesse presente, a auséncia
de uma fundamentagdo conceitual profunda, caracteristica do
conhecimento especializado defendido por Moriel Junior (2021), limitou
a intervengdo ao nivel operacional, evidenciando a necessidade de
ferramentas tedricas que permitissem diaognosticar e superar a
dependéncia da contagem nos dedos dos alunos.
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Embora tenham sido adotadas estratégias de inclusdo elogidveis,
como o uso de cores distintas para sinalizar as reservas (0 'vai um) e a
monitoria entre pares, as evidéncias coletadas revelom uma atuagdo
ainda centrada na ‘conta armada. |dentificou-se uma lacuna
metodoldégica quanto ao uso de modelos visuais e conceituais que
devem preceder a formaliza¢gdo do algoritmo.

Durante o desenvolvimento da agdo pensou-se em atividades a
partir do reconhecimento dos diferentes ritmos de aprendizagem.
Enquanto alguns estudantes demonstravom fluéncia no algoritmo
formal, outros ainda demandavam a adicdo de parcelas iguais ou
representag¢des visuais para compreender a légica multiplicativa. Sob
orientagdo da Prof® Alano, os bolsistas Luon e Marcos Vinicius
buscarom mediar essa transi¢do, garantindo que a participagdo fosse
significativa para todos

A adaptagdo do ensino envolveu a decomposi¢cdo do cdlculo em
etopas menores e o0 uso de cores para distinguir as ordens numéricas,
reduzindo as barreiras cognitivas no acompanhamento das reservas e
do alinhamento das casaos.

Na perspectiva do MTSK, o algoritmo cldssico deve ser
compreendido como uma tecnologia mental eficiente, cujo potencial sé
se concretiza quando o estudante domina a estrutura légica que
sustenta a ‘receita operatdria. Assim, as respostas dos alunos do 6°
ano, figura 01, ndo deve representar apenas a execugdo correta de
regras, ele precisa evidenciar a constru¢do gradual da autonomia
matematica.

A dindmica do “Intruso” exemplificou como uma metodologia pode
mobilizar diferentes niveis de conhecimento, permitindo que alunos
identificassem erros por pistas visuais enquanto outros os justificavam
por meio de propriedades matematicas mais elaboradas. Contudo, sob
o referencial do MTSK, nota-se que, apesar do dominio do Kol
(Conhecimento dos Tépicos), faltou a mobilizagdo plena do KMT
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(Conhecimento do Ensino de Matemadtica) para integrar as trés
estratégios que fundaomentam a operagdo: Adigdo de Parcelas Iguais,
Disposi¢gdo Retangular e o Principio Multiplicativo

Portonto, as evidéncias deste reloto demonstrom que as
dificuldades dos estudantes ndo poderiom ser superadas apenas pela
repeticdo procedimental. O diagndstico aponta que o ensino,
inicialmente, permaneceu no nivel operacional, confirmando a urgéncia
de ressignificar a pratica pedagdgica. Esta constatagdo impulsionou a
transicdo para um planejomento com maior intencionalidade tedricq,
buscando no referencial do MTSK o suporte necessdrio para
transcender a “repeticdo colorida" do algoritmo cldssico. Ao revisitar o
que foi feito no “chdo da escola’, compreendeu-se que a matematica
deve ser dotada de significado e aqpoio visual, mobilizando
subdominios como o KMT e o KFLM para transformar o ensino
mecdnico em uma experiéncia de construgdo conceitual profunda e
especializada,

Conhecimento Especializado do Professor de Matematica (MTSK) como

Pilar da Especializagdo Docente

O ponto principal deste reloto é mostrar que ser professor vai
muito além de dominar férmulos; é ter um saber Unico, construido
dentro da sala de aula e que define quem somos como profissionais. O
Conhecimento Especializado do Professor de Matemdtica (MTSK) é
justomente o que d& nome a essa nossa especialidade, provando que
saber matemdtica para ensinar é muito diferente de apenas saber
resolver contas. O Conhecimento Especializado do Professor de
Matemdtica (MTSK),

é um modelo tedrico que descreve o conhecimento profissional
especifico e especializado que possui (ou deve possuir) um
professor para ensinar matematica[..] E configurado em formato
hexagonal com dois dominios e seis subdominios [..]. No centro
estdo as crencas dos professores sobre a Matemadtica, seu
ensino e aprendizagem, pois permeiam os subdominios e ddo
sentido as suas agdes. (Moriel Junior, 2021, p. 2)
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Estruturado em um formato hexagonal, conforme apresentado na
figura 2, o modelo organizo-se em dois dominios centrais, o
Conhecimento Matemadtico (MK) e o Conhecimento Pedagdgico do
Conteddo (PCK), tendo as crengas do professor como o nucleo que
permeia e dd sentido a cada a¢gdo pedagdgica.

Figura 2 - Dominios e subdominios do MTSK
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Fonte: Moriel Junior, 2021, p. 3

O modelo propde Qque o professor desenvolva tanto o
Conhecimento Matemdtico (MK) quanto o Conhecimento Pedagdgico
do Conteddo (PCK), articulando compreensdo conceitual, estratégias

diddticas e interpretagdo das formas de aprendizagem dos estudantes.

Nesse sentido, a mobilizagdo do subdominio Kol (Conhecimento
dos Tépicos) transcende a visdo puramente procedimental do algoritmo
clédssico. Enquanto uma abordagem tradicional se limita ao ‘como
fazer" priorizando a execu¢do mecdnica de regras, o Kol exige do
docente uma fundamentagdo conceitual profunda. Para os bolsistas do
PIBID, isso significou compreender e explicar a légica das reservas e do
valor posicional na multiplicagdo, permitindo que o aluno entenda néo
apenas a técnica, mas "por que ela funciona”. Essa transi¢cdo é o que
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diferencia o professor especializado de um mero repetidor de regras,
reduzindo as falhas decorrentes da memorizagdo vazia.

Entretanto, o KoT isolado é insuficiente para a recomposi¢do de
aprendizagens. A prdtica na Escola Estadual Girassol demonstrou a
urgéncia de articular esse saber ao KFLM (Conhecimento das
Caracteristicas da Aprendizagem de Matematica). Conforme define
Moriel Junior (2021, p. 4), o KFLM é o que permite ao professor conhecer
os "erros comuns, dificuldaodes e obstdculos' dos estudantes. Foi essa
lente que transformou a observa¢do da ‘contagem nos dedos’ em um
diagndstico cientifico sobre o estdgio de desenvolvimento cognitivo dos
alunos, guiando a escolha do KMT (Conhecimento do Ensino de
Matematica) para a introdugdo de estratégios como a disposigdo
retangular.

O formato hexagonal do MTSK (Figura 1) fundaomenta a
construgdo do Quadro 1, que estabelece o nexo causal entre as
categorias tedricas do modelo e as evidéncias observadas durante a
regéncia de recomposicdo das aprendizagens ministrada pelos
bolsistas Luan Pereira dos Santos e Marcos Vinicius Pereira dos Santos.

Esta sistematizagdo permite compreender como o conhecimento
especializado foi mobilizado para enfrentar os desafios cognitivos
identificados no 6° ano.

Quadro 1- Comparativo entre Teoria e Pratica na Regéncia PIBID

Dominio Subdominio Descrigcdo Evidéncia observada na
Principal regéncia
Kol Compreender Explicagdo do valor
(Conhecimento | conceitos, posicional e da légica das
dos Tépicos) | propriedades e | reservas (‘vai um") durante
procedimentos as multiplicagdes, utilizando
matematicos de | cores para representar as
forma profunda. ordens numéricas.
Conhecimento
Matematico (MK)
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KMS
(Conhecimento
da Estrutura
Matematica)

Estabelecer
conexodes

diferentes

conteldos e niveis
de ensino.

entre

Articulagdo entre a
multiplicagdo, o]
decomposicdo numérica e a
organizagdo das ordens
decimais no algoritmo.

KPM
(Conhecimento
da Prdtica
Maotematica)

Saber argumentar,
justificar e produzir
matematica
logicomente.

Estimulo para que os alunos
justificossem os passos do
cdlculo durante a monitoria
entre pares.

Conhecimento
Pedagdgico do
Conteldo (PCK)

KMT
(Conhecimento
do Ensino de
Matematica)

Conhecer
estratégias,

recursos e
metodologiaos com
potencial didatico

Uso intencional de cores no
qQuadro, progressdo gradual
de exercicios e adaoptagdes

KFLM Compreender como | Diagndstico da
(Conhecimento | os alunos aprendem | dependéncia da contagem
dos e seus erros comuns | nos dedos e das barreiras
Caracteristicas na memorizagdo da
da tabuada (fatores de 6 a 9)
Aprendizagem)
KMLS Conhecer objetivos | Planejomento orientado
(Conhecimento | curriculares e | pelas habilidades de

dos Padroes
de
Aprendizagem)

expectativas de

aprendizagem

recomposi¢do previstas pela
BNCC para o 6° ano.

Crengas e
Concepgdes

Centro do
Modelo

VisGes do professor
qQue permeiam e
ddo sentido as suos
agdes

Defesa de uma pratica
inclusiva e significativa,
onde o erro é mediado
como parte do processo de
aprendizagem.

Fonte: autores do relato de experiéncia, 2026, adaptado de Moriel Junior (2021).

A articulagdo apresentada no Quadro 1 demonstra que a imersdo

no 'chdo da escola impulsionou o aprimoramento da prdética docente
ao promover a transicdo de uma perspectiva genérica de ensino para
uma especializagdo profissional consciente. Conforme sustenta Moriel
Junior (2021), o modelo MTSK configura-se como um “teste de validagdo
externa" em contextos de prdtica, assegurando que recursos como a
diferenciagdo cromdtica nas ordens numéricas ndo sejom meras
escolhas estéticas, mas intencionais a

respostas pedagdgicas

dificuldades de aprendizagem (KFLM) identificadas previomente. Ao
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mobilizar esses saberes especializados, os bolsistas do PIBID
transcendem o papel de repetidores de algoritmos para atuar como
mediadores de conceitos, garantindo que a matematica ensinada seja
dotada de significado, inclusdo e rigor técnico.

Resultados e Discussdes: Confronto com a Realidade Cognitiva do
Aluno

Nesta fase da investigagcdo, a andlise debruga-se sobre o
momento critico em que a praética docente dos bolsistas colide com as
limitagdes cognitivas dos estudantes do 6° ano. A partir das
observagdes registradas em margo e abril de 2025, identificou-se que a
autonomia dos alunos estava comprometida por uma dependéncia de
estratégiaos rudimentares, como a contagem nos dedos, mesmo para
operagdes que j& deveriom estar consolidadas no nivel de abstragdo
numeérica

Ficou evidente que a atuagdo inicial, embora tecnicomente
correta no dominio do algoritmo (Kol), carecia da profundidade
necessaria para atingir o nivel da especializagdo docente. Sob a dtica
do referencial MTSK, esse diagndstico exige a mobilizagdo do
subdominio KFLM (Conhecimento das Caracteristicas da Aprendizagem
de Matematica). Os bolsistas perceberam que o obstdculo na
multiplicagdo — exemplificado pelo esquecimento sistemdtico das
reservas ('vai um’) e pela dificuldade com fatores elevados — ndo era
apenas falta de treino, mas um sintoma de que etapas fundamentais
da aprendizagem haviam sido suprimidas

A problemadtica central é o déficit de abstragdo: os estudantes
foram levados diretomente ao algoritmo convencional (‘conta armada’)
sem o dominio de estratégias de transi¢cdo, como a adigdo de parcelas
iguais e a visualizagdo por disposi¢do retangular. Como aponta Moriel
Junior (2021), o KFLM inclui o conhecimento sobre ‘erros comuns e suas
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fontes provaveis, dificuldades e obstdculos”. No contexto observado, a
dificuldade com a tabuada indica que o aluno ainda se encontra em
um estdgio de pensamento concreto, enquanto o algoritmo cldssico
exige uma manipulagdo simbdlica para a qual ele ndo foi preparado.

Dessa forma, a ‘recomposicdo de aprendizagens” pretendida
exigia mais do que a repeticdo de exercicios. Sem a mobilizagdo do
KFLM, o ensino permanece desconectado da estrutura cognitiva do
estudante. Esta constatagdo forgou uma reorientagdo tedricaq,
buscando estratégios que preenchessem a lacuna entre a contagem
nos dedos e o cdalculo mental sélido.

Perspectivas do MTSK e o Combate as “Fake News" Matematicas

O modelo MTSK é fundamental para que o professor identifique e
corrija imprecisdes conceituais que o Dr. Miguel Ribeiro denomina como
“fake news" matematicas. Estas ocorrem quando o ensino se baseia em
linguagens que simplificam processos, mas ocultom a logica
matemadtica subjacente. Entre os exemplos discutidos no émbito do
PIBID-UFT Arraias, destacam-se:

e ConversGo x Empréstimo: Na subtragdo, o termo ‘“pedir
emprestado” é uma incoeréncia cultural, pois, na matematico, o
valor ndo é devolvido; ele é convertido entre ordens numéricas,
preservando o valor total do minuendo.

A identificagdo dessas lacunas praticas na regéncia com o 6° ano
exigiu a mobilizagdo do subdominio KFLM (Conhecimento das
Caracteristicas da Aprendizagem de Matemdatica). Segundo Moriel
Junior (2027), esse conhecimento especializado € essencial, pois:

O Conhecimento daos caracteristicas de aprendizagem de
Matemadtica (KFLM) inclui como os alunos aprendem os
conteddos matematicos (modelos e teorias formais ou pessoais),
as caracteristicas desse processo de compreensdo, erros
comuns e suas fontes provdveis, dificuldades, obstdculos e a
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linguagem normalmente usada pelos aprendizes ao lidar com
cada conceito. (Moriel Junior, 2021, p. 4)

No “chdo da escola’, essa lente tedrica permitiu ressignificar a
contagem nos dedos. Em vez de ser vista como uma falho, ela foi
interpretada como um indicador de um estdgio de pensamento
concreto. Essa percepgdo foi o gatilho para a transigdo de um ensino
puramente operacional para uma proposta dotada de suporte visual e
espacial, utilizando a disposi¢cdo retangular como estratégia para
tornar a aprendizagem da multiplicagdo de fato significativa.

Planejomento da Intervengdo com Foco no PCK

A terceira fase desta investigagdo consiste na ressignificagdo das
estratégios diddticas, movendo o foco do ensino puramente
operacional para um plangjomento fundamentado no Conhecimento
Pedagdgico do Conteudo (PCK). A partir das reflexdes geradas no
Modulo | do PIBID e sob as contribui¢des de Moriel Junior (2021) e do
Prof. Dr. Miguel Ribeiro, compreendeu-se que o algoritmo cldssico da
multiplicagcdo deve ser o ponto de chegada da aprendizagem, e ndo o
ponto de partida Unico. Para que o dominio técnico transcenda a mera
‘repeticdo colorida’, ou seja, o uso de cores sem profundidade
conceitual, propde-se a introdugdo de trés "pontes’ de significado
fundaomentadas nos subdominios do MTSK:

1. Adigdo de Parcelas Iguais (Transicdo Cognitiva): Como o
diagndstico evidenciou estudantes que ainda recorriom & contagem
unitdria, a adicdo de parcelas iguais surge como o fundamento da
l6gica multiplicativa. No édmbito do Conhecimento das Caracteristicas
da Aprendizagem (KFLM), essa estratégia permite que o docente
identifique o estdgio de desenvolvimento do aluno e oferega a conexdo
necessaria entre o saber prévio (somar) e o novo conceito (multiplicar).
Segundo Moriel Junior (2021), o KFLM é o subdominio que abarca o
conhecimento sobre como os alunos aprendem e as dificuldades
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inerentes o esse processo.

2. Disposi¢cdo Retangular (Ferromenta de KMT): Diferente de um
simples recurso visual, a disposi¢do retangular € mobilizada como uma
ferramenta de Conhecimento do Ensino da Matematica (KMT ). O uso
de malhas quadriculadas permite que o aluno visualize a multiplicagdo
como uma composigdo de dreas e organizagdo espacial. Essa
estratégia é crucial para a compreensdo da propriedade comutativa
(ex: 3x4 ocupa O mesmo espago que 4x3) sem a necessidade de
memorizagdo precoce da tabuada, oferecendo um suporte concreto
antes da abstragdo do algoritmo. Conforme Moriel Junior (2021), o KMT
diz respeito ao conhecimento de recursos e modos de apresentar um
conteuddo para otimizar o entendimento.

3. Principio Multiplicativo (Ampliagdo do Kol): Para que a
matemdtica ndo sejo reduzida a regras isoladas, o planejomento
integra o principio multiplicativo em situagdes de contagem e
combinagdo. Essa abordagem amplia o Kol (Conhecimento dos
Tépicos) tanto dos Dbolsistas quanto dos alunos, pois exige
compreender os significados matemadticos envolvidos, como o valor
posicional e a légica das reservas, em vez de apenas "seguir regras”. O
KoT especializado permite que o professor ensine ndo apenas o ‘como
fazer’, mas fundamentalmente o "por que funciona".

Nesta etapo, o planejomento de Luan e Marcos Vinicius buscou
transformar procedimentos como o "vai um' e o alinhamento de ordens
em processos compreensiveis. A inclusdo, especialmente no caso de
alunos PCDs e daqueles com diferentes ritmos de aprendizagem, é
garantida por essa diversidade metodoldgica. Ao oferecer multiplos
caminhos — da soma repetida oo suporte visual das cores, o
plonejomento assegura que a autonomia matematica seja construida
sobre uma base de entendimento conceitual, combatendo as "fake
news" matemadticas e evitando a execugdo automadtica de uma "receita”
de cdlculo
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Ressignificagdo via MTSK: De Repetidor de Regras a Mediador de
Conceitos

A etapa final deste percurso metodoldgico consiste na avaliagdo
da transforma¢do da identidade docente dos bolsistas Luan Pereira
dos Santos e Marcos Vinicius Pereira dos Santos. A experiéncia
acumulada entre margo e abril de 2025, na Escola Estadual Girassol,
revelou que a recomposi¢cdo de aprendizagens no é° ano exige que o
futuro professor transcende o papel de repetidor de regras’ para se
consolidar como um mediador de conceitos. Essa mudanga é
viabilizada pela mobilizagdo consciente dos subdominios do MTSK,
permitindo que o algoritmo deixe de ser um fim em si mesmo e passe a
ser um processo légico compreendido.

A ressignificagdo da pratica, discutida no dmbito do PIBID-UFT
Arraias sob as contribui¢gdes do Prof. Dr. Miguel Ribeiro, é sintetizada no
salto qualitativo apresentado na matriz a seguir:

Quadro 2 - Matriz de Ressignificagdo da Prética Pedagdgica

Situacgdo Identificada Proposta de Ressignificagdo Subdominio
(Médulo 1) (MTSK) Mobilizado
Foco no resultado: Enfase Foco na génese do calculo: Uso KMT (Conhecimento
na ‘conta armada’ e na da adigdo de parcelas iguais para do Ensino)
progressdo da apoiar a transi¢gdo do
complexidade técnica (ex: pensamento aditivo para o
24035 x 995). multiplicativo.
Abstragdo precoce: Suporte visual e espacial: KFLM (Conhecimento
Exigéncia do algoritmo sem Introdugdo da disposi¢cdo da Aprendizagem)

suporte para dificuldades retangular (malhas) como ponte
de escrita numérica e necessdria para a abstragdo.
ordens decimais.

Memoriza¢gdo mecanica: Principio Multiplicativo: Aplicagdo [ KoT (Conhecimento
Dificuldade persistente com | da operagdo em situagdes reais dos Tépicos)
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a tabuada (fatores de 6 a 9) de contagem e combinagdo,
e foco no "saber fazer". combatendo as "fake news"
matematicas.

Fonte: autores do relato de experiéncia (2026), baseado em Moriel Junior (2021) e
Ribeiro (2025).

A partir dessa matriz, a regéncia realizada em 08 de abril de 2025
é ressignificada. Se, no momento da agdo, o uso de cores para sinalizar
Qs reservas e a monitoria entre pares foram estratégias de
engajamento, a otica do MTSK as eleva ao nivel de intencionalidade
pedagdgica. O bolsista passa a compreender que o "esquecimento do
vai um" ou a dependéncia dos dedos sdo indicadores de que etapas de
visualizagdo espacial foram suprimidas no desenvolvimento cognitivo
do estudante.

Dessa forma, o conceito de "Matemdatica como Lago Humano' —
simbolizado pela colaboragdo em sala e pela inclusdo real — ganha
robustez tedrica. O resultado desta etapa € a consolidagdo de um
profissional que ndo apenas utiliza recursos visuais por intuicdo, mas
que possui o conhecimento especializado para selecionar estratégias
que promovam a autonomia matematica. Consolida-se, portanto, uma
perspectiva critica onde o ensino é estruturado como uma praética
complexa e especifica, capaz de promover a inclusGo de todos os
estudantes, inclusive PCD.

Ao analisar a metodologia aplicada na lousa, torna-se necessario
refletir sobre o papel do algoritmo cldssico da multiplicagdo no ensino
de matemadtico. Na perspectiva da Educagdo Matemdtica
contempordnea e do MTSK (RIBEIRO, 2016), Uma mudanga fundamental
na prdtica pedagdgica é entender o algoritmo cldssico ndo como o
ponto de partida, mas como o ponto de chegada da aprendizagem.
Isso significa que a execugdo técnica da ‘conta armada’ sé deve ocorrer
apds o aluno dominar a estrutura légica e as relagdes conceituais que
sustentom a operagdo.
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Essas abordagens visam transformar a sala de aula em um
espaco de mediagdo de conceitos, onde a autonomia do estudante é
construida através de representagdes visuais e raciocinio légico, e ndo
apenas pela repeticdo automadtica de procedimentos

Consideragdes Finais

As Consideragdes Finais deste relato sintetizom a jornada de
Luan Pereira dos Santos e Marcos Vinicius Pereira dos Santos que
levam consigo a certeza de que a formagdo docente se consolida na
prdtica, manifestada nas pequenas conquistas e no olhar de
compreensdo de um aluno que percebe que a matematica estd ao seu
alcance. A experiéncia no PIBID consolidou o entendimento de que a
exceléncia no ensino da matematica reside no equilibrio sensivel entre

a precisdo técnica e a inclusGdo humana.
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Capitulo 5

Laboratério de Ensino de Matematica (LEM) e o
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo &
Docéncia (PIBID): contribui¢cdes dos materiais
didaticos para a aprendizagem da fungdo afim

André Luiz Salustiaono Nascimento?
Wesley Barbosa de Oliveira?

Carla Rangel®

Ilvo Pereira da Silva?®

Introdugdo

O ensino de Matematica na Educagdo Bdsica, especialmente no
Ensino Médio, enfrenta o desafio histdérico de superar a excessiva
abstracdo que distancia os estudantes do conteldo, situagdo evidente
na aprendizagem da fungdo ofim. Durante as ag¢des do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID) no Colégio
Estadual Agricola David Aires Franga, observou-se que muitos alunos
apresentam dificuldades em transitar entre as linguagens algébrica,
numérica e graéfica, interpretando expressdes algébricas apenas como
operagdes isoladas. Erros recorrentes na identificagdo da raiz da
fungdo, na distingdo entre os coeficientes angular e linear e na leitura
de grdéficos demonstram limitagdes na passagem do pensamento
aritmético para o funcional, comprometendo a compreensdo da fungdo
como relagdo de dependéncia entre varidveis e a prépria relagdo dos

2 Graduando do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, andre.nascimento@mail.uft.edu.br

2 Professor Regente: Escola Estadual Agricola David Aires Franga,
wesley.oliveira@mail.uft.edu.br

2 Professora Supervisora: Escola Estadual Agricola David Aires Franga,
carla.rangelZ4@gmail.com

2 Professor da Universidade Federal do Tocantins - UFT, Coordenador de Area
Licenciatura em Matematica PIBID 2024/2026, profivo@mail.uft.edu.br
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estudantes com o saber matematico.

Dionte desse diagndstico, este trabalho fundamenta-se na
premissa de que a utilizagdo de Materiais Didaticos Manipuldveis
(MDM) e estratégias lUdicas atua como uma ponte necessdria entre o
concreto e o abstrato. Segundo Lorenzato (2006), tais recursos
respeitom os ritmos préprios de aprendizagem e ampliom as
possibilidades de constru¢gdo do conhecimento. Nesse cendrio, surge a
seguinte questdo norteadora: de Qque maneira o Uso de jogos e recursos
visuais pode contribuir para superar obstdculos conceituais e facilitar
a construgdo do conhecimento sobre fungdes afins? Para responder a
essa provocagdo, este relato detalha o planejomento e a aplicagdo do
"'Dominé de Fungdes’, um recurso pedagdgico desenhado para
estimular a interagdo, a argumentagdo e o raciocinio logico.

O objetivo deste estudo é analisar as contribuigdes do uso desse
material manipuldvel no processo de ensino e aprendizagem da fungdo
aofim. Especificamente, busca-se identificar as principais dificuldades
manifestadas pelos alunos durante a atividade, compreender como a
ludicidade auxilia na internalizagdo dos conceitos e, por fim, refletir
sobre o papel do professor-pesquisador na mediagdo dessas Novas
estratégias didaticas em uma escola do campo.

Fundamentagdo tedrica

A construgdo do conhecimento matemdtico, segundo a
perspectiva de Bruner (1966), ndo deve ser um produto final entregue oo
aoluno, mas um processo de descoberta. No caso da fungdo afim (f(x) =
ax + b), essa descoberta exige o dominio de trés pilares: a
representa¢gdo numérica (tabelas), a visual (gréficos) e a simbdlica (leis
de formagdo).

A utilizagdo de materiais manipuldveis justifica-se pela
necessidade de visualizagdo. Conforme Régo e Régo (2012), esses
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recursos resgaotam o interesse e auxiliom na superagdo de obstdculos
epistemoldgicos. Além disso, a produgdo desses materiais no
Laboratdério de Ensino de Matemdtica (LEM) insere o licenciando e o
professor no papel de "professor-pesquisador”. Como aponta Pimenta
(2005) e Tardif (2014), os saberes docentes sdo forjados na reflexdo sobre
a prdtica. Assim, o MDM deixa de ser um "brinquedo" para se tornar
uma ferramenta investigativa que mobiliza o raciocinio légico e a
argumentagdo.

Metodologia

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de natureza
descritiva e interpretativa, tendo como cendrio o Colégio Estadual
Agricola David Aires Franga, com estudantes do 2° ano do Ensino
Médio. A escolha da escola agricola mostrou-se estratégica por
possibilitar a aproximagdo entre os conteddos matemdticos e as
praéticas produtivas e sociais vivenciadas pelos estudantes no contexto
do campo.

O percurso metodoldgico foi organizado em quatro etapas
principais: planejomento e construgdo dos materiais didaticos;
intervengdo pedagdgicao; observagdo e registro das atividades; e
sistematizagdo reflexiva dos resultados obtidos.

A etopa de planejomento e construgdo ocorreu no Laboratério de
Ensino de Matematica (LEM/UFT), espago que funcionou como centro
de elaboragdo da intervengdo pedagdgica. Estruturado com biblioteca
especializada, materiais manipuldveis e recursos tecnoldgicos, o
laboratério possibilitou que a construgdo do Domind de Fungdes
ultropassasse o cardter artesanal, assumindo intencionalidade
pedagdgica. Durante a confecgdo do material, buscou-se representar
concretamente conceitos como dominio, imagem e lei de formagdo,
tornando visual e manipuldvel aquilo que, para muitos estudantes,



A ESCOLA COMO TERRITORIO DE SABERES

Jogos, Préticas, Ludicidade e Investigagdo na Formagdo Inicial em
Matematica

aparecia apenas de forma abstrata no quadro.

A intervengdo pedagdgica foi realizada no contexto das agdes do
PIBID, em parceria entre o bolsista e o professor regente, com o objetivo
de tornar a aprendizagem da fungdo afim mais significativa por meio
do uso de materiais manipuldveis. Apdés a introdugcdo formal do
conteldo, aplicou-se o Domindé de Fungdes, elaborado com a
intencionalidade pedagdgica de estimular o associagdo entre
diferentes representa¢gdes matematicas, algébrica, grdfica e numérica,
favorecendo a compreensdo da fungdo como relagdo entre varidveis.
Durante as atividades, os estudantes precisavam relacionar grdéficos,
expressdes algébricas, tabelas e caracteristicas da fungdo, mobilizando
estratégias de interpretagdo e raciocinio matematico.

A observagdo ocorreu por meio de didrio de campo, fotografias e
andlise das produgdes escritas, possibilitando acompanhar as
interagdes, dificuldades e avangos dos alunos. Posteriormente, os
dados foram sistematizados a partir de uma andlise reflexiva
fundaomentada no referencial tedrico adotado, buscando compreender
as contribuicdes e os desafios do uso dos materiais manipuldveis no
ensino da fungdo afim.

Discussado

A aplicagdo dos materiais diddticos confirmou a perspectiva
defendida por Sérgio Lorenzato, segundo a qual o Material Diddtico
Manipuldvel (MDM) favorece diferentes ritmos de aprendizagem.
Durante a prdtico, observou-se que estudantes com dificuldades na
linguagem algébrica conseguirom identificar padrdes de crescimento e
decrescimento por meio da manipulogdo das pegas do domind,
demonstrando avangos na compreensdo das relagdes presentes na
funcdo afim.

Em consondncia com a literatura da dreq, a experiéncia também
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possibilitou relacionar o conteldo a situagdes concretas do cotidiano
dos estudantes, como custos fixos e varidveis em processos de
produgdo agricolo, favorecendo maior aproximagdo com o saber
matemdtico e evidenciondo a relevéncia da contextualizagdo no

ensino.

A experiéncia evidenciou que o Dominé de Fungdes pode atuar
como um recurso pedagdgico relevante para o ensino da fungdo afim,
ao favorecer conexdes entre representagdes algébricas, graficas e
numéricas e promover uma compreensdo’ mais integrada do conteudo.
Além disso, o cardter lidico do material ampliou a motivagdo, a
participagdo ativa e o didlogo entre os estudantes, contribuindo para
um ambiente mais interativo e colaborativo de aprendizagem.

Os principais obstdculos epistemoldgicos observados estiveram
relacionados & transicdo do pensomento aritmético para o
pensamento funcional. Muitos estudantes demonstrarom dificuldade
em compreender a fungdo como uma relagdo de dependéncia entre
varidveis, interpretando expressdes algébricas apenas como operagdes
isoladas. Também foram recorrentes os erros na distingdo entre
coeficientes angular e linear, na identificagdo da raiz da fung¢do, na
interpretagdo de graficos e na generalizagdo de padrdes matematicos.
Em diversos momentos, os alunos realizavam associa¢gdes mecdnicas
entre as pegas do domind ou substituigdes incorretas de valores, sem
justificativa l&gica consistente, revelando limitagdes na articulagdo
entre diferentes representagdes matemadticas e na construgdo do

conceito de fungdo.

Apesar dessas dificuldades, observou-se uma evolugdo gradual
na compreensdo dos estudantes ao longo das intervengdes realizadas
pelo professor regente e pelo bolsista do PIBID. Estrotégias como
tentativa e erro, comparagdo entre pecas e discussdo coletiva
mostraram-se importantes para a validagdo de hipdteses e para a
construgdo do conhecimento matematico.
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Nesse processo, a mediagdo docente teve papel fundamental ao
incentivar a reflexdo, a argumentagcdo e a valorizagdo do erro como
elemento constitutivo da aprendizagem. Tal postura contribuiu para a
construgdo de um ambiente mais participativo e investigativo,
permitindo adequar as intervengdes pedagdgicas as necessidades
reais da turma e articulondo teoria e préatica de maneira significativa
no contexto escolar.

Consideragdes Finais

A vivéncia com os materiais didadticos e a observagdo das
respostas apresentadas pelos estudantes possibilitarom uma
compreens@o mais aprofundada dos desafios presentes no ensino de
fungdes, contribuindo para a construgdo de uma praética pedagdgica
mais consciente, reflexiva e fundamentada.

A utilizagdo de recursos diddticos, sejam eles produzidos no
laboratério ou adaptados ao contexto escolar, exige do educador uma
reflexdo critica acerca de seus objetivos e de sua intencionalidade
pedagdgica. Frequentemente, materiais concretos e jogos s&o
compreendidos de maneira equivocada como solugdes imediatas para
as dificuldades de aprendizagem.

No entanto, a experiéncio demonstrou que o potencial
pedagdgico desses recursos depende diretaomente da forma como sdo
inseridos no processo de ensino e da mediagdo realizada pelo
professor.

Nesse sentido, percebeu-se que o cardter lUdico, por si s6, ndo
garante a construgdo do conhecimento matemadtico. A simples
manipulagdo dos materiais Nndo assegura a aprendizagem, sendo
indispensdvel a atuagdo docente na condugdo das discussdes, na
problematizagdo das situagdes propostas e na mediagdo das
dificuldades apresentadas pelos estudantes.

Conforme destacam Fiorentini e Miorim (1990), todo material
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didatico carrega uma concepgdo de educagdo, de matematica, de
sujeito e de sociedade. Assim, torna-se necessario refletir criticamente
sobre as finalidades pedagdgicas que sustentam o uso de materiais
manipuldveis em sala de aula e sobre as contribuigdes que esses
recursos podem oferecer a aprendizagem matematica.

Dessa forma, a experiéncia desenvolvida por meio do PIBID
evidenciou que o uso do Domind de Fungdes a formagdo docente do
bolsista envolvido na intervengdo. A articulagdo entre teoria e praticq,
proporcionada pelo contexto escolar, contribuiu para a construgdo de
saberes pedagdgicos fundamentados na observagdo, na reflexdo e na
valorizagdo das experiéncias vivenciadas em sala de aula.
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Capitulo 6

O Uso de Jogos Investigativos para as
Aprendizagens da Matematica no 8° Ano: Um Relato
de Experiéncia na Escola Estadual Professora
Zulmira Magalhdes

Adriano Soares Monteiro Cardoso

Gabriel Amado dos Santos

Carlos Donizeth Evangelista Machado (Professor Supervisor)
Herlania Antdnio Pereira (Professor Supervisor)

Ivo Pereira da Silva (Coordenador)

Introdugdo

Este reloto detalha a experiéncia de iniciagdo O docéncia
vivenciada por Adriano Soares Monteiro Cardoso e Gabriel Amado dos
Santos no PIBID Matemdtica da UFT, sob a supervisdo do professor
Carlos Donizeth Evangelista Machado. A experiéncia na Escola
Estadual Professora Zulmira Magalhdes, situada na zona rural de
Arraios-TO, configurou-se como um processo de constituigdo de
sujeitos-autores de sua propria pratica pedagdgica.

O diagndstico inicial revelou uma lacuna critica: uma dificuldade
significativa nas quatro operagdes bdsicas da matemdtica, o que
impacta o desempenho em conteddos de maior complexidade. Essa
realidade estd alinhada aos desafios mapeados pelas Matrizes de
Recomposi¢cdo de Matematica da SEDUC-TO e pelo programa "Avancga
Mais", que buscam sanar a defasagem escolar. Como o uso de jogos
investigativos pode recompor aprendizagens bdsicas enquanto
introduz conceitos de potenciagdo em turmas com alta defasagem?
Para Adriano e Gabriel, responder a essa questdo exigiu o exercicio de
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uma autonomia relacional, operando na dialética entre as
necessidades da Escola e a criatividade pedagdgica necessdria para

uma turma de 8° ano com perfil enérgico

Fundamentagdo tedrica: A Ludicidade e o Rigor da Sequencia Didatica
Investigativa (SDI)

A base tedrica articula o uso de jogos como recurso pedagdgico,
a estrutura dos Sequéncias Diddticas Investigativas (SDI) e a
complexidade da nogdo de sujeito proposta por Edgar Morin. Segundo
ltacarambi (2013), o jogo € uma abordagem poderosa para transformar
a relagdo dos alunos com a matematicaq, servindo como ferramenta de
mediagdo cognitiva.

Complementarmente, odotou-se o referencial de Dailson
Evangelista Costa, que define a SDI como um processo de "aprender
como ensinar’, desenvolvendo o olhar critico do futuro professor. Nessa
perspectiva, o pibidiano assume o papel de sujeito-autor: ele ndo
apenas executa uma tarefo, mas toma decisdes e faz escolhas
cognitivas para salvaguardar sua autonomia dentro de um sistema de
dependéncias (hormas da SEDUC-TO e contexto escolar).

A experiéncia docente é, portanto, um encontro de subjetividades.
Morin destaca que o sujeito reconhece no outro um alter ego (um outro
eu mesmo). Ao utilizar perguntas investigativas como "Que relagdo vocé
percebe entre as poténcias e as multiplicagdes repetidas?’, os autores
estabelecem um conhecimento intersubjetivo, tratondo o aluno como
um sujeito ativo no centro de seu processo de aprendizagem, o que
promove uma compreensdo humana que vai além da técnica.

Metodologia: O Bingo da Potenciagdo e Radiciagdo

A intervengdo foi estruturada por meio de uma SDI que integrou o
Processo de Construgcdo (PCSDI) e o Processo de Desenvolvimento
(PDSDI). O quadro abaixo sintetiza os elementos da proposta:
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(Inserir aqui o Quadro de SDI detalhado anteriormente com as 12
etapas, mantendo a fonte: Elaborado pelos autores (2026), com base em
Costa, Gongalves e Mariano (2024)).

A atividade consistiu no sorteio de expressdes matemadticas
resolvidas coletivamente. A intencionalidade pedagdgica foi canalizada
para que a ‘agitagcdo’ natural da turma fosse transformaoda em
engajomento altruista, onde o "eu’ do estudante se voltava para a
resolu¢cdo coletiva do desafio lUdico.

Costa (2024-2025), destaca que a SDI é uma ferramenta que ajuda
o professor a "aprender como ensinar®, permitindo que ele pesquise sua
propria prdética e pense o ensino de forma autoral e conectada a
realidade da sala de aula. Conforme sistematizado por Costa,
Gongalves e Mariano (2024), a aplicagdo da SDI envolve dois processos
formativos complementares:

e PCSDI (Processo de Construgdo de SDI). Refere-se o etapa de
planejomento e investigagdo documental (andlise de curriculo,
livros diddticos e recursos), na qual o professor em formagdo
mobiliza conhecimentos para organizar o ensino.

e PDSDI (Processo de Desenvolvimento de SDI): E o nivel mais amplo,
que engloba a construgdo, o desenvolvimento prdtico com os
alunos e a avaliagdo reflexiva dos resultados alcangados.

Ao adotar essa estruturo, o docente assume o papel de mediador
e pesquisador, transformando a sala de aula em um laboratério de
investigaogdo onde o ensino e a pesquisa caminham juntos para
recompor aprendizagens e promover o engajomento intelectual dos
estudantes.

A intervengdo foi estruturada por meio de uma SDI que integrou o
Processo de Construgcdo (PCSDI) e o Processo de Desenvolvimento
(PDSDI). O quadro abaixo sintetiza os elementos da proposta:

Para complementar o metodologia e conferir o rigor académico
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necessario ao reloto de experiéncio, o Quadro da Sequéncia Diddtica

Investigativa

(SDI)

organiza os

elementos

tedricos e praticos,

demonstrando a intencionalidade pedagdgica em cada etapa da

atividade "Bingo da Potenciagdo e Radiciagdo’.

Quadro 1: Estrutura da Sequéncia Didatica Investigativa (SDI)

Elementos

Caracteristicas Técnicas

SDI do Grupo (Adriano Soares)

Conteldo
matematico

Definicdo do objeto de ensino
com base no curriculo da
Educagdo Bdsica.

Potenciagdo, radiciogdo e as
quatro operagdes fundamentais.

recurso diddtico

mediagdo do conhecimento.

Ano / Série Publico-alvo ao qual as tarefas | 8° ano do Ensino Fundamental.
e atividades se destinam.
Material ou [ Apoio imprescindivel para a | Cartdes fisicos (cartolinag)

contendo expressdes de raizes e
poténcias.

Titulo Nomeagdo relacionada ao | Bingo da Potenciagdo e
conteddo ou ambiente de | Radiciagdo.
aprendizagem.

Observagdes /| Notas diagndsticas que [ Alunos possuem conhecimento

Notas orientam o adoptagdo da | prévio de poténcias, mas alta
atividade. dificuldade nas quatro operagdes

bdsicas.

Objetivo geral

O principal propdsito a ser
atingido com a SDI.

Auxilior os  estudantes na
compreensdo e resolugdo de
poténcias e raizes.

e mediagdo coletiva.

Objetivos Focam em metas menores que | Frisar as quatro operagdes
especificos contribuem para o objetivo | bdsicas e consolidar o)
geral. compreensdo de poténcias e

raizes.
Etapas ou | Organizagdo lbgica do | 1. Estudo bibliogrdfico; 2. Selegdo
secdes percurso  (planejomento & | de problemas; 3. Criagdo de PNGs;
execugdo). 4. Confecgdo fisica; 5. Regéncia na

escola.
Atividade Unidade composta por tarefas | Realizagdo do bingo onde os

resultados sdo as senhas para
marcar o cartela, resolvidos
coletivamente.
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Objetivo da | Explicitagdo  do  conteldo | Despertar o interesse e recompor
Atividade articulado a ludicidade. aprendizagens bdsicas de modo
implicito durante a resolugdo.
Tarefa Situagdo intencional que | Exploragdo lUdica e colaborativa
investigativa orienta a agdo do aluno. dos conceitos de potenciagdo e
radiciagdo.
Perguntas Questdes norteadoras que | * "Que relagdo hd entre poténcias
investigativas provocam o) reflexdo ele multiplicagbes  repetidas?”
autonomia. "‘Como a ordem das operagdes

influencia o resultado?".
Quais sdo os conhecimentos que

os alunos possuem sobre o
assunto?
-E possivel que dois nudmeros

diferentes tenham a mesma raiz
quadrada? Por qué?

-Que relagdo vocé percebe entre
as poténcias e as multiplicagdes
repetidas?

-Como a ordem das operagdes
influencia no resultado de uma
expressdo com poténcias e
raizes?

Fonte: Elaborado pelos autores (2026), com base em Costa, Gongalves e Mariano

(2024)

Este quadro ndo é apenas um guia de aulo, mas o registro do

Processo de Construgdo de SDI. Ao preencher itens como, item 59,
demonstra que sua pratica foi baseada em uma investigagdo prévia da
realidade da turma, transformando o "Bingo' em uma ferramenta de
mediagdo cognitiva para superar a defasagem nas operagdes badsicas.

A intervengdo pedagdgica foi estruturada como uma Sequéncia
Diddtica
metodoldgica e formativa que organiza atividades sistemdticas para

Investigativa (SDI), compreendida como uma ferromenta

promover a aprendizagem reflexiva e a formagdo do professor como
pesquisador de sua prépria pratica. O percurso metodoldgico seguiu
os dois processos formativos sistematizados por Costa: o Processo de
Construgéo de SDI (PCSDI) e o Processo de Desenvolvimento de SDI
(PDSDI).
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O Processo de Construgdo (PCSDI): Planejomento e Intencionalidade

A fase de planejomento, ou pré-construcdo, foi guiada por uma

Tarefa Fundamental de Formagdo (TFF): elaborar uma estratégia que

mediasse novos conceitos matematicos enquanto enfrentava a lacuna

das operagdes bdsicas. O PCSDI envolveu as seguintes etopas de

investigagdo em fontes bdsicas:

e Andlise Curricular e de Livros Didaticos: Estudo dos conteldos de

potenciagdo e radiciagdo em livros do 8° ano, alinhados as
Matrizes de Recomposi¢cdo da SEDUC-TO.

Produgdo de Recursos: Selegdo criteriosa de expressdes
matemdticas e criagdo de arquivos digitais (PNG) para a
confeccdo de cartdes fisicos em cartoling, garantindo um
material manipuldvel e adequado a realidade rural,

Nota Diagndstica: O planejomento fundamentou-se na
observagdo de que, embora o0s alunos possuissem um
conhecimento inicial sobre poténcias, apresentavam dificuldade
significativa nas quotro operagdes bdsicas, o que definiu a
intencionalidade pedagdgica da sequéncia.

Estrutura e Objetivos da SDI

A SDI foi organizada para transformar o ambiente de sala de aula

em um laboratdério de aprendizagem, onde o conteddo matemdatico

deixa de ser apenas memorizado para ser investigado. Os elementos

estruturantes foram definidos conforme o quadro abaixo:

Titulo: Bingo da Potenciagdo e Radiciagdo.

Conteudo: Potenciagdo, radiciogdo e as quatro operagdes
fundaomentais.

Objetivo Geral: Auxilior os alunos a entenderem e resolverem
expressdes de poténcias e raizes.
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e Objetivos Especificos: Frisar as quatro operagdes bdsicas de
forma implicita e investigar o nivel de conhecimento prévio dos

e estudantes.
O Processo de Desenvolvimento (PDSDI): A Pratica Investigativa

A aplicagdo ocorreu na Escola Estadual Professora Zulmira
Magalhdes, sob a supervisdo do professor Carlos Donizeth Evangelista
Machado. O desenvolvimento da atividade no 8° ano seguiu uma
dindmica ludico-colaborativa:

1. Engajamento Inicial: Distribui¢cdo de cartelas em branco para que
os alunos as preenchessem com ndmeros de 1a 75, estimulando o
protagonismo desde o inicio.

2. Sorteio e Mediagdo: Em vez de sortear ndmeros puros, forom
sorteados os cartdes com expressdes matematicas. A resolugdo
foi realizada de forma coletiva e mediada pela equipe do PIBID,
exigindo que os alunos utilizassem as operagdes bdsicas para
chegar ao resultado final e marcaé-lo na cartelao.

3. Cardter Investigativo: A prdética foi norteada por perguntas
planejodas para despertar o curiosidade e o desejo de
compreender. As perguntas investigativas centrais foram:

o "Que relogdo vocé percebe entre as poténcios e as
multiplicagdes repetidas?”

o "Como a ordem das operagdes influencia no resultado de
uma expressdo com poténcias e raizes?",

o 'E possivel que dois nUmeros diferentes tenhaoam a mesma
raiz quadrada? Por qué?".

Essa estrutura garantiu que o aluno assumisse o papel de sujeito
ativo, onde o jogo de bingo serviu como mediagdo cognitiva para
superar dificuldades técnicas e reconstruir conceitos abstratos de
forma prazerosa e contextualizado.



A ESCOLA COMO TERRITORIO DE SABERES

Jogos, Praticas, Ludicidade e Investigagdo na Formagdo Inicial em
Matematica

Andlise da Experiéncia: Da Teoria a Prética de Sala de Aula

A aplicagdo da atividade ocorreu no terceiro hordrio da turma do
8° ano. Ao iniciar os sorteios, observou-se que a ludicidade do bingo foi
o motor para o engajomento dos alunos, que se mostraram motivados
a descobrir os resultados para completar suas cartelos.

A validagdo da experiéncia deu-se pela comprovagdo de que o
jogo funcionou como uma ferromenta de mediagdo cognitiva. Para
resolver as expressdes de potenciagdo e radiciagdo, os alunos
precisaram realizar, implicitomente, as quatro operagdes bdsicas.
Assim, o bingo serviu como um exemplo concreto de como transformar
conceitos abstratos em uma prdtica participativa, permitindo que os
estudantes superassem dificuldades técnicas por meio de uma
dindmica investigativa e colaborativa.

A regéncia realizada em 24/04/2025 validou o jogo como uma
ferromenta de mediagdo cognitiva. O sucesso da atividade reside na
capacidade dos pibidionos de agirem como sujeitos mediadores,
auxiliando os alunos a superarem dificuldades técnicas de forma
colaborativa. Ao resolverem as poténcias para marcar as cartelas, os
estudantes reforcaraom, de modo implicito, as quatro operagdes
bdsicas. Essa dindmica comprova que o aprendizado é um ato de
negociagdo de significados entre sujeitos que compartilhom o mesmo
espago de pratica.

Consideragdes Finais: AFormagdo da Identidade Docente

A imersdo no cotidiono da Escola Estadual Professora Zulmira
Magalhdes revelou-se uma experiéncia transformadora, permitindo a
compreensdo da complexidade intrinseca oo ato de ensinar e
confirmando que o matemdtica pode ser desmistificada quando
apresentada com significado e intencionalidade pedagdgica. A vivéncia
prética demonstrou que a aplicagdo de estratégias dinGmicas, como o
Bingo da Potenciagdo, é capaz de converter a energiao da turma em
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engajomento cognitivo, promovendo a autoconfianga necessdria para
a superagdo de lacunas de aprendizagem.

A participagdo no PIBID fortaleceu o desejo pela docéncia ao
proporcionar a Adriano e Gabriel um contato precoce com os desafios
reais do ‘chdo da escola’, incentivando-os a pesquisar e refletir sobre a
propria praética. Esse processo de formagdo da identidade docente
configurao-se como uma verdadeira autoprodugdo do sujeito, onde o
futuro professor deixa de ser um executor de tarefas para tornar-se um

sujeito-autor de sua caminhada pedagdgica.

Ensinar matemadtica, especialmente no contexto da educagdo
rural, revelou-se um ato de mediagdo continua entre o rigor técnico dos
conteldos de potenciagdo e radiciagdo e a realidade humana e social
dos estudantes. Em Jdltima andlise, a experiéncia consolidou a
percepgdo de que a docéncia exige uma sensibilidade investigativa
capaz de conectar o saber cientifico as necessidades concretas de
recomposicdo de aprendizagens da educag¢do bdsica.
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