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RESLMO,

O objetivo desta pesquisa foi implementar e avaliar um novo jogo didatico, o
jogo Qui-Mico do Aedes aegypti, como proposta de melhorar o aprendizado dos
estudantes de forma significativa utilizando uma ferramenta lddica. O jogo Qui-
Mico do Aedes aegypti foi aplicado em uma turma do 1° ano do ensino médio
sendo um total de 34 alunos. O jogo foi elaborado de acordo com o contetdo
determinado na matriz de composicdo e o0 mesmo foi realizado na escola
seguindo o calendario. O jogo Qui-Mico do Aedes aegypti é constituido por 63
cartas, sendo 62 pares de perguntas e respostas, a carta de nimero 63 € 0 mico e
0 jogador que foi contemplado precisou blefar para ndo perder o jogo. O jogo
Qui-Mico do Aedes aegypti, enquanto recurso facilitador para o ensino do
conteudo supracitado, alcancou seu objetivo. Isso pode ser verificado atraves da
analise das respostas do questionario aplicado, em que os estudantes
conseguiram superar suas deficiéncias em relacdo a quimica do Aedes aegypti.
E de suma importancia ressaltar que o jogo por si s6 ndo é suficiente para
promocao de um aprendizado s6lido, mas essa ferramenta ludica é extremamente
positiva para a consolidacdo do conhecimento construido a partir da teoria.
Portanto o jogo utilizado nesta pesquisa é uma ferramenta que foi bem planejada
e implementada, por isso facilitou substancialmente o processo de ensino-
aprendizagem dos envolvidos.

PALAVRAS-CHAVE: Estudantes. Ensino-aprendizagem. Recurso facilitador.
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ABSTRACT:

The objective of this research was to implement and evaluate a new didactic game, The Aedes aegypti Qui-Mico game,
with a proposal to significantly improve student learning using a playful tool. The Aedes aegypti Qui-Mico game was
applied to a 1st year high school class with a total of 34 students. The game was prepared according to the content
determined in the composition matrix and it was carried out at the school following the calendar. The Aedes aegypti Qui-
Mico game consists of 63 cards, 62 pairs of questions and answers, card number 63 is the “Mico” and the player who
was selected had to bluff to avoid losing the game. The Aedes aegypti Qui-Mico game, as a facilitating resource for teaching
the aforementioned content, achieved its objective. This can be verified through the analysis of the answers to the
questionnaire administered, in which the students managed to overcome their deficiencies in relation to the chemistry of
Aedes aegypli. It is extremely important to highlight that the game alone is not enough to promote solid learning, but this
playful tool is extremely positive for consolidating knowledge built from theory. Therefore, the game used in this research
is a tool that was well planned and implemented, which is why it substantially facilitated the teaching-learning process for
those involved.

KEYWORDS: Students. Teaching-learning. Facilitating refusal.

RESUIMEN

El objetivo de esta investigacion fue implementar y evaluar un nuevo juego diddctico, el juego Qui-Mico del Aedes aegypti,
con una propuesta para mejorar significativamente el aprendizaje de los estudiantes utilizando una herramienta lddica. Se
aplico el juego Qui-Mico a una clase de Ter afio de secundaria con un total de 34 estudiantes. El juego se prepard segun
el contenido determinado en la matriz de composicidn y se llevd a cabo en el colegio siguiendo el calendario. El juego
Qui-Mico del Aedes aegypti consta de 63 cartas, 62 pares de preguntas y respuestas, la carta numero 63 es el titi y el
jugador que fue seleccionado debia hacer un farol para no perder el juego. El juego Qui-mica del Aedes aegypti, como
recurso facilitador para la ensefianza de los contenidos antes mencionados, logro su objetivo. Esto se puede comprobar
a través del andlisis de las respuestas al cuestionario administrado, en el que los estudiantes lograron superar sus
deficiencias en relacion a la quimica del Aedes aegypti. Es sumamente importante resaltar que el juego por si solo no es
suficiente para promover un aprendizaje sélido, sino que esta herramienta lidica es sumamente positiva para consolidar
conacimientos construidos a partir de la teoria. Por lo tanto, el juego utilizado en esta investigacion es una herramienta
que fue bien planificada e implementada, por lo que facilitd sustancialmente el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
involucrados.

Palabras clave: Estudiantes. Ensefianza-aprendizaje. Facilitar el rechazo.
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INTRODUCAO

A aprendizagem e compreensdo dos contetdos/conceitos de quimica sempre
foram considerados, pelos estudantes, algo dificil e em virtude de dificuldades
como essas, progressivamente, a educacdo de modo geral foi se expandindo ao
longo do tempo, com isso varios pesquisadores vém buscando novas
metodologias de ensino a fim de facilitar e dinamizar os modos de lecionar
Quimica, com isso, aumentando o rendimento no ensino-aprendizagem
(Oliveira, 2019). Portanto, a aprendizagem de modo satisfatério demanda a
realizacdo de atividades tanto tedricas quanto praticas e o jogo ludico é uma
ferramenta muito eficaz no ensino da quimica (Catelan e Rinaldi, 2018; Silva et
al., 2020; Souza et al., 2020).

De acordo com Silva (2021) o jogo, considerado um tipo de atividade ludica,
possui duas funcgdes: a ludica e a educativa, devem estar em equilibrio, pois se a
funcdo ladica prevalecer, ndo passara de um jogo e se a funcao educativa for
predominante serd apenas um material didatico. Conforme Placido et al. (2018)
e Freitas et al. (2020) jogos se caracterizam por dois elementos que apresentam:
0 prazer e o esforco espontaneo, além de integrarem as varias dimensdes do
aluno, como a afetividade e o trabalho em grupo, ou seja, sendo que devem ser
inseridos como impulsores nos trabalhos escolares.

Segundo Amaral et al. (2018), jogos sdo indicados como um tipo de recurso
didatico educativo que podem ser utilizados em momentos distintos, como na
apresentacdo de um conteudo, ilustracdo de aspectos relevantes ao conteudo,
como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de conteddos ja
desenvolvidos. Assim sendo, uma atividade ludica pode ser um instrumento de
informacdo, observacdo e correlacdo dos conhecimentos adquiridos em sala de
aula com o cotidiano do aluno, levando-o a perceber visualmente o que aprendeu
na teoria (Pires et al., 2018). Os recursos ludicos podem conectar o aluno com a
realidade, o que é fundamental para o aprendizado das ciéncias exatas,
especialmente a quimica (Finger e Bedir, 2019).

Conforme Portugal et al. (2024), de maneira geral, 0s jogos s&o um importante
recurso para as aulas de quimica, no sentido de servir como um reabilitador da
aprendizagem mediante a experiéncia e a atividade dos estudantes, com isso,
permitem experiéncias importantes ndo s6 no campo do conhecimento, mas
desenvolvem diferentes habilidades especialmente também no campo afetivo e
social do estudante. Portanto, as vantagens de sua utilizacdo, em sala de aula,
ultrapassam a simples assimilacdo de conceitos e formulas, ou seja, € importante
deixar claro que a funcdo do jogo no ensino de quimica ndo é de memorizagdo
de conceitos, nomes ou formulas (Almeida e Nichele, 2023).

A utilizacdo de um jogo didatico de quimica com a finalidade de proporcionar o
conhecimento amplo das representacGes utilizadas em quimica parece ser bem
promissora, especialmente quando se deseja desenvolver no estudante a
capacidade de entender os conceitos quimicos e aplica-los em contextos
especificos (Brito et al., 2019; Santos et al., 2021). Em relag&o a metodologia
que deve ser utilizada de acordo com Santos et al. (2021), para o
desenvolvimento de jogos em aulas de quimica, devemos salientar a importancia
do professor como condutor e orientador de todas as atividades.
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Segundo Lima (2016) para o nivel médio de ensino como é o caso da quimica,
recomenda-se a utilizacdo de jogos mais elaborados, utilizando-se
principalmente os chamados de jogos didaticos, ou seja, estes apresentam regras
e objetivos bem definidos, que possibilitam estimular habilidades cognitivas,
levando o estudante ao estabelecimento de relagdes mais abrangentes e criativas,
assim um jogo com essas caracteristicas facilita a interiorizacdo de contetdos
muitas vezes abstratos para o aluno. Em relagdo ao professor, mesmo quando na
posicdo de observador de todo o processo, ele ganha um espago precioso de
avaliacdo do desempenho dos seus estudantes, tanto no que se refere as
habilidades cognitivas, quanto ao que se refere as habilidades afetivas dos
estudantes (Ramos et al., 2017).

Mediante a importancia da utilizacdo do ludico para o ensino de quimica e sua
crescente utilizagao, o objetivo desta pesquisa foi implementar e avaliar um novo
jogo didatico, o jogo Qui-Mico do Aedes aegypti, como proposta de melhorar o
aprendizado dos estudantes de forma significativa utilizando uma ferramenta
ludica.

METODOLOGIA

A metodologia realizada nesta pesquisa é qualitativa, nos quais os dados
coletados sdo predominantemente descritivos, a preocupagdo com 0 processo é
maior do que com o produto e a analise dos dados (Cooper e Schindler, 2016).
Dentre as formas de pesquisa qualitativa, o estudo foi constituido de trés fases
principais no desenvolvimento: fase aberta ou exploratéria, fase de coleta de
dados e a fase de interpretacdo e analise dos dados (Cooper e Schindler, 2016).
Os procedimentos metodologicos foram estabelecidos e desenvolvidos na Escola
Estadual Valdir Lins, na cidade de Gurupi-TO, em que no ensino médio a 100
estudantes de 14 a 16 anos no periodo diurno, respectivamente. O jogo Qui-Mico
do Aedes aegypti foi aplicado em trés turmas do 1° ano do ensino médio com
base no contetido determinado na matriz de composicao.

Aplicacdo do jogo com alunos do ensino médio

O jogo Qui-Mico da Quimica do Aedes aegypti foi aplicado em uma turma do
1° ano do ensino médio sendo um total de 34 alunos, respectivamente. O jogo
foi elaborado de acordo com o contetdo determinado na matriz de composicao
e 0 mesmo foi realizado na escola seguindo o calendario. O jogo Qui-Mico do
Aedes aegypti é constituido por 63 cartas, sendo 62 pares de perguntas e
respostas, a carta de numero 63 € o mico e o jogador que foi contemplado
precisou blefar para ndo perder o jogo. O jogo foi realizado de forma a ser jogado
por no maximo dois participantes, em 20 rodadas, sendo que cada participante
teve 10 oportunidades de resposta. Na primeira rodada um sorteio foi realizado
para decidir quem responderia conforme a carta que continha a pergunta. Na
segunda rodada foi invertida as posic¢des, sempre alternando os papeis. Para cada
dica que um participante explanou, o outro participante teve 20 segundos para
responder.

Por fim, os alunos responderem a um questionario avaliativo, no questionario
aplicado foram disponibilizadas 8 questdes com a finalidade de avaliar o impacto
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da metodologia ativa na aprendizagem em forma jogo ludico que foi
desenvolvida para o ensino da quimica do Aedes aegypti.

Quadro 1. Questiondario que sera aplicado aos alunos do Ensino Médio
referente a avaliacdo do jogo em sala de aula.
1. Vocé gostou do jogo? Justifique sua

Sim ( ) Néo ()
resposta

2. O jogo pode auxiliar na compreensao . x

do contelido de Aedes aegypti? Sim (1) Néo (')
3. As regras sdo claras e de facil . «
entendimento? ST OINEB ()
4. Como vocé zflvallg a dindmica do Sim ( ) Nao ()
jogo*

5. Vocé se sentiu desafiado ao joga-lo? Sim () Néo ()
6. Como vocé a}\ézlc;f; a qualidade do Otima () Boa() Regular() Ruim ()
7. Vocé acha o jogo adequado para a

aplicacdo em ambiente escolar? Sim () Néo ()

Justifique sua resposta
8. Vocé ja teve contato com jogos
educacionais em outras disciplinas?
Fonte: Autor, (2024).

Sim () N&o ()

RESULTADOS E DISCUSSAO

Primeiramente antes de ser iniciada a aplicacdo do jogo Qui-Mico do Aedes
aegypti, houve a explicacdo da regra do jogo para os alunos, posteriormente foi
realizada uma breve revisdo sobre o conteudo para o jogo didatico e, também,
uma breve revisao sobre 0 mosquito do Aedes aegypti e a relagdo com o contetido
da quimica.

No inicio do jogo, observou-se resisténcia dos estudantes em relagdo ao jogo,
isso ocorreu pelo fato deles terem receio e/ou medo de ndo saberem responder
com a carta correspondente perante a carta da pergunta jogada, ja que relatavam
ter dificuldades com o conteddo sobre a quimica do Aedes aegypti,
respectivamente. Ainda assim, se propuseram a jogar, visto que a maioria deles
disseram gostar de jogar como entretenimento. Conforme o jogo foi fluindo os
estudantes foram demostrando maior receptibilidade em relagéo ao jogo.

Na Figura 1 sdo apresentados os resultados referentes a primeira (Figura 1-A) e
segunda (Figura 1-B) pergunta do questionario sobre o jogo ludico Qui-Mico do
Aedes aegypti.

Nota-se que dos 34 estudantes que responderam o questionario, 34 estudantes
(100%) afirmaram terem gostado do jogo ludico aplicado como forma de ensino
sobre a quimica do Aedes aegypti (Figura 1-A). Isso pode ter ocorrido pelo fato
de ter sido uma aula diferente das convencionais, haja vista os estudantes
relatarem que sdo adeptos a jogos. Segundo Matias et al., (2017) o jogo ludico é
um auxilio a rotina da aula tradicional (pincel e quadro), pois a transforma em
uma aula mais prazerosa na qual desperta no aluno a vontade de aprender para
vencer 0 jogo ou simplesmente pelo prazer de jogar.

DESAFIOS

REVISTA



DESAFIOS

REVISTA

V.11, n.9, dezembro/2024. ISSN n° 2359-3652

Figura 1. Respostas referentes as questdes 1(A) e 2 (B) do questionario
avaliativo sobre o0 jogo Qui-Mico da Quimica do Aedes aegypti, aplicado em
uma turma do 1° ano do ensino médio na Escola Estadual Valdir Lins.

A —Vocé gostou do jogo?
34 respostas

@® Sim.
@® Nio.

B — O jogo pode auxiliar na compreensdo do contetido do ensino da quimica do Aedes
aegypti?

34 respostas

® sim.
@ Nao.

Fonte: Autor, (2024).

Pode-se observar que quando questionados sobre o jogo auxiliar na
aprendizagem do conteudo referente ao ensino da quimica do Aedes aegypti e se
0s conceitos envolvidos na atividade tinham deixado o contetdo mais claro,
cerca de 88,2% dos estudantes afirmaram que sim e apenas 11,8% dos 34 alunos
responderam que nao, respectivamente (Figura 1-B). Portanto, atribui-se que o
jogo apresentou efeito positivo em relagdo a obtengdo de conhecimento perante
aos estudantes do 1° ano do ensino médio avaliados nesta pesquisa. Conforme
Ripardo et al. (2020) os autores relataram em pesquisa realizada sobre utilizagdo
de jogo lddico no ensino dos contetdos de ligacdo quimica e estrutura
tridimensional das moléculas, que o emprego do jogo como recurso para
promover atividades ludicas é muito positiva, e uma excelente alternativa para
dinamizar as aulas e divertir estudantes e professores.
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Na Figura 2 encontram-se os resultados referentes a terceira (Figura 2-A), quarta
(Figura 2-B), quinta (Figura 2-C) e sexta (Figura 2-D), pergunta do questionario
sobre o jogo ladico Qui-Mico do Aedes aegypti.

Figura 1. Respostas referentes a questoes 3 (A), 4 (B),5 (C) e 6 (D) do

questionario avaliativo sobre o jogo Qui-Mico do Aedes aegypti, aplicado

em uma turma do 1° ano do ensino médio na Escola Estadual Valdir Lins.
A — As regras sdo claras e de facil compreenséo?

34 respostas

@® sim.
@® Nao.

B — Como vocé avalia a dinamica do jogo??
34 respostas

® Otimo.
@® Boa.

© Regular.
® Ruim.

44.1%

C — Vocé se sentiu desafiado ao joga-lo?

® Sim.
@ Nao.

34 respostas
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D — Como vocé avalia a qualidade do jogo?

34 respostas

® Otimo.

® Bom.
Regular.

® Ruim.

Fonte: Autor, (2024).

Em relacdo as questdes 3, 4 e 5 do questionario do jogo ludico aplicado,
verificou-se que as regras do jogo foram consideradas de facil entendimento,
pois 82,4% dos estudantes responderam que sim (Figura 2-A). Observa-se que
ao serem questionados sobre a dinamica do jogo cerca de 52,9% dos estudantes
responderam que a mesma foi de boa atribuicdo e que 67,4% sentiram-se
desafiados a joga-lo (Figura 2-B-C). Assim sendo, 0 jogo apresentou bons
resultados, com isso pode-se denotar que os estudantes apresentaram afeicéo a
atividade ludica aplicada, dado ao fato da dindmica ser divertida, e possibilitar
trabalhar vérias habilidades ao mesmo tempo, devido a esse fato pode se inferir
que a utilizacdo desse jogo ludico pode ser atribuida ao 1° do ensino médio,
respectivamente (Figura 2-A-B). Soares e Rezende (2021), afirmam que pontos
positivos sdo encontrados no jogo ludico para o ensino da quimica, pois essas
atividades possuem regras simples e de facil compreensao, ou seja, isso gera uma
agilidade para orientar a turma, assim a dindmica flui de forma positiva a
aprendizagem do conteldo empregado mesmo sendo desafiador responder os
mesmos de forma assertiva.

Nota-se ao observar as respostas dadas pelos 34 estudantes avaliados sobre a
qualidade do jogo, que 47,1% classificou 0 mesmo como sendo de 6tima
qualidade (Figura 3), respectivamente (Figura 2-D). Maron e Pastoriza (2023)
relataram ainda que outro aspecto importante para compreensao e dinamica do
jogo ludico sdo as cartas serem impressas em material de boa qualidade, pois
esses atributos contribuem para despertar o interesse dos alunos. Os resultados
observados pelos autores supracitados corroboram com o0s observados nesta
pesquisa, pois material empregado para a utilizacéo fisica do jogo era de boa
qualidade (Figura 3).

Na Figura 4 sdo apresentados os resultados referentes a setima (Figura 4-A) e
oitava (Figura 4-B) pergunta do questionario sobre o jogo lidico Mico da
Quimica do Aedes aegypti.
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Figura 3. Fotos referentes a estética fisica da impressdo (qualidade) das

cartas do jogo Qui-Mico do Aedes aegypti, aplicado em uma turma do 1° ano

do ensino médio na Escola Valdir lins.
-»;\,“; .. : ;

Fonte: Autor, (2024).

Figura 4- Respostas referentes a questdes 7 (A) e 8 (B) do questionario
avaliativo sobre o jogo Qui-Mico do Aedes aegypti, aplicado em uma turma
do 1° ano do ensino médio na Escola Estadual Valdir Lins.

A —Vocé acha o jogo adequado para a aplicacdo em ambiente escolar?

34 respostas

® sim.
® Nao.

B — Vocé ja teve contato com jogos educacionais em outras disciplinas?
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34 respostas

® sim.
® Nzo.
Talvez

38,2%

Fonte: Autor, (2024).

Por meio da sétima e oitava pergunta do questionario aplicado aos 34 estudantes
do 1° ano do ensino médio apos a atividade ludica jogo Qui-Mico do Aedes
aegypti, constatou-se que 100% dos estudantes relataram 0 jogo como sendo
adequando ao ambiente escolar e que 38,2% tiveram contato com jogos ludicos
em outras disciplinas (Figura 4-A-B). Uma possivel explicacdo para que o jogo
seja considerado adequado em ambiente escolar pode esta relacionado com as
outras variaveis estabelecidas, pois quando perguntados aos estudantes sobre o
auxilio a compreensdo do conteudo abordado, dindmica do jogo, qualidade e se
gostaram do mesmao, as atribuicdes foram positivas, portanto pode se inferir que
0 jogo ludico Qui-Mico do Aedes aegypti apresentou resultados satisfatorios,
podendo ser uma ferramenta no ensino e aprendizagem da quimica do Aedes
aegypti em turmas do 1° ano do ensino médio, respectivamente. Silva;
Vasconcelos; Amaral (2017), relataram em pesquisa realizada a fim de observar
o0 conteldo de separacao e misturas por meio de atividade ludica que quando os
alunos se interessam pelas aulas que instigam o espirito investigativo, a
aprendizagem se torna eficaz.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo Qui-Mico do Aedes aegypti, enquanto recurso facilitador para o ensino
do contetido supracitado, alcangou seu objetivo. Isso pode ser verificado atraves
da analise das respostas do questionario aplicado, em que os estudantes
conseguiram superar suas deficiéncias em relagdo ao da quimica do Aedes
aegypti.

E de suma importancia ressaltar que o jogo por si s6 ndo é suficiente para
promocédo de um aprendizado solido, mas essa ferramenta ludica é extremamente
positiva para a consolidagdo do conhecimento construido a partir da teoria.
Portanto o jogo utilizado nesta pesquisa é uma ferramenta que foi bem planejada
e implementada, por isso facilitou substancialmente o processo de ensino-
aprendizagem dos envolvidos.

Sugere-se que 0 mesmo seja implementado em mais turmas, haja vista a
funcionalidade do mesmo como ferramenta pedagdgica em turma do 1° ano do
ensino médio.
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