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ABSTRACT:

Chemistry is commonly considered complex and difficult to understand by students. In
this sense, playful activities have been successfully used as a tool to facilitate the
understanding of more difficult content. This paper aims to investigate the
contribution of the game-based learning methodology as a facilitating tool for
learning chemistry. This was an activity carried out by the Academic League of
Chemistry Teaching-LAEQ at the Federal University of Amazonas for 68 students
from the 2nd year of high school at the Federal Institute of Amazonas. The
methodological path consisted of 4 stages: 1) reception of students; 2) Expository
theoretical lesson on atoms and the evolution of atomic models; 3) Application of the
playful activity "Atomic Battleship"; 4) Evaluation and application of a questionnaire
containing 5 questions related to the activity and the content covered. The results
showed that the students had greater ease in understanding the content and that the
playful activity contributed positively to the teaching and learning process. It is thus
verified that the atomic battleship is an innovative form and a differential in the
teaching process, and that it met the expected expectations, being able to be applied in
other contexts and disciplines besides chemistry.

KEYWORDS: Teaching learning. Active methodology. Coari.

RESUMO:

A quimica ¢ comumente considerada complexa e de dificil compreensdo pelos
estudantes. Nesse sentido, atividades ludicas vém sendo utilizadas de forma exitosa
como ferramenta para facilitar a compreensdo dos conteudos considerados mais
dificeis. Este trabalho tem como objetivo investigar a contribuicdo da metodologia de
aprendizagem baseada em jogos como ferramenta facilitadora para a aprendizagem
em quimica. Essa foi uma atividade executada pela da Liga Académica do Ensino de
Quimica-LAEQ da Universidade Federal do Amazonas para 68 alunos do 2° ano do
Ensino Médio do Instituto Federal do Amazonas. O percurso metodologico consistiu
em 4 etapas: 1) recepgdo dos discentes; 2) Aula teorica expositiva sobre os atomos e
evolugdo dos modelos atomicos; 3) Aplicac¢do da atividade ludica “Batalha Naval do
Atomos”; 4) Avaliagdo e aplicacido de um questiondrio contendo 5 perguntas
relacionadas a atividade e ao conteudo abordado. Os resultados demonstraram que
os discentes tiveram uma maior facilidade para compreensdo dos conteudos e que a
atividade ludica contribuiu de forma positiva para processo de ensino e
aprendizagem. Verifica-se dessa forma que a batalha naval dos atomos é uma forma
inovadora e um diferencial no processo de ensino, e que atendeu as expectativas
esperadas, podendo ser aplicado em outros contextos e disciplinas além da quimica.

PALAVRAS CHAVE: Ensino aprendizagem. Metodologia ativa. Coari

RESUMEN:

La quimica se considera comunmente compleja y de dificil comprension para los
estudiantes. En este sentido, las actividades ludicas se han utilizado con éxito como
herramienta para facilitar la comprension de contenidos mdas dificiles. Este trabajo
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tiene como objetivo investigar la contribucion de la metodologia de aprendizaje
basado en juegos como herramienta facilitadora para el aprendizaje de la quimica.
Esta fue una actividad realizada por la Liga Académica de Enseiianza de
Quimica-LAEQ de la Universidad Federal de Amazonas para 68 estudiantes del
segundo ario de la escuela secundaria del Instituto Federal de Amazonas. El camino
metodologico consistio en 4 etapas: 1) recepcion de los estudiantes; 2) Leccion
teorica expositiva sobre atomos y evolucion de modelos atomicos, 3) Aplicacion de la
actividad ludica "Batalla Naval Atomica"; 4) Evaluacion y aplicacion de un
cuestionario que contiene 5 preguntas relacionadas con la actividad y el contenido
cubierto. Los resultados mostraron que los estudiantes tenian una mayor facilidad
para comprender el contenido y que la actividad ludica contribuyo positivamente al
proceso de ensefianza y aprendizaje. Por lo tanto, se verifica que la batalla naval
atomica es una forma innovadora y un diferencial en el proceso de ensenianza, y que
cumplio con las expectativas esperadas, pudiendo aplicarse en otros contextos y
disciplinas ademas de la quimica.

PALABRAS CLAVE: Ensenianza aprendizaje. Metologia activa. Coari.

201



REVISTA

DESAFIOS

V.12, n.6, Out/2025. ISSN n° 2594-7494

INTRODUCAO

O ensino de quimica pode ser desafiador para muitos estudantes, especialmente
devido a natureza abstrata e complexa dos conceitos quimicos (FELiCIO; SOARES,
2018). Verifica-se que nem sempre ha a¢des que oportunizam a reflexdo e aplicagdo de
contetidos de forma a facilitar a aquisicdo do conhecimento. Por vez, essa falta de
sensibilidade no ensino de quimica acaba gerando inquietagdes e duvidas sobre o que
e como esta sendo ensinado. Como consequéncia, muitos conceitos e formulas
quimicas sao apresentados aos estudantes de uma forma pouco envolvente, o que pode
ser desafiador para aqueles que tém dificuldades em memorizar informagdes,
causando uma lacuna no processo de ensino e aprendizagem dos alunos (BERNADI;
PAZINATO, 2022; RIBEIRO, 2022; SOUZA et al., 2017).

Essa ¢ uma preocupagdo que tem provocado discussdes e reflexdes sobre
possibilidades de desenvolver a aprendizagem significativa de maneira a melhorar o
ensino de quimica conservando a qualidade e dando autonomia para os discentes. Para
superar essas dificuldades, ¢ importante que os professores de quimica encontrem
maneiras de tornar o assunto mais acessivel e compreensivel para os alunos, através de
atividades praticas, linguagem clara e objetiva e exemplos que possam ser aplicados
no cotidiano dos estudantes (OLIVEIRA et al., 2018).

Diversas metodologias diferenciadas vém sendo reportadas para o ensino de quimica,
buscando instigar o aluno e fazé-lo protagonista no processo de aprendizagem. De tal
maneira, a construgdo da aprendizagem depende fundamentalmente da mediag@o do
professor, em que ao valorizar o conhecimento comum e transforma-lo em cientifico
pode ajudar o aluno a ampliar seu proprio conhecimento e buscar desenvolvé-lo. A
procura por inovagdes metodologicas de ensino ¢ motivador e pode ajudar a promover
a aprendizagem do aluno, pois para aprender, o aluno deve estar motivado para aquilo
que ele supde ser uma disciplina dificil ou sem importdncia no seu cotidiano
(GONCALVES; GOI, 2022; GARCIA et al., 2017).

Ha varios tipos de metodologias que podem ser utilizadas como um método facilitador
do aprendizado e idealizador de ideias, tais metodologias podem ser citadas como,
aulas experimentais com materiais alternativos, aulas de campo, visitas técnicas, feiras
de ciéncias, ludicidade, uso de tecnologias entre outros. De acordo com Nicolas et al.
(2016), a utilizacdo desses recursos em sala de aula pelos professores ¢ de grande
relevancia para o ensino, servindo como apoio as aulas tedricas ¢ aproximando a
realidade discente.

Para que o processo de ensino-aprendizagem se concretize ¢ necessaria uma relacao

saudavel de troca de conhecimento entre o docente e discente, fazendo-se necessaria
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uma afinidade de ambas as partes. Alicercado a isso, busca-se proporcionar bases
escolares que permitam o desenvolvimento critico ¢ cidaddao do aluno (OLIVEIRA;
MESQUITA, 2021; COSTA et al., 2016).

Dessa forma, este artigo tem como objetivo investigar a contribui¢do da metodologia
de aprendizagem baseada em jogos como ferramenta facilitadora para a aprendizagem
em quimica. Este jogo foi agregado a um assunto importante na disciplina de quimica,

o conteudo dos atomos.

A aprendizagem baseada em jogos e o ensino de quimica

O aprendizado em quimica constitui-se em uma série de fatores importantes para o
entendimento de tudo que nos rodeia. Associar fendmenos naturais e quimicos em sala
de aula é de fato importante no aprendizado do aluno, fazendo com que se possa
unificar ideias pré-existente em si com o novo (SOUZA; SILVA, 2022).

A dificuldade no ensino de quimica ¢ um tema amplamente estudado na area de
educacgdo, especialmente no que se refere aos desafios enfrentados pelos alunos no
processo de aprendizagem dos conceitos quimicos. Alguns dos principais obstaculos
no ensino de quimica incluem a abstracdo dos conceitos quimicos, a falta de conexao
com o cotidiano dos alunos, o uso excessivo de terminologia técnica, a falta de
experimentagdo pratica e a dificuldade de integragdo dos conceitos quimicos com
outras areas do conhecimento (FELICIO; SOARES, 2018).

O uso de metodologias ativas vem sendo utilizado como uma possibilidade de
envolver um maior nimero de alunos e melhorar o processo de ensino e
aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento da diversidade na maneira de
contextualizar assuntos com o que o aluno vive diariamente. Entre as estratégias,
tem-se a Aprendizagem Baseada em Jogos (GBL), que vem do inglés Game Based
Learning, como ferramenta para unir a teoria e pratica, além disso, atrair, divertir e
estimular o aluno nesse processo considerado tdo dificil (GARCIA et al, 2017;
LIMA, 2012).

As atividades ludicas sempre fizeram parte do cotidiano dos alunos, da infancia a fase
adulta, os recursos ludicos sdo geradores de estimulo em busca de uma satisfagdo
natural diferente, pois o ser humano apresenta uma tendéncia natural ao ludico. Por
tanto, os jogos apresentam multiplas possibilidades de interagdo consigo mesmo ¢
com os outros. Por meio do ladico é possivel brincar, mas sem tirar a seriedade dos
conteudos ¢ fazendo com que exista um objetivo util no processo. Nesse sentido, a
utilizagdo de jogos no ensino de Quimica tem-se revelado um método alternativo

interessante, podendo ser utilizado como meio de motivar e melhorar a relagdo do
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ensino-aprendizagem com os conteidos considerados mais complexos
(NASCIMENTO et al., 2021; CARVALHO et al., 2019; LUCKESI, 1998, p. 29).

O uso de atividades ludicas no ensino de quimica tem se mostrado uma estratégia
eficaz para engajar os alunos, tornar o aprendizado mais prazeroso e promover uma
melhor compreensdo dos conceitos quimicos. O ludico pode ser definido como o uso
de jogos, brincadeiras, atividades recreativas e outras estratégias divertidas no
processo de ensino e aprendizagem (FELICIO; SOARES, 2018).

A aprendizagem baseada em jogos proporcionam aos alunos uma experiéncia mais
envolvente e estimulante, além de incentivar a criatividade e a imaginagao. Isso pode
ser especialmente importante para os alunos que tém dificuldades em assimilar
conceitos abstratos e complexos da quimica, como a estrutura atomica, a ligagdo
quimica e as reagdes quimicas e vem sendo reportada como atividade exitosa nas
pesquisas em Ciéncias por proporcionar uma aprendizagem ludica e significativa
(SANTOS; DOMINGUES, 2021)

Algumas atividades que podem ser utilizadas como estratégia do GBL no ensino de
quimica incluem jogos de tabuleiro, jogos de cartas, caga-palavras, quebra-cabegas e
atividades praticas em laboratorio. Essas atividades podem ser adaptadas para
diferentes niveis de ensino e objetivos de aprendizagem, ¢ podem ser usadas tanto
como uma forma de revisdo e fixagdo de conteido quanto como uma forma de
introduzir novos conceitos.

Dessa forma, a utilizacdo deste tipo de ferramenta pelos professores vem
colaborando com o processo de aprendizagem dos alunos de uma forma eficiente e
dindmica, mostrando que o ensino de quimica pode ser repassado de uma forma
mais descontraida utilizado a ludicidade como um instrumento facilitador de
aproximacdo da teoria e pratica. Além disso, ajuda na fixacdo dos conteudos

trabalhados em sala de aula.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada em uma atividade de extensio executada por graduandos do
curso de Ciéncias: Biologia e Quimica participantes da Liga Académica o Ensino de
Quimica-LAEQ, da Universidade Federal do Amazonas. O publico-alvo foram 68
alunos do 2° ano do Ensino Médio do Instituto Federal do Amazonas na cidade de

Coari, Amazonas, Brasil.
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A pesquisa apresenta abordagem qualitativa e quantitativa, de cunho descritivo,
investigativo e exploratorio, esta inserida na pesquisa intitulada “Ensino de Quimica” e
apresenta CAAE: 96525718.6.0000.5020.

O percurso metodoldgico consistiu em 4 etapas:

1) Recepcdo dos discentes: A atividade iniciou com a recep¢do dos alunos na
Universidade, recebendo-os, apresentando o projeto e seus integrantes. Para tanto,
realizou-se um debate investigativo sobre o ensino de quimica e os contetidos
relacionados aos modelos atdmicos e as caracteristicas dos 4&tomos. Perguntou-se além
disso, se eles gostavam de estudar essa disciplina e realizou-se a aplicagdo de um
questiondrio inicial sobre o ensino de quimica.

2) Aula tedrica expositiva sobre os dtomos e evolucdo dos modelos atdmicos: Em
seguida foi realizada uma aula tedrica expositiva, participativa. Os contetdos
abordados foram a importancia da quimica, 4&tomos e a evolucao do modelo atdmico.
3) Aplicacio da atividade lidica “Batalha Naval do Atomos”: Inicialmente foi
explicado como iria ocorrer a atividade: “Jogo da Batalha Naval dos Atomos”. Os
alunos foram divididos em 4 grupos. Os materiais necessarios e 0s procedimentos
utilizados para elaboracdo do jogo sdo descritos no quadro a seguir e podem ser

visualizados na figura 1.

Quadro 1- Confec¢do do Jogo da Batalha Naval dos Atomos

Figura 1 - Elaboracdo do jogo Batalha Naval dos dtomos. A) Confecgdo das letras;

B) Montagem do jogo.
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= 2 Cartolinas (cor de sua preferéncia);

= 2 folhas de papel cartdao (cor de sua preferéncia);

= 1M de TNT (cor de sua preferéncia)

= Cola quente;

. 1 tesoura sem ponta

= 1régua.

COMO CONFECCIONAR:

PARTE I — Com o papel cartio e cartolinas comece a desenhar as letras, nimeros e cartdes que
fardo parte do jogo, utilize a régua para medir e ficarem em um mesmo tamanho e a tesoura para
fazer os recortes, como mostra a figura 1.

PARTE II — Apés todos os recortes, utilize o TNT para forrar o jogo e comece as colagens
utilizando a cola quente, para que fique como o modelo da figura 2.

PARTE III — Escreva nos cartdes as questdes do jogo, as cartas explosivas e os submarinos

coloquem-nos dentro dos bolsos feitos e colados no TNT.

REGRAS

O jogo € composto por 64 cartas, sendo 48 dessas cartas contendo perguntas relacionadas ao
conteddo ministrado no inicio da aula. A pergunta contida em cada carta contard com uma
pontuacdo dez pontos se respondido corretamente, se ndo, o grupo ndo pontua.

O jogo ainda dispde de 16 cartas contendo explosdes e submarinos, respeitando a forma original
do jogo, mas sem tirar a seriedade da atividade. Essas cartas fazem com que os alunos néo
respondam as perguntas, mas acumule ou perca pontuacio que variam de 5, 10 ou 15 pontos.
Contém também 4 plaquinhas enumeradas de 1 a 4, para distribuir aos grupos que participaram

do jogo. O jogo encerra quando todas as perguntas forem respondidas, ou quando o tempo
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estipulado acabar. O grupo vencedor serd aquele que tiver mais pontuagdo no final.

Fonte: Dados primarios (2023).

4) Avaliacdo final e aplicacdo do questionario: Ap6ds o término da atividade lddica, os
participantes retornavam para a sala de aula para realizarem a avaliacdo da atividade,
compartilhando as experi€ncias e fazendo a andlise geral das acdes realizadas durante
o projeto. Pode-se realizar uma andlise qualitativa descritiva e observacional e a
aplicacio de um questiondrio final sobre a contribuicdo das atividades para os

discentes (Gil, 2018).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade iniciou com a aplicacdo de um questiondrio inicial contendo 5 perguntas,
sendo 4 perguntas fechadas e 1 de correlacionar, objetivando realizar um diagndstico
sobre os conhecimentos prévios dos alunos acerca do assunto a ser tratado e quais
eram suas expectativas para com a atividade. Os resultados podem ser observados na

tabela 1.

Tabela 1 — Resultados do questiondrio inicial.

Perguntas Alternati | Resulta | Resulta

vas do (%) | do (N)
: : . Otimo 18% 12

1. Quais as suas expectativas para a atividade que

serd realizada? Boa 60% 41
Regular 22% 15
2. vocé ja estudou sobre o assunto “4tomos” em Sim 100% 68
sua escola? Nao 0% 0
3. Qual cientista foi responséavel por cada modelo Acertos 3% 2
atomico? Errados 97% 66
4. Vocé sabe quais as particulas formadoras dos Sim 57% 39
atomos? Nio 43% 29
5. Quais suas expectativas para o jogo Batalha Otima 22% 1>
Naval dos Atomos? Boa 0% 34
Regulare 28% 19

Fonte: Dados primérios.
Verificou-se que dos 68 alunos participantes, 78% tinham boas expectativas para a

execu¢do do projeto, mostrando que, os alunos estavam receptivos para o

desenvolvimento das etapas posteriores.
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Quando questionados se os alunos ja tinham estudados o conteido adtomos”, 100%
(n=68) disseram que sim. Por se tratar de um tema que é abordado no 1° ano do
Ensino Médio, todos ali presentes ji haviam estudado. Quando se pediu para os
discentes correlacionarem a segunda coluna de acordo com a primeira, onde
perguntou-se quais os cientistas foram responsédveis por cada modelo atdmico, 3%
(n=2) conseguiram responder corretamente e 97% (n=66) ndo conseguiram responder
corretamente. [sso nos mostra que, mesmo sendo um assunto ja ministrado em sala de
aula, os alunos ndo lembravam exatamente do contetido estudado no 1° ano do Ensino
Médio. Fazendo assim necessidrio uma revisdo do assunto pois ele € aplicado em
provas de vestibulares e é a base para o entendimento dos contetidos posteriores.
Observou-se uma diferenca quando se perguntou, se eles sabiam quais as particulas
formadoras dos atomos, em que 57% (n=39) disseram que sabiam e 43% (n=29)
disseram que ndo. As particulas formadoras dos dtomos sdo os prétons (P), os
néutrons localizados no nucleo do atomo, e outro constituinte do atomo sdo os elétrons
(€) que estdo localizados na eletrosfera do 4&tomo. Na quinta pergunta do questiondrio
inicial indagou-se quais as expectativas com relagdo ao jogo da batalha naval, 22%
(n=15) marcaram 6tima, 50% (n=34) boa e 28% (n=19) regular.

Ap6s a aplicacdo dos questiondrios iniciou-se uma aula tedrica expositiva dialogada
sobre os atomos, que foi abordado o assunto da evolucdo dos modelos atdbmicos
mostrando desde o primeiro modelo atdmico de Dalton passando pelos modelos de
Thompson, Rutherford, Bohr e Schroedinger, sempre enfatizando a melhoria e as
particularidades de um modelo para o outro.

Foi perceptivel a interacdo dos alunos durante a aplicac@o da aula expositiva,
em que eles faziam perguntas constantemente a fim de esclarecer suas dividas em
relacdo a evolugdo dos modelos atdmicos. “A relagdo professor-aluno é uma forma de
interacdo que d4 sentido ao processo educativo, uma vez que é no coletivo que os
sujeitos elaboram conhecimentos” (PEREIRA, 2017).

Apds a etapa tedrica, deu-se sequéncia com a atividade lddica (figura 2). Dividiu os
alunos presentes em 4 grupos e distribuiu as plaquinhas com as numeracdes de 1 a 4,
decidido por meio de um sorteio qual grupo iria comecar o jogo e a sequéncia a ser

seguida pelos grupos.

Figura 2 — Aplicacdo da Batalha Naval dos dtomos.
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Fonte: Dados primarios.

O primeiro grupo a jogar escolheu um nimero e uma letra do quadro do jogo, e em
seguida, retirou uma carta do quadro correspondente ao nimero e a letra escolhida
pelos componentes do grupo. Entdo leu-se a pergunta para o grupo. Se o grupo
respondesse corretamente, ganhava 10 pontos no seu placar; caso a resposta fosse
incorreta, o grupo nao pontuava e nem perdia os pontos arrecadados.

Caso o grupo ndo conseguisse responder, perguntava-se aos demais grupos se algum
sabia responder a pergunta. Em caso positivo, o grupo que ia responder levantava a
plaquinha e respondia. As perguntas foram feitas baseadas na aula expositiva
ministrada na etapa anterior.

Igualmente, prosseguiu-se para o grupo dois e assim por diante. Quando o grupo
retirava a carta submarino ou explosdes perdia ou ganhavam pontos, e o jogo
prosseguia para o grupo seguinte. Deste modo, a atividade ocorreu com os demais
grupos. A atividade teve duragdo de 30 minutos.

Ap6s encerrar a atividade lddica, os discentes retornaram para realizarem a avaliagao.
Eles relataram que as atividades despertaram o interesse e, por saberem que apds a
aula tedrica iria ter a atividade lddica, isso estimulou a busca pela aprendizagem deles.
Houve troca de experiéncias e eles apontaram os pontos positivos e negativos das
atividades. Entre os pontos negativos, citaram o pouco tempo para execugdo das
atividades e a auséncia do brinde para a equipe ganhadora. E entre os pontos positivos,

a aula expositiva que foi dindmica e o jogo propriamente dito.
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Foi entdo aplicado um questiondrio final contendo 5 perguntas relacionadas a atividade
e ao contetdo abordado, objetivando analisar as contribui¢des para a aprendizagem em

quimica.

Tabela 2 — Resultado do questiondrio final.

DESAFIOS

REVISTA

Perguntas Alternativas % | Qnt. alunos

Si 90% 61

1. As atividades realizadas conseguiram INm .
alcancar suas expectativas? Ndo 3% 2
) Parcialmente | 7% 5
o Acertaram 91% 62

. . A9

2. Quais as particulas subatomicas? Eraram 9% 6
. Si 79% 54

3. Com o jogo Batalha Naval dos Atomos 1~m .
vocé conseguiu assimilar o conteido? Ndo 3% 2
) Parcialmente | 18% 12
4. Com relacio ao jogo, vocé ja havia tido Sim 19% 13
contato em alguma atividade escolar? Nao 81% 55
5. Marque a opcao que corresponda com sua Otimo 69% 47
opinido sobre a aula e o jogo batalha naval Bom 25% 17
dos dtomos. Regular 6% 4

Fonte: Dados primérios.

Ao analisar o questiondrio final, observou-se que os alunos gostaram das atividades
realizadas e que elas alcangaram as expectativas 90% (n=61). Isso nos faz refletir
sobre a importancia de aulas diferenciadas no ensino de quimica, demonstrando a
importincia da forma como o ensino é mediado (SILVA; DANTAS FILHO, 2021).

Ja na segunda questdo, em comparagdo com o questiondrio inicial, houve uma
significativa diferenga sobre o acerto dos discentes em relacdo a quais particulas
formavam os 4atomos. Dos 68 alunos participantes, 91% (n=62) responderam
corretamente e apenas 9% (n=6) erraram, mostrando a importincia da revisdo de
conteddo para melhor aprendizagem dos alunos através de aulas tedricas e préticas.
Segundo Leal (2016), “os jogos tém a funcao de auxiliar na aprendizagem, interiorizar
conteddos, conceitos abstratos para os alunos, e consequentemente, estimular a trocas
de ideias, valorizando a interagdo com os envolvidos”.

Na terceira questdo, investigou-se a contribuicio do jogo para a aprendizagem do
contetido atomos. Como resposta, 79% (n=54) disseram que sim e 18% (n=12)
parcialmente. Os resultados foram satisfatérios diante da aplicacdo da metodologia
GBL, sendo observada que houve uma maior assimilagdo dos contetdos e
contribui¢do do processo de ensino e aprendizado. O uso de jogos como estratégias no

ensino de quimica € uma ferramenta que colabora com o aprendizado de uma maneira
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diferenciada, despertando o interesse dos alunos e confirmada por outros autores

(RIBEIRO, 2019).

Em seguida questionou-se se os discentes ji haviam tido alguma atividade lddica
durante sua trajetéria escolar e 81% (n=55) disseram que nado. E por fim indagou se
sobre qual a opinido dos discentes em relacdo ao jogo da batalha naval e da aula
tedrica e 69% (n=47) disseram que foram 6timas, 25% (n=17) disseram que foram
boas e 6% (n=4) regular.

Diante disso, verificou-se que o uso da estratégia GBL foi uma importante ferramenta
educacional para a assimilacdo de diferentes conteidos do campo das ciéncias,
especificamente o jogo da batalha naval dos dtomos, sendo uma pratica de ensino
inovadora e diferenciada no processo de ensino, e que pode ser usada em outros
contetdos e disciplinas.

As dificuldades no ensino de quimica sdo um tema relevante e complexo na drea de
educacgdo, que envolve diferentes aspectos, como a abstracdo dos conceitos quimicos,
a falta de conexdo com o cotidiano dos alunos, o uso excessivo de terminologia
técnica, a falta de experimentacdo préatica e a dificuldade de integracdo dos conceitos
quimicos com outras dreas do conhecimento. Embora muito se atribua a falta de
contextualizacdo, Wartha, Silva e Bejareno (2013) ressaltam que a problemadtica vai
muito além. Nesse sentido, Soares e Garcez (2018) alertam que o lidico no ensino de
quimica, embora seja uma temdtica em ascensdo, com diversas aplicagdes e
publicagdes, ainda esti em estruturacdo e necessita de um maior aprofundamento
tedrico, bem como, precisa de uma melhor compreensio do potencial do lidico e da
sua importincia e necessidade para uma exploracdo frente a discussdes e
aprofundamentos teéricos no ensino e quimica.

Yamaguchi e Silva (2018) destacam que uma das principais dificuldades no ensino de
quimica € a falta de conexdo dos conceitos quimicos com o cotidiano dos alunos. Os
autores defendem que o ensino de quimica deve ser baseado em exemplos e aplicagdes
préticas, que permitam aos alunos compreender a importincia da quimica em suas
vidas e na sociedade.

Para Felicio e Soares (2018), o uso do lddico propde alternativas para sensibilizar a
escola e a comunidade escolar pela busca da inovagdo do processo educacional e
envolvimento dos estudantes, no seu l6cus de agdo e aprendizagem.

Dessa forma, percebe-se que a utilizagdo de jogos lidicos no ensino de quimica pode
trazer beneficios significativos para a aprendizagem dos alunos. No entanto, é

importante que os professores e pesquisadores da area de educagdo/ensino continuem
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investigando e desenvolvendo estratégias para superar esses desafios de tornar o ensino
de quimica mais acessivel e significativo para os alunos, mas sempre tendo o cuidado
para que os objetivos educacionais possam ser atingidos, saindo da superficialidade e

do ato de satisfacdo e divertimento (SOUZA; SILVA, 2022)

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades realizadas demonstraram que os discentes tiveram uma maior facilidade
para compreensdo sobre dtomos e evolucdo dos modelos atbmicos e que ao uso de
jogos como ferramenta de ensino contribuiu de forma positiva para processo de ensino
e aprendizagem.

Verifica-se dessa forma que a batalha naval dos atomos foi uma forma inovadora e um
diferencial no processo de ensino, aumentando a motivagdo, desenvolvendo
habilidades importantes de trabalho em equipe e tornando o aprendizado mais pratico
e interativo, podendo ser aplicado em outros contextos e disciplinas além da quimica.
A GBL foi uma ferramenta eficaz no processo de ensino, motivando os participantes a
serem um participante ativo na constru¢io de seu proprio conhecimento, quebrando o
tabu de tradicionalismo tedrico da disciplina de quimica, e mostrando que através do
entretenimento é possivel ensinar e aprender de forma divertida, mas sem perder o

foco e a seriedade que o contetdo abordado.

REFERENCIAS

BERNARDI, F.; PAZINATO, M. O estudo de caso no ensino de quimica: um
panorama das pesquisas na drea. Revista Insignare Scientia - RIS, v. 5, n. 2, p.
221-236, 2022.

CARVALHO, C. V. M. et al. Ludicidade como mediacdo pedagdgica:
desenvolvimento de um projeto voltado ao ensino de quimica. REnCiMa, v. 10, n. 5,
p- 191-205, 2019.

COSTA, M. L. A.; ALMEIDA, A. S.; SANTOS, A. F. A falta de interesse dos alunos
pelo estudo da quimica. Educon, v. 10, n. 1, p. 1-7, 2016.

DA SILVA, V. M.; DANTAS FILHO, F. F. Histéria da Quimica no Teatro: Proposta de
Ensino Contextualizado. Revista Debates em Ensino de Quimica, v. 7, n. 3, p.
121-136, 2021. Disponivel em: https://doi.org/10.53003/redequim.v7i3.3133.

FELICIO, C. M.; SOARES, M. H. F. B. Da intencionalidade a responsabilidade

lddica: novos termos para uma reflexdo sobre o uso de jogos no ensino de Quimica.
Quimica Nova na Escola, v. 40, n. 3, p. 160-168, 2018.

212



DESAFIOS

REVISTA

V.12, n.6, Out/2025. ISSN n° 2594-7494

GARCIA, E. M. S. S.; PEREIRA, K. S.; FIALHO, N. N. Metodologias alternativas
para o ensino de quimica: um relato de experiéncia. In: Anais do EDUCERE XIIII
Congresso Nacional de Educacio. p- 1-8. Disponivel em:
http://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2017/25830_13536.pdf.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 6* ed. Atlas, 2018.

GONCALVES, R. P. N.; GOI, M. E. J. A constru¢do do conhecimento quimico por
meio do uso da metodologia de experimentacdo investigativa. Revista Debates em
Ensino de Quimica, v. 8, n. 2, p. 31-40, 2022. Disponivel em:
https://doi.org/10.53003/redequim.v8i2.4828.

LEAL, H. G. A. Uso da abordagem lidica no ensino de quimica. Monografia de
Especializacdo. Universidade Federal de Minas Gerais, Faculdade de Educacdo, 2016.
Disponivel em:
https://repositorio.ufmg.br/bitstream/1843/BUBD-AGPMZQ/1/enci_vi___monografia
_h_llen_graciane_alves_leal.pdf.

LIMA, J. O. G. Perspectivas de novas metodologias no ensino de quimica. Revista
Espaco Académico, n. 136, p. 1-8, 2012.

NASCIMENTO, K. R. F. et al. O uso da didética lidica no ensino de quimica. Anais:
VIII ENALIC, edicdo digital, 2021. Recuperado de
https://www.editorarealize.com.br/editora/anais/enalic/2021/TRABALHO_EV163_M
D4_SA101_ID1077_11102021193840.pdf.

NICOLA, J. A.; PANIZ, C. M. A importancia da utilizacdo de diferentes recursos
didéticos no ensino de biologia. Rev. NEaD-Unesp, Sao Paulo, v. 2, n. 1, p. 355-381,
2016.

OLIVEIRA, A. et al. O Jogo Educativo como Recurso Interdisciplinar no Ensino de
Quimica. Quimica Nova Esc., Sdo Paulo, v. 40, n. 2, p. 89-96, 2018.

OLIVEIRA, Y. F; MESQUITA, N. A. da S. Aulas experimentais como estratégia para
discutir questdes ambientais: caminhos para o engajamento dos estudantes do ensino
médio. Revista Debates em Ensino de Quimica, v. 7, n. 3, p. 137-155, 2021.
Disponivel em: https://doi.org/10.53003/redequim.v7i3.3700.

PEREIRA, J. C. Afetividade: A importancia da relacao professor e aluno como
fator motivacional no processo de ensino e aprendizagem. Monografia de
Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas. Universidade Federal da Paraiba, Centro de
Ciéncias Exatas e da Natureza. Jodo Pessoa, Paraiba, Brasil, 2017. Recuperado de
http://www.ccen.ufpb.br/cccb/contents/monografias/monografias-2017/jalcines-da-cost
a-pereira.pdf.

RIBEIRO, J. P. M. O uso de um jogo de batalha naval como ferramenta didética no
ensino de matematica na educagdo basica. Boletim Cearense de Educacao e Historia
da Matematica, v. 6, n. 17, p. 84-98, 2019. Disponivel em:
https://doi.org/10.30938/bocehm.v6il7.1446

RIBEIRO, M. E. M. Publica¢bes na Revista Thema sobre Ensino de Quimica entre os
anos de 2012 e 2022: um exercicio de revisdo sistematica de literatura. Revista
Thema, V. 21, n. 3, p- 724-739, 2022. Disponivel em:
https://doi.org/10.15536/thema.V21.2022.724-739.2750.

213


https://doi.org/10.30938/bocehm.v6i17.1446
https://doi.org/10.15536/thema.V21.2022.724-739.2750

DESAFIOS

REVISTA

V.12, n.6, Out/2025. ISSN n° 2594-7494

SANTOS, L. R.; DOMINGUES, K. C. C. M.; PEIXOTO, M. A. P. Aprendizagem
baseada em jogos e aspectos metacognitivos. In: XIII Encontro Nacional de
Pesquisa em Educacao em Ciéncias — XIII ENPEC ENPEC EM REDES - 27 de
setembro a 01 de outubro 2021. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/profile/Luciana-Santos-13/publication/354922459_Apre

ndizagem_baseada_em_jogos_e_aspectos_metacognitivos_Game-based_learning_and
_metacognitive_aspects/links/615456de39b8157d90064090/Aprendizagem-baseada-e

m-jogos-e-aspectos-metacognitivos-Game-based-learning-and-metacognitive-aspects.

pdf. Acesso em: 25 ago. 2023.

SOARES, M. H. F. B.; GARCEZ, E. S. da C. Um Estudo do Estado da Arte Sobre a
Utilizacdo do Liudico em Ensino de Quimica. Revista Brasileira de Pesquisa em
Educacao em Ciéncias, v. 17, n. 1, p. 183-214, 2017. Disponivel em:
https://doi.org/10.28976/1984-2686rbpec2017171183.

SOUZA, C. R. de; SILVA, A. C. da. Pratica Pedagégica Ludica no Ensino de Quimica.
Revista Debates em Ensino de Quimica, v. 8, n. 1, p. 131-144, 2022. Disponivel em:
https://www.journals.ufrpe.br/index.php/REDEQUIM/article/view/3113.

SOUZA, V. F. M. et al. Da acdo pedagégica a mudanca da prética docente: os jogos e
as brincadeiras em uma experiéncia com o ensino médio. Pensar a Pratica, Goilnia, v.
20, n. 1, 2017.

WARTHA, E. J.; SILVA, E. L.; BEJARANO, N. R. R. Cotidiano e contextualiza¢do no
ensino de quimica. Quimica Nova na Escola, v. 35, n. 2, p. 84-91, 2013.

YAMAGUCHI, K. K. L.; NUNES, A. E. C. Dificuldade em quimica e uso de
atividades experimentais sob a perspectiva de docentes e alunos do ensino médio no
interior do Amazonas (Coari). Scientia Naturalis, v. 1, n. 2, 2019.

214



	 

