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RESUMO

Diante os desafios envolvidos no ensino-aprendizagem de evolugdo, como a falha envolvida na cultura
do locutor e interlocutor que influencia na transmisséo do contetido e até mesmo no préprio ensino que
negligéncia a individualidade do aluno ao mediar o conhecimento. Este trabalho buscou apresentar
uma proposta pedagégica por meio de um jogo ludico que fosse capaz de auxiliar no ensino de
Evolucdo voltado para alunos do Ensino Médio. A proposta pedagdgica consiste em um jogo de
tabuleiro com atividades diversificadas entrelagado ao desejo de elucidar os conceitos chaves sobre
evolucao e refletir sobre o desenvolvimento de mdltiplas inteligéncias a partir das diferentes atividades
propostas. A proposta pedagogica ainda abre possibilidade de inser¢cdo e adaptagdo a outras
habilidades da BNCC, para além dos assuntos de evolucéo, conferindo-lhe uma caracteristica de
flexibilidade que pode, e deve, se adequar as realidades locais da escola e da comunidade.

Palavras-chaves: Ensino de biologia. Jogos didaticos. Pandemia. Residéncia pedagdgica.
ABSTRACT

Faced with the challenges involved in teaching and learning evolution, such as the failure embedded in
the culture of the speaker and the listener that influences the transmission of content and even in the
teaching itself, which neglects the individuality of the student in mediating knowledge. This work sought
to present a pedagogical proposal through a playful game that could assist in the teaching of Evolution
aimed at high school students. The pedagogical proposal consists of a board game with diverse
activities intertwined with the desire to elucidate key concepts about evolution and reflect on the
development of multiple intelligences through the different proposed activities. The pedagogical
proposal also opens up the possibility of insertion and adaptation to other skills of the BNCC, beyond
the subjects of evolution, giving it a characteristic of flexibility that can (and should) be adapted to the
local realities of the school and the community.
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Explorando a evolucdo: uma proposta lidico pedagdgica baseado na teoria das multiplas...
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RESUMEN

Frente a los desafios involucrados en la ensefianza y aprendizaje de la evolucién, como la falla
incrustada en la cultura del hablante y del interlocutor que influye en la transmisién del contenido e
incluso en la ensefianza misma, que descuida la individualidad del estudiante al mediar el conocimiento.
Este trabajo buscé presentar una propuesta pedagdgica a través de un juego ludico que pudiera ayudar
en la ensefianza de la Evolucion dirigida a estudiantes de secundaria. La propuesta pedagdgica
consiste en un juego de mesa con actividades diversas entrelazadas con el deseo de elucidar
conceptos clave sobre la evolucion y reflexionar sobre el desarrollo de mdltiples inteligencias a partir
de las diferentes actividades propuestas. La propuesta pedagdgica también abre la posibilidad de
insercion y adaptacion a otras habilidades de la BNCC, mas alla de los temas de evolucion, otorgandole
una caracteristica de flexibilidad que puede (y debe) adaptarse a las realidades locales de la escuela 'y
la comunidad.

Palabras clave: Ensefianza de biologia. Juegos educativos. Pandemia. Residéncia pedagdgica

1 INTRODUCAO

A utilizacao de jogos educativos representa uma alternativa pedagodgica eficaz
para preencher lacunas provocadas por estratégias tradicionais de ensino.
Impulsionada pela motivagéo, sdo capazes de estabelecer abordagens diversas para
facilitar o ensino e a aprendizagem, contribuindo para a ampliacdo do conhecimento
no contexto educacional.

Segundo Tezani (2006) os jogos ludicos tornam-se estratégias atrativas ao
permitir o desenvolvimento de habilidades social, emocional e intelectual dos alunos.
Neste sentido, a utilizacdo de atividades ludicas como instrumentos pedagodgicos
“favorecem a construcdo de conhecimentos, o desenvolvimento de habilidades e a
formacao de valores e atitudes” conforme propoe a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2018, p. 154).

Ao serem introduzidos na dindmica da sala de aula, proporcionam n&do apenas
momentos de diversdo, mas estimulam a criatividade para solucionar problemas
(CONCEICAO; MOTA; BARGUIL, 2020). Do mesmo modo, proporcionam uma
percepcéo acerca do que foi “assimilado”, pois as dinamicas e feedbacks tornam-se
momentos propicios para corrigir e/ou complementar aprendizagens tanto pelo
professor, quanto pelos alunos, de forma motivadora para os alunos.

A biologia evolutiva é reconhecida como contetudo-chave para as Ciéncias da
Natureza, por agregar diversas tematicas que permeiam, por exemplo, as explicacdes

sobre as relacdes de parentesco entre todos os seres vivos que compartilham suas
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herancas genéticas (FIGUEIREDO, 2021). No entanto, trazem a tona ideias
entrelacadas que divergente aos conteudos culturalmente difundido quanto a origem
das espécies (FIGUEIREDO et al., 2019). Para Colli et al. (2022), para superar estas
tendéncias é necessério promover aprendizagens contextualizadas das ideias
fundamentais que permitem a forma¢do do pensamento evolutivo e a compreensao
dos fenbmenos e mecanismos bioldgicos de maneira integrada.

Howard Gardner (1994) definiu os pilares da Teoria das Mdltiplas Inteligéncias,
e a partir desta proposi¢cdo, sugeriu que os individuos sdo capazes aplicar o
conhecimento de forma criativa e eficaz em diversas situa¢des a partir de estimulos
diferentes. Neste sentido, a aprendizagem sobre biologia evolutiva, quando explorada
sob varias perspectivas, ndo apenas aprofunda o entendimento cientifico, como nutre
as mudltiplas inteligéncias.

Conforme destacado por Lima e Lima (2003), € fundamental estabelecer um
ambiente propicio para estimular uma inteligéncia especifica. Assim, ao promover
uma aprendizagem significativa, sobretudo sobre biologia evolutiva, torna-se viavel
desenvolver multiplas inteligéncias, oferecendo beneficios tangiveis aos alunos em
suas experiéncias diarias, especialmente quando incorporadas de maneira ludica.

Sendo assim, este estudo apresenta uma proposta pedagdgica para o ensino
de biologia evolutiva ao ensino médio, a partir das experiéncias didaticas realizadas
no ambito do Programa de Residéncia Pedagodgica em Biologia da Universidade
Federal do Tocantins. A proposta tem o intuito de contribuir com atividades que
favoreca o desenvolvimento das mudltiplas inteligéncias descritas na teoria proposta

por Howard Gardner.

2 REFERENCIAL TEORICO

A Teoria das Inteligéncias Multiplas foi defendida por Howard Gardner em seu
livro Frames of Minds — The Theory of Multiples Intelligences (1983), para ele cada
individuo manifesta suas capacidades cognitivas de maneira Unica e, portanto, possui
uma pluralidade de formas de inteligéncia (GASPARI; SCHWARTS, 2002;
NICOLLIER; VELASCO, 2009; MOURA et al., 2016). Para Gardner, a inteligéncia nao
pode ser medida por um Unico fator pois as pessoas possuem diferentes tipos de

inteligéncia, cada uma relacionada a diferentes areas do conhecimento e habilidades.
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Essa primeira defesa, fomentou uma variedade de trabalhos voltados a

analises e reflexdes sobre os conceitos das inteligéncias mdiltiplas, cada vez mais
aprofundados (SABINO; ROQUE, 2006). Gardner (2010) conceitua inteligéncia como
um potencial biopsicologico de processar informacdes de determinada maneira para

resolver problemas e/ou criar produtos. Ao passo que “inteligéncia” passa a ser

compreendida como uma combinacdo de conhecimentos expressos de diferentes

formas e valorizadas na sociedade moderna (GARDNER, 2010).

Sendo assim, Gardner (1994) propde a existéncia de oito tipos de inteligéncias

(Quadro 1) incluindo a inteligéncia linguistica, l6gico-matematica, espacial, musical,

corporal-cinestésica, interpessoal, intrapessoal e naturalista. Cada uma delas esta

associada a diferentes formas de conhecimento e habilidades (MALAFAIA;
RODRIGUES, 2011).

Quadro 1. Multiplas inteligéncias e suas caracteristicas baseadas em Gardner (1995).

requisitos elementares como tons, timbres e temas. E encontrada

Inteligéncia Descricéo Referéncia
Inteligéncia | Capacidade potencial do bom uso da linguagem, a qual o individuo | Moura et al.
Linguistica | consegue se expressar e identificar as propostas de outro alguém. | (2016)
Coa Capacidade de expresséo de ideias, sentimentos e percepgdes por
Inteligéncia . ; o
\ . meio do corpo. Sendo capaz de expressar, comunicar e | Nicollier;
Cinestésico- . .
corporal compre_ender 0 mundq ao seu redor através de movimentos | Velasco (2009)
corporais e sensacoes fisicas.
Capacidade de visualizar e perceber os espacos fisicos,
Inteligéncia | conseguindo interpretar o0s padrbes espaciais, imaginar | Almeida et al.,
Espacial movimentos. Sendo encontrado em gedégrafos, engenheiros, | (2017)
marinheiros e bhiélogos.
: . S . Nicollier;
Diferencia-se das outras inteligéncias por se destacar através do
o . o - . Velasco (2009)
o individuo quando ele identifica e classifica espécies, reconhece os .
Inteligéncia o . L Almeida et al.
: fendbmenos naturais. Quando o individuo se percebe fazendo parte
Naturalista : . . (2017)
da natureza, sendo capaz de diferenciar os seres vivos e Sabino o
inanimados, pertencentes a natureza de artificiais. Rogue. (2006)
Autoconhecimento e como este é usado para realizar escolhas em | Brennand et al.
Inteligéncia | diferentes aspectos da vida, revelando no individuo a autodisciplina, | (2005)
Intrapessoal | autocompreensdo, autoestima, capacidade de autoavaliacdo e | Santos (2021)
aprendizado com 0s proprios erros.
Coa Se faz por meio da partilha do momento e demonstragdo de valores | Gaspari;
Inteligéncia ; ~ . .
Interpessoal a serem desenvolw_dos como cooperacdo, respeito, paciéncia, Schwarts
solidariedade, empatia, reconhecimento da emocéo alheia. (2002)
Intellg_enma Capacidade de lidar com pensamentos numeéricos e bom raciocinio
Légico- - ~ Santos (2021)
L I6gico para resolucéo de problemas.
matematica
Coa Capaz de reconhecimento de termos musicais, producéo de masica,
Inteligéncia bem como a capacidade de distinguir grupos de sons através de Fonseca
Musical b guir grup (2002)

i
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bem desenvolvida em artistas musicais em geral, como cantores e | Moura et al.
compositores. (2016) Oliveira
(2021)

Fonte: Autores (2022).

Na perspectiva de Gardner (2010), o conhecimento é a base sobre a qual a
inteligéncia se desenvolve e representa um conjunto Unico de saberes, habilidades e
competéncias cujo desenvolvimento esta intrinsecamente ligado a diferentes areas a
partir de suas aquisi¢des e aplicacdes especificas.

Para ele, cada individuo manifesta diferentes niveis de cada uma das
inteligéncias, de modo particular, encontram combina¢cfes resultante de suas
escolhas, saberes, vivéncias, producdes e resolucao de problemas complexos em seu
cotidiano (GARDNER, 1994). Neste contexto é imperativo que, 0 processo de ensino-
aprendizagem adotar uma abordagem que priorize as necessidades individuais dos
alunos (SABINO; ROQUE, 2006).

Ao considerar as nuances e estilos de aprendizagem unicos de cada estudante,
os educadores séo capazes de criar estratégias pedagodgicas personalizadas que se
alinham as habilidades e ao ritmo de aprendizagem de cada um. Isso ndo apenas
promove um ambiente de aprendizado mais inclusivo, mas também potencializa a
compreensao dos conteudos mais complexos tornando o0 ensino mais eficaz e
significativo (SABINO; ROQUE, 2006).

Para isso € essencial criar um ambiente de sala de aula mais acolhedor que,
segundo Gardner (1995), enfatiza a diversidade de estratégias de aprendizagem para
incluir mais alunos nas aulas, promovendo o desenvolvimento de inteligéncias
diversas.

Quando se trata da evolugcdo biologica para o ensino médio, inUmeros
obstaculos fazem parte do cotidiano da sala de aula. Figueiredo (2021) enumera em
seu trabalho probleméticas que variam desde a compreensdo do termo evolucao a
assuntos como selecao natural, influenciado pela combinacgéo de fatores psicoldgicos,
politicos e sociais.

O ensino superficial dos conceitos e processos que envolvem a Evolucéo
Bioldgica pode levar a ideias distorcidas, e fazem com que os alunos sejam incapazes
de compreender a profundidade e relevancia do tema (GOEDERT, 2004). Figueiredo
(2021) demonstra que essas distor¢des influenciam a criagdo de “mitos” como
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evolucao é s6 uma “teoria”, 0 homem veio do “macaco”, “darwinismo social”, etc. ideias

propagadas como “verdades cientificas” na sociedade moderna.

3 METODOLOGIA

A proposta ludico pedagdgica é fruto das atividades remotas realizadas durante
o Programa de Residéncia Pedagogica (PRP) do Curso de Ciéncias Bioldgicas da
Universidade Federal do Tocantins, campus de Porto Nacional. O PRP aconteceu
entre novembro de 2020 a abril de 2022, durante o periodo de isolamento social
devido a pandemia da COVID-19 (PINTO; OLIVEIRA; SOUSA, 2023). Este evento
afetou de forma consistente a organizacdo pedagdgica do programa, assim suas
acOes foram concentradas em promover debates reflexivos, estudos tematicos,
compartilhamento de experiéncias, planejamentos, regéncias remotas simuladas,
denominadas microaulas e elaboracdo de roteiros de estudo (PINTO; OLIVEIRA,;
SOUSA, 2023).

Em razdo da relevancia do tema “Evolucdo Bioldgica”, evidenciada nos
encontros virtuais e a partir das proposi¢coes sugeridas pelas preceptoras das escolas
estaduais parceiras, emergiu o0 desenvolvimento da atividade ladico pedagogica
apoiada por um tabuleiro que fomentasse, a partir de desafios distintos, o
desenvolvimento das multiplas inteligéncias.

Para isso, foram selecionadas a competéncia especifica da area de Ciéncias
da Natureza e Suas Tecnologias - Construir e utilizar interpretacdes sobre a dinamica
da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsbes sobre 0
funcionamento e a evolucéo dos seres vivos e do Universo, e fundamentar decisdes
éticas e responsaveis - e habilidade (EM13CNT201) “Analisar e utilizar modelos
cientificos, propostos em diferentes épocas e culturas para avaliar distintas
explicagbes sobre o surgimento e a evolugdo da Vida, da Terra e do Universo”
extraidos da Base Nacional comum curricular (BNCC) para o Ensino Médio que fazem
referéncia do tema.

A realizagdo da atividade em ambiente escolar esta fundamentada nos
principios do modelo de ensino hibrido a partir de a¢des articuladas em Rotacao por
Estacdes (BACICH; TANZI; TREVISANI, 2015), conforme ilustrada na Figura 1. A

rotacdo por estacdes é uma estratégia pedagogica que envolve a organizacao de
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atividades ou estacdes de aprendizado em que os alunos se movem de um local a
outro, geralmente em grupos pequenos. Cada estacdo tem uma atividade ou tarefa

especifica relacionada ao tabuleiro pedagogico.

Figura 1 - Organizac¢do da sala de aula baseada no modelo de Rotagdo por Estagfes.

Perguntas e
Respostas 1
Rotacgao s o
p o r Tabuleiro do Memdria
~ Jogo
Estacoes

Caca Palavras

Fonte: Autores (2022).

Segundo Bacich, Tanzi e Trevisani (2015) a rotacdo por estacbes € uma
estratégia de aprendizagem que envolver os alunos em diferentes tipos de atividades
de modo que experimentem variadas abordagens e estilos de ensino, tornando
especialmente eficaz para atender as necessidades individuais dos alunos e auxiliar
na realizacdo de acdes que concentram esforcos em areas que requerem mais
atencao ou desafio.

Para o desenvolvimento da proposta ludica foi elaborado um tabuleiro tematico
utilizando a plataforma de design gréafico Canva. O designer do tabuleiro foi concebido
para representar as llhas Galapagos visitadas por Darwin durante sua viagem no
Beagle (Figura 2). As casas tematicas que refletem diferentes desafios e dinamicas,
individuais ou em grupo, inspiradas nas oito inteligéncias multiplas (Quadro 1) e
possuem subdivisbes tematicas (casas coloridas) que representam: i) Jogos de
pergunta e resposta (cor verde); (i) jogo da memoria (cor amarelas), palavras
cruzadas (cor roxas) e curiosidades (cor vermelho).

O jogo é composto por um tabuleiro de 25 casas, um folheto com dicas para o
caca-palavras e regras do jogo, quatro cartas com curiosidades, quatorze cartdes do
jogo da memdria, um jogo de caca palavras, quatorze cartas com perguntas e

respostas e molde para os pedes e dado. Todo material produzido esta disponivel
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para download de forma gratuita no endereco eletrénico: https://x.qd/ZQX5J ou pelo

contato com 0s autores.

Figura 2 - Tabuleiro padréo do Jogo contendo atividades de pergunta e resposta (casa verde), jogo
da memoaria (casa amarela), caca-palavras (casa roxa) e curiosidades (casa vermelha).

Partida

Fonte: Autores (2022).
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4 ANALISE E RESULTADOS

4.1 Caracteristicas do Jogo

O jogo foi elaborado para que o aluno desenvolvesse distintas habilidades
associadas as inteligéncias multiplas a partir da reflexdo sobre tematicas chave de
evolucao (Quadro 2). Os temas abordados foram: (i) as ideias de Darwin e Lamarck;
(i) os estudos que estao envolvidos no embasamento da teoria evolutiva, (iii) tipos de
evidéncias que esses estudos abordam; (iv) os mecanismos envolvidos no
aparecimento da novidade de caracteristicas que envolvem as diferencas entre as
espécies; (vi) os fatores ao acaso na natureza que levam os individuos a sofrerem
essas selecdes de sobrevivéncia; (vii) caracteristicas herdadas para as proximas
geracgOes e deixam de ser compartilhadas com a gerag&o antiga.

Quadro 2 - Temas abordados durante as atividades propostas pelo jogo, rotacionados nas estacoes.
Temas Abordados
Evidéncias evolutivas: fésseis, bioquimica comparada, anatomia comparada, embriologia comparada,
biogeografia.
Anatomia comparada: Estruturas homélogas, analogas e vestigiais.

Lamarck e Darwin: Ideias evolucionistas, comparacdo entre as teorias.
Recombinagao génica: permutagao “crossing over”; segregacao independente; fecundagao.
Mutacédo e migracéo.

Selecéo natural.

Deriva genética.

Isolamento reprodutivo e especiagéo.

Fonte: Autores (2022).

As habilidades pretendidas ao abordar esses conteudos, além de um reforgo
conceitual, ressaltam a necessidade da construcdo do saber cientifico (letramento
cientifico) de modo que o aluno compreenda 0s mecanismos que envolvem a
diferenciacdo de uma espécie para outra e o contexto na historia de como foi

trabalhada a teoria da evolucéao.

4.2 Como jogar

Para dar inicio ao jogo necessita-se que o professor cuide da ambientalizacdo

dos alunos ao jogo e a tematica proposta, que se dara por um passeio fora ou até
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mesmo dentro das dependéncias da escola, para que os alunos observem e reflitam
sobre a natureza principalmente trazendo discussdes sobre os temas abordados
previamente (Quadro 2).

Antes de iniciar a partida no jogo de tabuleiro que se dara dentro da sala de
aula, o professor devera preparar a sala utilizando o modelo Rotacéo por Estagcfes
adaptado para a realizacdo da atividade (Figura 1). O jogo de tabuleiro pode ser
jogado por dois alunos ou a turma da sala de aula pode ser dividida em 2 grupos. Se
a turma for dividida deve ser escolhido um representante para mover o pedao no
tabuleiro e entre os membros do grupo para realizar os desafios de forma alternada.

Para dar inicio a primeira rodada do jogo, deve-se ler as regras do jogo
disponiveis no folheto. Apds, os jogadores devem jogar o dado e quem conseguir 0
maior nimero inicia a partida. Ao longo do percurso do tabuleiro (Figura 2) conta com
as casas alternadas com os distintos desafios, elas sdo identificadas com as cores
representadas por esses desafios: as casas de cor verde, sdo destinados as
perguntas; casa de cor amarelo, o jogador devera desafiar seu oponente a resolver
um jogo da memdria; casa de cor roxo, o jogador devera procurar uma palavra no
caca-palavras, completando a frase indicada no folheto das dicas; casas de cor
vermelho, o jogador ganhara uma curiosidade sobre o tema de Evolugdo, porém
dentre as cartas de curiosidade existe uma carta coringa desafiando o proprio jogador
ir em busca (realizando pesquisa no livro ou internet) da curiosidade indicada a ser
partilhada com a turma.

A cada rodada o jogador devera jogar o dado para saber quantas casas ele
devera andar. Na casa que ele cair deverd realizar uma acao determinada, caso erre
ele devera voltar para a casa que estava anteriormente, caso acerte ele ganhara o
direito de permanecer na casa que parou. Com excecao, a rodada que se realiza o
desafio do Jogo da Memodria, pois o jogador que vencer devera avancar 2 casas € 0
gue perder voltara duas casas. Caso um jogador avance para a casa do desafio do

Jogo da Memodria e ja tenha sido resolvido deve-se ler uma curiosidade.

4.3 O desenvolvimento do Jogo Evo, na perspectiva das inteligéncias multiplas

Foi considerada a teoria das inteligéncias mdultiplas para desenvolver 0s

mecanismos no jogo que fosse capaz de estimular as inteligéncias naturalista,
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cinestésico-corporal, linguistica, interpessoal, l6gico-matematico e intrapessoal. Na
perspectiva de desenvolver um jogo que fosse capaz de estimular nas aulas de
evolucao as multiplas inteligéncias e incluir no processo o maximo possivel de alunos.

Segundo Malafaia e Rodrigues (2011) elencaram no trabalho diferentes formas
de ensinar biologia para alunos do ensino médio usando a Teoria das Inteligéncias
Mudltiplas, como criar projetos de leitura e escrita, propor situacdes que os alunos
reflitam sobre o assunto estudado. Do qual foram considerados as sugestfes e
conceitos para a elaboragéo do jogo de tabuleiro, considerando as variadas formas
de aprendizagem dos alunos.

Para promover a Inteligéncia Naturalista, o inicio do jogo conta com a
ambientalizacédo do aluno ao tema durante a observacao da natureza feita pelo aluno,
em um passeio fora ou até mesmo dentro das dependéncias da escola, numa
dindmica que envolve a observacao da variabilidade de espécies.

A associacado dos aspectos educacionais e afetivos tornam a busca pelo
conhecimento mais significativa, quando as aulas sdo desenvolvidas em ambientes
naturais elas envolvem e motivam os alunos (SENICIATO; CAVASSAN., 2004). Este
momento possibilitara ao professor realizar questionamentos e problematizacdes:
"Qual é a razdo da existéncia da variedade de seres vivos?” ou “Como isso
aconteceu?”. Essas indicacdes e curiosidades ajudarédo a despertar o interesse pela
diversidade bioldgica e os principios da teoria da evolucéo.

Para trabalhar a Inteligéncia Cinestésico-corporal, 0 jogo proporciona ao aluno
uma dinamica que permite a realizacdo de movimentos dentro da sala de aula e o
ajuda na percepcao do espaco em torno de si através da organizacdo da sala. A
organizacdo da sala de aula por Rotacdo por Estacdo proporciona a montagem de
estacdes de trabalho onde os alunos conseguem realizar atividades distintas onde
podem ser aplicados os conceitos e descobertas (TEIXEIRA, 2021).

Para a concretizacao das jogadas do jogo, a sala de aula ter4 quatro estacoes,
onde a sala pode ser organizada com mesas (Figura 1) para realizar as atividades
propostas pelo tabuleiro. Cada estacdo tera um proposito: a "Estacdo do Jogo da
Memoria” devera conter os materiais necessarios para jogar o jogo da meméria (os
cartdes do jogo da memodria); a “Estagéo do caga-palavras” devera conter os materiais
necessarios, destacando os cartdes das dicas e o de caca-palavras); a “Estacao do

tabuleiro” devera conter o tabuleiro, os pedes, o dado e os cartbes de
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perguntas/respostas para serem realizadas as perguntas e serem dadas as respostas.

Para trabalhar a Inteligéncia Linguistica buscou-se a partir do jogo da memaria
as caracteristicas necessarias para gerar o estimulo da inteligéncia através da:
comunicacao verbal/escrita, usada nas cartas que apresentam 0S conceitos das
evidéncias cientificas, fazendo uso da linguagem escrita; comunicagdo visual, usadas
nas cartas com as imagens relacionadas as evidéncias. Do mesmo modo, através do
caca-palavras, foi utilizado os atributos da linguagem escrita e conceitual a fim de
reforcar e aprimorar o vocabulério cientifico do aluno. Pois, uma opc¢éo para os alunos
usarem como mecanismo de treinamento e criagdo de pensamentos cientificos seria
a alfabetizacéao cientifica, tornar a linguagem e a busca pelo raciocinio a rigor cientifico
algo natural na escola e no seu cotidiano (PROTAZIO; LIMA, 2020).

Para alcancar a Inteligéncia Interpessoal o jogo possibilita por meio do debate
colaborativo, estimular a busca pelo respeito as diferentes crencas e opinides. A
tematica Evolucdo é um tema que carrega junto um tabu com relacdo aos tracos
religiosos, pois é assunto que se tenta evitar na sala de aula, porém o dever do
professor € mediar um momento de reflexdo nesse assunto que pode até mesmo ser
trazido pelos préprios alunos durante a aula de forma leve (ALENCAR; WILLIAM
2011).

Ainda abrindo oportunidade para aqueles alunos que passariam uma aula
expositiva calados passam a ter mais chances de se envolver com os outros alunos,
desenvolvendo assim a cooperacao entre si e a percepcao do proximo. Por meio do
didlogo é possivel experimentar a aprendizagem por meio das perguntas e respostas,
tendo a possibilidade do estreitamento das relacdes, jA que para ouvir se permite uma
abertura as novas ideias trazidas pelo proximo (AUSANI; ALVES, 2020). O autor
também destaca que o didlogo como uma ferramenta educativa, leva o aluno a um
processo de compreenséo do "horizonte existencial do outro”, deixando a cegueira de
enxergar o proximo de lado e a se pér em uma condi¢ao de flexibilidade das préprias
verdades e conviccgoes.

Para se trabalhar a Inteligéncia Logico-matematica buscou-se a habilidade de
raciocinio ao identificar e resolver questdes e desafios do jogo. Em conjunto, jogo da
memoria, cartas de perguntas, caca-palavras e tabuleiro que estimulam o raciocinio
l6gico. O jogo como ferramenta pedagdgica tem o desempenho do aluno refletido no

prazer de realizar uma atividade significativa e no desenvolvimento do raciocinio
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l6gico, fisico e mental (ARAUJO, 2020).

A proposta do jogo de tabuleiro é sensibilizar os alunos na compreenséo dos
conceitos chaves sobre evolucéo, também visa estimular o autoconhecimento. Para
trabalhar a Inteligéncia Intrapessoal ao final do jogo permite-se a reflexdo e uma
autoavaliacdo sobre os assuntos abordados, de modo que o professor tenha, a partir
da troca de ideias, um feedback da aprendizagem. Perguntas como: (i)“Como vocé
avalia seu proprio desempenho no jogo?”; (ii) “Como vocé avalia seu entendimento
sobre a tematica de evolugdo?” ou (iii))*Como se vé antes e depois de participar da
atividade?”, estimulando o aluno a expor como se sente, refletindo assim sua
autoimagem e autoconceito, permitindo que ele acesse 0s proprios desejos e
necessidades. Ao propor a autoavaliacdo ao longo do jogo, o professor estimula a
reflexdo constante sobre a aprendizagem dos conceitos, incentivando a busca pela
curiosidade, para que no final o aluno tenha consciéncia do seu préprio processo de
aprendizado (GRILLO; FREITAS, 2010).

5 CONSIDERACOES

A utilizacéo de jogos de tabuleiro no ensino se expressa por uma caracteristica
Unica de multifuncionalidade, que abre espaco para desenvolver e estimular maltiplas
inteligéncias, a0 mesmo tempo que conceitua e contextualiza diversas tematicas
inseridas nos “conteudos” de evolugdo. Deve-se ter em mente que o verdadeiro
objetivo dos jogos ludicos nédo € saber quem venceu ou perdeu e sim as contribuicdes
que o jogo teve em relacdo ao conhecimento adquirido e aprimorado do aluno.

Ao passo que busca estimular o pensamento critico, a criatividade e o interesse
pela Ciéncia, os jogos ludicos, associados a assuntos complexos e de dificil
compreensao, reafirma o carater de democratizacdo da ciéncia apoiada no letramento
cientifico como instrumento capaz de estimular o interesse dos estudantes pela
ciéncia. Ao utilizar a teoria das inteligéncias multiplas mostra-se um carater inclusivo
ja que se considera as variadas necessidades e formas de aprendizagem dos alunos.

Ao fomentar estes principios, o jogo se qualifica como proposta pedagdgica por
promover, em diferentes momentos, a aprendizagem de diversas habilidades
propostas pela BNCC. Por outro lado, a proposta pedagogica abre possibilidade de

insercdo e adaptacdo a outras habilidades, para além dos assuntos de evolucéo,
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conferindo-lhe uma caracteristica de flexibilidade que pode (e deve) se adequar as

realidades locais da escola e da comunidade.
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