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Resumo— Este artigo apresenta um relato de experiéncia pedagdgica desenvolvido na disciplina de Teoria da Computacio, ofertada no
semestre 2025/1 no curso de Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal do Tocantins. O estudo adotou abordagem qualitativa e
descritiva, articulando aulas expositivas, listas de exercicios, uso do AVA/Moodle e a implementacdo do Ciclo de Semindrios em Teoria da
Computagdo. As percepgdes discente foram coletadas por formuldrio anénimo ao final do periodo, com questdes objetivas e abertas. Os
dados indicaram boa aceitagdo do planejamento (cronograma e prazos) e avaliacdo positiva da experiéncia global na disciplina, bem como
da atuag@o da monitoria. Como resultados, o escrito apresenta as atividades desenvolvidas ao longo da disciplina com foco no Ciclo de
Semindrios, o que resultou em uma maximizagdo da compreensdo de tépicos de abordagem tradicionalmente abstratos como a Teoria da
Decidibilidade, Teoria da NP-completude e técnicas de transformagdes polinomiais.

Palavras-chave— Teoria da Computa¢do, Complexidade Computacional, Redu¢do Polinomial, NP-Completude, Semindrios Académicos,
Experiéncia Pedagégica

Abstract— This article presents an account of a pedagogical experience developed in the Theory of Computation course, offered in the
2025/1 semester of the Computer Science program at the Federal University of Tocantins. The study adopted a qualitative and descriptive
approach, combining lectures, exercise lists, use of the AVA/Moodle platform, and the implementation of the Seminar Cycle in Theory of
Computation. Students’ perceptions were collected through an anonymous questionnaire at the end of the term, including both objective
and open-ended questions. The data indicated a good acceptance of the planning (schedule and deadlines) and a positive evaluation of the
overall experience in the course, as well as the performance of the teaching assistant. As results, the paper presents the activities developed
throughout the course with emphasis on the Seminar Cycle, which resulted in a maximization of the understanding of traditionally abstract
topics such as the Theory of Decidability, the Theory of NP-completeness, and polynomial transformation techniques.

Keywords— Theory of Computation, Computational Complexity, Polynomial Reduction, NP-Completeness, Academic Seminars,
Pedagogical Experience

Universidade Federal do Tocantins, aprovado pela Resolucio

66/2022 [1], quanto pelas diretrizes da Sociedade Brasileira
I. INTRODUCAO de Computagdo (SBC), que a insere no nucleo obrigatério

de Fundamentos da Computagdo, por meio da disciplina
A disciplina de Teoria da Computagdo ocupa um  “Linguagens Formais, Autdmatos e Computabilidade” [2].

papel central na formag@o dos estudantes da drea de

Computacdo, ao tratar dos limites teéricos do que pode ser
computado, da decidibilidade de problemas e da comple-
xidade envolvida na resolugdo de tarefas algoritmicas. A
importancia dessa disciplina é destacada tanto pelo Projeto
Pedagogico do Curso (PPC) de Ciéncia da Computacdo da

Segundo o PPC [1], a Teoria da Computacdo contribui
para o desenvolvimento de diversas competéncias, tais como:
compreender os limites da computacdo (C.1.2/C.7.2), aplicar
conceitos de complexidade e algoritmos em problemas
quantitativos (C.1.4/C.7.4), reconhecer a relevancia do
pensamento computacional (C.1.5/C.3.7), aplicar abstracdes
e principios fundamentais da computacdo (C.1.7/C.7.8),
Dados de contato: Yasser M. Lassance, yasserlassance @uft.edu.br avaliar criticamente sistemas computacionais (C.2.3/C.5.4)
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e compreender fundamentos para o desenvolvimento de
software e hardware (C.2.6/C.7.5). Essas diretrizes
evidenciam o cardter estruturante da disciplina dentro da
formacao académica.

Este artigo € fruto do amadurecimento de uma pratica
docente desenvolvida ao longo de mais de uma década de
atuacdo em disciplinas tedricas. Ele visa descrever, de forma
reflexiva, as experiéncias pedagdgicas desenvolvidas no
semestre 2025/1, com destaque para a atividade do Ciclo de
Semindrios em Teoria da Computagdo, metodologia adotada
para incentivar a autonomia investigativa e o pensamento
critico dos estudantes.

Na drea de Teoria da Computacdo, destaca-se interna-
cionalmente o trabalho de Sudkamp et al. (2006), que
relata o uso de ferramentas visuais como o JFLAP no ensino
de Teoria da Computagdo, destacando os beneficios das
representacdes interativas para a compreensao de autdomatos
e linguagens formais [3]. No contexto da Universidade
Federal do Tocantins, o presente trabalho contribui com um
relato sistematizado das praticas desenvolvidas no semestre
2025/1, ampliando a produgdo cientifica sobre experiéncias
locais.

Durante o periodo, a disciplina foi conduzida com uma
abordagem metodoldgica que combinou exposi¢des tedricas,
exercicios préticos, recursos digitais e a atividade comple-
mentar de semindrios, onde os discentes exploraram temas
relacionados ao estudo de mdquinas formais, linguagens,
decidibilidade, computabilidade e complexidade.

Além da descri¢do das préticas diddticas e do engajamento
dos alunos, este trabalho também apresenta dados obtidos
por meio de um formuldrio de avaliagdo andnima, aplicado
ao final do periodo letivo, o qual permitiu registrar
percepcdes, sugestdes e reflexdes dos participantes sobre o
processo de ensino-aprendizagem.

A andlise das respostas revela que, apesar do reconhec-
imento do valor da disciplina, muitos alunos enfrentaram
dificuldades relacionadas ao seu alto nivel de abstracdo. Uma
critica, que foi registrada no formuldrio, esta relacionada ao
nivel de abstracdo do contetido da disciplina: “O conteiido
em si da matéria é desafiador.. sendo necessdrio um
bom raciocinio légico e concentragdo”. Outra resposta
registrada apontou: “Foi uma dificuldade pessoal sobre
LFA [Linguagens Formais e Automatos], mas com estudo
consegui superar”, evidenciando os desafios associados
a compreensdo de temas como linguagens formais e
autdmatos. Esses relatos reforcam a importancia da adogao
de abordagens que combinem rigor tedrico com estratégias
pedagégicas acessiveis, visando a superagdo das barreiras
cognitivas tipicas da disciplina.

O artigo estd estruturado da seguinte forma: na Secdo III,
apresenta-se o roteiro de aprendizagem da disciplina, com
comentdrios sobre a organizacdo do conteido e o Ciclo
de Semindrios. Em seguida, a secdo IV discute os
resultados obtidos a partir das atividades realizadas, bem
como reflexdes sobre a proposta pedagdgica e o engajamento
dos estudantes. Por fim, sdo apresentadas as consideragdes
finais.
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II. TRABALHOS RELACIONADOS

Pesquisas sobre ensino de Teoria da Computagdo ressaltam
que metodologias ativas e recursos visuais reduzem a carga
cognitiva de contetidos abstratos e favorecem o engajamento
discente. Estudos com visualizacio e simulacdo de
autOmatos relatam ganhos conceituais (Rau & Coelho,
2018) [4], enquanto experi€ncias com semindrios e resolugio
colaborativa indicam maior autonomia e compreensdo de
decidibilidade e NP-completude (Silva & Santos, 2020) [5].
Este trabalho dialoga com essa literatura ao integrar
semindrios, AVA e atividades préticas, oferecendo um relato
sistematizado de sua implementacdo no contexto da UFT.

Rau e Coelho [4] apresentaram uma proposta de visualiza-
¢ao interativa de autdmatos e linguagens formais, destacando
0 impacto positivo de representacdes graficas e simulagdes
na aprendizagem de Teoria da Computacdo. Segundo os
autores, a combinagdo entre ferramentas computacionais e
explicagdes visuais contribui para reduzir a carga cognitiva e
aumentar o engajamento dos discentes.

No mesmo sentido, Silva e Santos [5] relataram a
aplicacdo de metodologias ativas no ensino da disciplina,
utilizando semindrios, discussdes em grupo e resolucio
colaborativa de problemas. O estudo evidenciou ganhos
significativos na autonomia dos alunos e na assimilacio de
conceitos complexos, como decidibilidade e NP-completude,
demonstrando que abordagens participativas sdo eficazes
para tornar o aprendizado mais significativo.

Esses trabalhos reforcam a importancia de adotar praticas
pedagdgicas que integrem teoria, pritica e protagonismo
discente. A experiéncia relatada neste artigo dialoga
com essas iniciativas ao estruturar o Ciclo de Semindrios
em Teoria da Computacdo como estratégia formativa
institucionalizada, voltada ao desenvolvimento da autonomia
investigativa, da comunicacao cientifica e da compreensao
critica dos limites da computagdo.

I1II. ROTEIRO DE APRENDIZAGEM

O planejamento da disciplina foi apresentado na aula
inaugural, com a entrega formal do plano de ensino,
incluindo objetivos, cronograma de atividades, critérios
de avaliacdo e bibliografia recomendada. A clareza e a
organizagdo do documento permitiram que os estudantes
compreendessem as expectativas e exigéncias ao longo do
semestre.

Além do planejamento regular, a disciplina foi estruturada
com margem para adaptacdes diante de eventuais imprevis-
tos, como feriados, pontos facultativos ou impossibilidades
de realizacdo de aulas presenciais. Nessas situacdes, 0s
conteudos previstos foram mantidos por meio de estratégias
assincronas; incluindo videos explicativos, leituras dirigidas,
atividades de programacdo ou estudos de caso. Essa
flexibilidade permitiu garantir a continuidade do processo
de ensino-aprendizagem, mesmo diante de adversidades,
mantendo o engajamento dos estudantes e o cumprimento
dos objetivos formativos.

O cronograma seguiu a previsdo de conteido, com a
realizacdo das aulas previstas, aplicacdo das trés provas
regulares (P1, P2 e P3), entrega das listas de exercicios (L1,
L2 e L3) e aexecugdo do Ciclo de Semindrios como atividade
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complementar de aprofundamento. A pontuacdo extra
atribuida as listas, bem como a bonificacdo oferecida pelo
semindrio, estimulou a participagdo continua dos discentes e
permitiu diversas formas de avaliac@o.

A distribuicdo de conteddo entre teoria e prdtica foi
adequada a complexidade dos temas abordados. As listas de
exercicios foram entregues de forma gradual, acompanhando
a evolucdo da carga tedrica da disciplina. A avaliacdo
combinada de provas, atividades prdticas e semindrio
possibilitou que diferentes perfis de estudantes fossem
contemplados, promovendo um ambiente de aprendizagem
mais equilibrado.

Durante todo o semestre, a disciplina contou com o apoio
de dois monitores, inicialmente em regime voluntdrio. A
partir da metade do semestre, um dos monitores passou a
atuar como bolsista vinculado ao Programa Institucional de
Inovagdo Pedagdgica (PIIP)[6], promovido pela UFT. Essa
atuacdo foi fundamental para a organizagdo das atividades
avaliativas, a media¢do de duvidas via féruns e plantdes,
além do suporte presencial em semanas de prova. O apoio
de monitoria contribuiu para ampliar o acompanhamento dos
estudantes e oferecer uma rede de apoio pedagdgico mais
préxima e continua.

O Ciclo de Semindrios foi incorporado ao planejamento da
disciplina desde o inicio, com defini¢do de datas, critérios de
avaliacdo e uso de modelo de artigo cientifico, incentivando a
producdo técnica e a autonomia na pesquisa. Essa integracao
contribuiu para contextualizar os contetidos e aproxima-
los de problemas cldssicos da darea de complexidade
computacional.

a. Organizagdo do Contetido

Os contetidos programaticos da disciplina foram distribuidos
em blocos temdticos que respeitaram uma sequéncia légica
e didatica, conforme previsto no plano de ensino. A abor-
dagem permitiu uma constru¢do gradual do conhecimento,
partindo dos fundamentos até os conceitos mais abstratos da
Teoria da Computagdo.

Inicialmente, foi realizada uma introducdo aos principais
conceitos da darea, incluindo uma breve revisdo sobre
autématos e linguagens formais [7], com o objetivo de
nivelar a turma e estabelecer conexdes com contetidos ja
vistos em disciplinas anteriores.

Na etapa seguinte, foram abordadas as Mdquinas de
Turing e seus modelos computacionais equivalentes [7]. Este
conteudo exigiu dos discentes um maior grau de abstracdo e
representou um dos pontos centrais da disciplina, fornecendo
as bases para a compreensao dos limites da computacdo e das
nogdes de decidibilidade de problemas.

Em continuidade, foram explorados problemas decidiveis
e indecidiveis [7], com destaque para o Problema da
Parada. Esses temas proporcionaram discussoes relevantes
sobre o que pode ou nio ser resolvido computacionalmente,
ampliando a visdo tedrica dos estudantes.

A segunda metade do semestre foi dedicada ao estudo
da Teoria da Complexidade Computacional. Foram
introduzidas as classes de complexidade £ e NP, bem como
o conceito de NP-completude [8]. A sequéncia de aulas
incluiu ainda a aplicacdo de técnicas de reducdo polinomial,
que serviram como base conceitual para a realizag¢do do Ciclo
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de Semindrios.

Além das aulas tedricas e praticas, a disciplina também
fez uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
por meio da plataforma Moodle. Nesse ambiente foram
disponibilizados materiais complementares como videos,
leituras dirigidas, sugestdes de canais do YouTube, listas
de exercicios e recursos de apoio para estudo auténomo.
A utilizacdo do AVA foi fundamental especialmente em
momentos de reposi¢do de aulas em virtude de feriados, pon-
tos facultativos ou imprevistos, nos quais foram propostas
atividades assincronas.

Adicionalmente, a disciplina previu a realizacdo de trés
avaliacdes escritas (P1, P2 e P3), listas de exercicios,
além do trabalho final apresentado no Ciclo de Semindrios.
A proposta avaliativa foi construida em didlogo com os
discentes, que puderam optar, de forma coletiva, entre dois
formatos: (i) modelo tradicional com conceito 7,0 para
aprovacdo e possibilidade de exame final, ou (ii) modelo
alternativo com conceito 5,0 para aprova¢do sem exame
final. Essa flexibilidade curricular foi acompanhada por
oportunidades de pontos e trabalhos extras, como a escrita
de artigos e a implementag@o de projetos praticos.

De modo geral, os contetidos foram organizados de forma
a promover a progressdo do raciocinio légico-formal e a
compreensdo critica sobre problemas computacionais. A
articulag@o entre teoria, prdtica e atividades complementares
favoreceu a consolidacdo dos conceitos e contribuiu para a
formacgdo académica dos estudantes na drea de Computacdo
Teorica.

b. Uso do Ambiente Virtual (AVA/Moodle)

Durante todo o semestre, o Ambiente Virtual de Aprendiza-
gem (AVA) da UFT, baseado na plataforma Moodle, de-
sempenhou um papel essencial na organiza¢do do contetido
e no suporte as atividades da disciplina. Estruturado com
secdes semanais que acompanhavam a sequéncia légica do
plano de ensino, o ambiente facilitou o acompanhamento
dos estudantes e contribuiu para uma experiéncia de
aprendizagem mais fluida.

Ao longo do curso, foram disponibilizados no AVA
diversos recursos pedagdgicos, entre eles listas de exercicios
com prazos definidos para entrega, bem como materiais
de apoio organizados em slides, esquemas visuais, mapas
conceituais e resumos temdticos. Também foram ofertados
videos explicativos que complementavam os conteidos
trabalhados em aula.

Além dos materiais essenciais organizados no AVA,
a disciplina contou com uma curadoria de conteddos
complementares que contribuiram significativamente para
o aprofundamento e consolidacio do aprendizado. Os
temas abordados ao longo do semestre envolvem um
alto nivel de abstragdo, como ocorre, por exemplo, nos
topicos de autdmatos, linguagens formais e complexidade
computacional. Por esse motivo, a oferta de materiais
adicionais foi pensada como uma estratégia de apoio ao
processo formativo. Entre os recursos destacados, estavam
capitulos selecionados de obras classicas da area, como o
livro Linguagens Formais e Automatos de Paulo Blauth
Menezes [9], Introduction to the Theory of Computation
de Michael Sipser [7], Computers and Intractability: A
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Guide to the Theory of NP-Completeness de Garey e
Johnson [8], e o capitulo Reducibility Among Combinatorial
Problems de Richard Karp [10]. Também foram utilizados
trechos de Introducdo a Teoria de Automatos, Linguagens
e Computacdo de Hopcroft, Motwani e Ullman [11],
além de videos, filmes temdticos e indicacdes de canais
especializados em computacdo tedrica e algoritmos. Esses
recursos multidisciplinares facilitaram a aproximagido dos
discentes aos conceitos mais densos, permitindo outras
formas de contato com os conteidos e estimulando o
engajamento por meio de linguagens mais acessiveis e
diversificadas. Entre os filmes indicados, estavam O Jogo da
Imitacdo (2014), Ex Machina (2014) e A Chegada (2016).
Também foram sugeridos canais como os de Carla Negri
Lintzmayer e Luiz Felipe Ignacio, voltados a divulgagao de
conteudos sobre computacio tedrica e algoritmos.

A utilizacdo continua do AVA permitiu centralizar os
principais instrumentos diddticos do semestre, favorecendo
a autonomia dos estudantes e promovendo um ambiente de
estudo mais organizado. A plataforma também foi utilizada
como canal de comunicag¢do assincrona entre docentes e
discentes, viabilizando o envio de devolutivas das listas
de exercicios, o acompanhamento dos semindrios e o
esclarecimento de dividas fora do hordrio regular de aula.
Essa integracdo entre os conteddos tedricos € oS recursos
digitais consolidou um processo de ensino-aprendizagem
mais acessivel, coeso e adaptado as necessidades individuais
dos alunos.

¢. O Ciclo de Semindrios

Os semindrios foram uma das principais atividades praticas
propostas durante a disciplina, com o intuito de aprofundar
os contetdos relativos a Teoria da Complexidade, especial-
mente os conceitos de redugdo polinomial e problemas NP-
completos [8]. A atividade foi incorporada ao planejamento
desde o inicio do semestre, com datas definidas, critérios
de avaliacdo transparentes e previsdo no cronograma da
disciplina.

Para divulgacdo e alinhamento de expectativas, utilizou-se
um banner institucional (Figura 1) que apresenta, de forma
sintética, os objetivos, a metodologia de apresentagdo, os
prazos e a vinculagdo com a carga hordria da disciplina.
O material foi compartilhado ao longo do semestre para
informar critérios de avaliagdo, cronograma e temas centrais
da atividade, reforcando a identidade e a seriedade do Ciclo
de Semindrios. O design integrou elementos da Computacdo
Tedrica — como grafos, fungdes e férmulas — a ilustragio
simbdlica de pensamento e inovacdo, contribuindo para o
cardter académico, investigativo e extensionista do evento.

A reparticio de temas foi feita de forma a abranger
e garantir diversidade de tdpicos cldssicos da drea. A
preparacdo envolveu um esfor¢o autdbnomo de pesquisa,
no qual os discentes consultaram bibliografia especializada,
artigos cientificos, videos explicativos e materiais com-
plementares indicados pelo professor. Ao longo desse
processo, os grupos foram responsaveis por elaborar resumos
técnicos e apresentacdes visuais com base nos problemas
selecionados.

As apresentacdes seguiram um padrdo académico, com
atencdo 2a estrutura argumentativa e a clareza conceitual.
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NP-Complete

SEMINARIOS
EM TEORIA DA
COMPUTACAO

Figura 1: Banner de divulgacédo do Ciclo de Semindrios da
disciplina de Teoria da Computagdo.

Os slides produzidos foram utilizados como apoio para
exposicdes orais, que buscavam ndo apenas demonstrar
dominio técnico, mas também estimular a andlise critica
e a comunicagdo cientifica. Houve incentivo para que oS
problemas estudados fossem associados a situagées prdticas,
permitindo aos estudantes contextualizar suas aplicacdes em
dreas como redes de computadores, alocacdo de recursos,
seguranga computacional e logistica.

As avalia¢des foram realizadas com base no Barema, que
incluia os seguintes topicos: introducdo, apresentacdo do
problema alvo, apresentacdo do problema atacado, reducdo
proposta, prova de pertinéncia, transformag@o polinomial
e consideracdes finais. = Com pontuacdo total de 10
pontos, o Barema considerava critérios como clareza, rigor
conceitual, motivagdo, participa¢do equilibrada e respostas
aos questionamentos. Esse modelo contribuiu para tornar
a avaliacdo mais transparente e alinhada aos objetivos da
atividade.

Os temas selecionados e apresentados pelos grupos foram
0s seguintes:

» Edge Coloring is NP-complete;

» Feedback Vertex Set is NP-complete,
 Vertex Cover is NP-complete;

* Clique is NP-complete;

Durante as apresentacdes, foi possivel observar o
amadurecimento dos discentes quanto a formulacao e anélise
de problemas intratdveis. Os grupos replicaram provas
de NP-Completude, apresentando a pertinéncia ao conjunto
NP, seguindo o roteiro proposto pelo Barema.

Entre os problemas apresentados no Ciclo de Semindrios,
destacam-se o problema do Feedback Vertex Set (FVS),
cuja formulagdo consiste em determinar se, dado um grafo
G = (V,E) e um inteiro k, existe um subconjunto de
vértices S C V tal que a remocdo de S torna o grafo
aciclico. A demonstracdo de que esse problema é NP-
completo foi realizada por meio de uma reducio polinomial
a partir do problema cldssico Vertex Cover [10]. A
transformacdo baseia-se na cria¢do de ciclos para cada aresta
do grafo original, de modo que resolver FVS no grafo
transformado implica resolver Vertex Cover no original.
Um exemplo pratico relevante apresentado pelo grupo foi a
aplicacdo do FVS na prevencdo de deadlocks em sistemas
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computacionais, nos quais a eliminagdo de ciclos em grafos
de dependéncia evita bloqueios de execugdo.

Outro trabalho apresentado foi sobre o Dominating Set,
que busca identificar se hd um subconjunto V' C V, com
tamanho limitado por um inteiro k, tal que todos os
vértices fora de V' estejam adjacentes a pelo menos um
vértice de V'. A prova de NP-completude foi construida
a partir de uma reducdo do Vertex Cover, por meio da
adicdo de vértices intermedidrios que obrigam a solucdo
dominante a cobrir indiretamente os vértices do grafo
original. A apresentacdo destacou como esse problema
modela situacdes praticas, como o posicionamento Otimo
de torres de comunica¢do, onde cada torre deve cobrir um
conjunto de regides adjacentes, minimizando a quantidade
total de torres necessarias.

Outra apresentagdo teve como tema Edge Coloring, onde
abordou a tarefa de decidir se € possivel colorir as arestas de
um grafo G com A(G) ou A(G) + 1 cores, o que corresponde
a definir o indice cromdtico, onde A(G) representa o grau
maximo de um vértice do grafo, sem que arestas incidentes
ao mesmo vértice possuam a mesma cor. A dificuldade
estd em determinar se o grafo pertence a Classe I (quando
a coloragio possui A(G) cores) ou a Classe 2 (quando
a coloracdo possui A(G) + 1 cores). Foi apresentado o
resultado de Holyer (1981) [12], que prova a NP-completude
do problema por meio de uma reducdo do 3-SAT. A
construcdo envolve gadgets que representam varidveis e
clausulas booleanas, onde a satisfatibilidade da férmula
equivale a possibilidade de coloragdo com grau maximo.

Por fim, o tema Setr Packing foi explorado com base em
sua equivaléncia com o problema da Clique. O Set Packing
busca determinar se, dada uma cole¢@o de conjuntos finitos
S ={51,52,...,S,} e um inteiro k, existe uma subcole¢do
S’ C § de ao menos k conjuntos que sejam mutuamente
disjuntos. A prova de NP-completude foi realizada por meio
de uma reducdo do problema da Clique, utilizando uma
transformacdo onde o universo do Set Packing corresponde
ao conjunto de pares de vértices que ndo formam arestas
no grafo original. A equivaléncia se estabelece a0 mostrar
que uma clique de tamanho k em G corresponde a uma
subcolecgdo disjunta de conjuntos no Set Packing e vice-versa.

A participacdo do professor durante as apresentacdes
ocorreu por meio de intervenc¢des, com o objetivo de esclare-
cer ddvidas, corrigir imprecisdes conceituais e estimular a
reflexdo critica sobre os temas discutidos. Entre os principais
pontos destacados estiveram: a distin¢do entre problemas de
decisdo e de otimizacdo, a precisdo no uso da notagdo de
reducdo polinomial <, a consisténcia na definicdo formal
dos problemas e a pertinéncia dos exemplos utilizados.
Alguns apontamentos foram feitos pelo professor com o
intuito de apontar como cada um dos tépicos apresentados no
semindrio agregavam algum entendimento a conteidos que
ndo foram cobertos em sala de aula.

Ao final da atividade, foi realizado um momento coletivo
de encerramento, reunindo os participantes do semindrio
para registrar simbolicamente o encerramento do projeto.
A Figura 2 ilustra a foto oficial da turma, tirada em sala
de aula, em frente a projecdo do banner do evento. A
imagem evidencia o envolvimento dos discentes, o ambiente
colaborativo construido ao longo do semestre e a conclusio
das apresentacdes académicas do Ciclo de Semindrios.
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Figura 2: Registro da turma durante o encerramento do Ciclo de
Semindrios, realizado em sala de aula, em frente a projecdo do
banner do evento.

Um aspecto de destaque nesta edicdo foi a participagdo
de pessoas externas a disciplina, vinculadas a outras
institui¢des, que se inscreveram por meio da Plataforma de
Eventos da UFT [13]. e compareceram presencialmente as
apresentacdes. A presenga de ouvintes de outras institui¢des,
inscritas no evento, evidenciou o interesse € o carater de
difusdo e alcance do Ciclo de Semindrios.

O Ciclo de Semindrios, como atividade avaliativa e
formativa, proporcionou aos estudantes uma oportunidade
de aplicar na pritica os conceitos tedricos aprendidos ao
longo do semestre. Além do aprofundamento técnico, a
atividade promoveu o desenvolvimento de competéncias
como pesquisa autbnoma, escrita cientifica, argumentacdo
logica, trabalho em equipe e comunicagdo oral. A escolha
dos temas, alinhada a relevancia prdtica dos problemas,
contribuiu para que a experiéncia fosse significativa,
contextualizada e alinhada as demandas contemporineas da
Computacio Tedrica.

Como reconhecimento pela participagdo no Ciclo de
Semindrios, cada estudante recebeu um certificado de
apresentacdo emitido pela Plataforma de Eventos da UFT
[13]. Esse documento oficializou a atividade como uma
acdo de extensdo universitdria, agregando valor a vivéncia
académica dos discentes e contribuindo para sua formacgao
extracurricular.

A certificacdo foi um fator motivacional adicional para
os estudantes, pois vinculou a prética pedagégica a uma
iniciativa institucional reconhecida, reforcando a seriedade
e a relevancia da proposta. Além de sua funcdo avaliativa
na disciplina, o certificado serviu como comprovagao formal
de participacdo em evento académico, potencialmente util
em contextos de curriculo, horas complementares e iniciagcdo
cientifica.

Com o prop6sito de registrar e divulgar os resultados
da atividade, foi produzido um video-resumo com trechos
selecionados das apresentacdes, registros fotogrificos da
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CERTIFICADO

Certificamos que

ALUNO

Figura 3: Frente e verso do certificado de participagdo no Ciclo de
Semindrios, emitido pela Plataforma de Eventos da UFT.

turma e destaques visuais dos temas abordados. O video
estd disponivel publicamente no YouTube e representa um
dos produtos objetivos da disciplina, reforcando seu caréter
formativo e extensionista [14].

A Figura 3 ilustra a frente e o verso do certificado entregue
aos participantes, evidenciando os dados da atividade,
logomarca institucional e assinaturas oficiais.

d. Percepcades e Dificuldades dos Estudantes

A aplicacdo do formuldrio de avaliagdo andnima ao final
do semestre permitiu captar impressdes importantes dos
estudantes sobre o desenvolvimento da disciplina. Embora
a maioria tenha reconhecido a relevancia dos conteudos
abordados e a qualidade didatica das aulas, algumas criticas
recorrentes emergiram nas respostas.

Entre os principais desafios apontados, destaca-se a
dificuldade em assimilar conceitos abstratos, especialmente
relacionados a autdmatos com pilha e maquinas de Turing.
Um dos respondentes afirmou: “Dificuldade no estudo
individual... ao tentar fazer os exercicios sozinho ndo
conseguia.” Outro aluno comentou: “A complexidade dos
assuntos cresceu muito rdpido. Talvez mais revisdes ou
mapas mentais semanais ajudassem”.

Durante o semestre, foram aplicadas trés provas dis-
tribuidas ao longo das etapas (P1, P2 e P3), cada
uma abordando contetidos especificos da disciplina. A
avaliagdo foi majoritariamente dissertativa, com foco em
andlise e formulagcdo de respostas fundamentadas. Muitos
estudantes reconheceram que o formato exigiu raciocinio
e compreensdo profunda — “Achei desafiador, mas ao
mesmo tempo justo, porque precisava pensar e ndo apenas
decorar”, relatou um discente. Outros, no entanto,
apontaram dificuldades por falta de exemplos similares em
sala e pela quantidade de conteido acumulado entre uma
prova e outra.

Segundo dados do relatério de fechamento da disciplina
[15], 15 alunos foram aprovados, de um total de 25
matriculados, o que representa uma taxa de aprovagdo de
aproximadamente 60%. Embora os dados de nota por
avaliacdo ndo estejam discriminados, o desempenho geral
indica um nivel moderado de compreensdo com dispersido
significativa entre os estudantes.

No tocante as atividades avaliativas complementares,
como listas de exercicios e apresentacdes de semindrios, a
maioria dos alunos destacou que essas praticas contribuiram
para a fixacdo do conteido. No entanto, alguns relataram
dificuldade em acompanhar os prazos ou em assimilar
leituras mais densas, especialmente quando associadas a
semanas com provas e carga tedrica mais intensa.
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Figura 4: Avaliacdo da adequacdo do tempo de entrega das
atividades da disciplina (escala de 1 a 5).

Essas percepcdes reforcam a importancia de adotar
estratégias mais graduais de aprofundamento, diversificacdo
de exemplos e uso de materiais interativos para apoiar
a aprendizagem de tépicos tradicionalmente reconhecidos
como desafiadores no campo da Computacao.

IV. RESULTADOS E REFLEXOES

O desenvolvimento da disciplina seguiu o planejamento
estabelecido no plano de ensino, contemplando aulas
expositivas, listas de exercicios (L1, L2, L3), provas (P1, P2,
P3) e o Ciclo de Semindrios como atividade de flexibilidade
curricular. As listas foram fundamentais para a fixagdo do
conteudo tedrico, com foco especial na L2, por abordar
os temas mais desafiadores. Os resultados derivam de
formuldrio anénimo aplicado via Google Forms ao final do
semestre, com questdes objetivas (escalas 1-5 e 1-10) e
abertas.

A participacdo ativa dos estudantes foi notdvel, prin-
cipalmente nos encontros dedicados a decidibilidade e
aos problemas indecidiveis, bem como nas aulas sobre
complexidade computacional e reducdo polinomial. O
cronograma foi cumprido com consisténcia, contando com
o apoio do AVA/Moodle, videos complementares e féruns de
discussdo.

Para avaliar o impacto da disciplina e da metodologia
adotada, foi aplicado um formuldrio anonimo via Google
Forms [16] ao final do semestre, contendo questdes objetivas
e abertas. Uma das perguntas-chave buscou compreender
a receptividade dos estudantes quanto a estrutura diddtica
empregada — incluindo semindrios, exercicios semanais,
aulas expositivas e uso do AVA/Moodle.

A Figura 4 ilustra os resultados da avaliacdo sobre
a adequagdo do tempo de entrega para trabalhos, listas
de exercicio, semindrios, provas e outras atividades da
disciplina, com base em uma escala de 1 a 5. Nessa escala,
a nota 1 indicava que o tempo foi muito curto, enquanto
a nota 5 indicava que o tempo foi muito longo. Entre os
cinco respondentes, ndo houve atribui¢do das notas 1 ou 5,
o que indica auséncia de avaliagdes extremas. A maioria,
composta por trés estudantes, atribuiu nota 3. Um estudante
escolheu a nota 2 e outro indicou nota 4. Esses dados
revelam uma percep¢cdo moderadamente positiva em relacio
ao tempo concedido para a realizagdo das atividades. A
concentragdo na faixa intermedidria sugere que os alunos
consideraram o cronograma razoavel, embora com possiveis
ajustes desejdveis em determinadas demandas. A auséncia
de avaliagdes extremas refor¢ca que, de forma geral, o
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Figura 5: Avaliagdo geral da experiéncia com a disciplina, em
escala de 1 (muito ruim) a 10 (muito boa).

planejamento foi bem recebido.

Além da avaliacdo da metodologia, os estudantes também
sdo convidados a refletir sobre a experiéncia geral com a
disciplina. A Figura 5 ilustra como os alunos avaliam
sua vivéncia ao longo do semestre, considerando aspectos
como organizagdo, clareza, dinamica das aulas e carga de
atividades. A escala utilizada varia de 1 a 10, em que a nota
1 representa uma experiéncia muito ruim e a nota 10, uma
experiéncia muito boa.

Essa percepcdo geral € um indicador fundamental para
mensurar o grau de satisfacdo dos estudantes em relacio
ao conjunto de estratégias diddticas adotadas. Entre os
treze respondentes, sete estudantes atribuem nota 9, o que
representa 53,8% do total. Trés alunos ddo nota 8, dois
escolhem nota 10 e apenas um indica nota 7. Nenhum
participante avalia negativamente a experiéncia, o que
reforca a consisténcia dos resultados. Os dados evidenciam
que, para a maioria dos discentes, a disciplina proporciona
uma vivéncia académica proveitosa e bem estruturada. A
concentragdo de avaliacdes nas faixas superiores sugere que
a abordagem adotada ao longo do semestre € bem recebida e
contribui para uma experiéncia pedagdgica satisfatdria.

Outro aspecto avaliado no formuldrio foi o suporte
oferecido pela monitoria. A atuagdo do monitor teve papel
importante principalmente nas semanas de prova, oferecendo
plantdes para esclarecimento de dividas e apoio na resolucio
de exercicios. Além disso, contribuiu com a revisdo de
conceitos e com a mediacdo de conteddos mais complexos,
como maquinas de Turing e autdbmatos com pilha.

A Figura 6 ilustra como os estudantes avaliaram essa
contribuicdo. De maneira geral, os resultados indicam
uma percepcdo positiva sobre a eficicia da monitoria.
Ainda assim, alguns alunos sugeriram maior frequéncia nos
atendimentos e mais exemplos praticos durante os plantdes,
apontando oportunidades de aprimoramento nessa dimensao
do processo pedagdgico.

As principais observacgdes feitas pelos alunos destacam
a clareza das explicagdes em sala, o valor formativo dos
semindrios e a importincia do equilibrio entre teoria e
pratica. Houve reconhecimento explicito da contribuicao do
Ciclo de Semindrios para a compreensdo de temas como
reducdes polinomiais e NP-completude, frequentemente
considerados abstratos e desafiadores. Entre as sugestdes
mais recorrentes, estiveram o desejo por mais exemplos
resolvidos em aula e a disponibilizag@o de videos curtos de
revisdo, o que evidencia a necessidade de multiplas formas
de acesso aos contetidos.

LASSANCE

Nao e Talvez
0%

Figura 6: Percepcdo dos estudantes sobre a atuagdo da monitoria
ao longo do semestre.

Esses resultados, somados as percepgdes gerais captadas
nos graficos apresentados, reforcam que a combinacdo
entre exposicdo tedrica, prdtica orientada, colaboracdo
entre pares e avaliagdo continua se mostrou eficiente para
promover ndo apenas a aprendizagem, mas também o
engajamento dos discentes ao longo do semestre.

V. CONSIDERACOES FINAIS

A disciplina de Teoria da Computagdo, ofertada no semestre
2025/1, proporcionou uma vivéncia académica rica e
desafiadora, marcada por uma abordagem estruturada, uso
de recursos didaticos coerentes e estratégias de avaliacdo que
incentivaram a participacdo ativa dos estudantes.

O planejamento demonstrou coeréncia com os objetivos
propostos, sendo executado com fidelidade ao cronograma.
O equilibrio entre teoria e priatica — com o uso de listas
de exercicios, foruns de discussdo e o Ciclo de Semindrios
— favoreceu o aprendizado de conteddos tradicionalmente
complexos, como decidibilidade e NP-completude.

O Ciclo de Semindrios representou uma oportunidade de
aplicar conhecimentos em contextos analiticos, promovendo
autonomia estudantil e desenvolvendo competéncias como
pesquisa, escrita técnica € comunica¢do oral. As respostas
ao formuldrio de avaliagdo evidenciaram um alto grau
de satisfagdo com a disciplina, destacando a clareza das
explicagdes, a organizacdo do conteido e o apoio continuo
oferecido por professor e monitor. Sugestdes relevantes —
como a inclusdo de mais exemplos resolvidos e recursos
audiovisuais — foram registradas para futuras edi¢cdes da
disciplina.

Além das contribui¢des formativas observadas ao longo
do semestre, este artigo, o video institucional do Ciclo de
Semindrios e os certificados de participacdo emitidos pela
Plataforma de Eventos da UFT configuram-se como produtos
concretos da conclusdo da disciplina. Esses materiais
reforcam a articulacdo entre ensino, pesquisa e extensdo,
documentando os resultados académicos alcancados e
valorizando o protagonismo discente.

Como limita¢do, o estudo contempla uma unica oferta
da disciplina (2025/1). Recomenda-se a replicacdo com
turmas distintas e em semestres subsequentes, com o Ciclo
de Semindrios como atividade formativa essencial para
disciplinas que envolvam complexidade computacional e
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raciocinio tedrico.
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